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คํานํา 

 

หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาแฟชั่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ ฉบับนี้เป็นหลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2570 

โดยได้มีการจัดทํา ให้เป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื ่อง เกณฑ์มาตรฐาน

หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ของสํานักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและ

นวัตกรรม (สป.อว.) และเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ว่าด้วยการศึกษาระดับ

ปริญญาตรี  รวมทั้งมีความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์การพัฒนาประเทศและวิสัยทัศน์ พันธกิจของมหาวิทยาลัย 

โดยมุ่งมั่นให้ผู้สําเร็จการศึกษาจากหลักสูตรนี้ มีความรู้ทางด้านวิชาการและมีทักษะด้านปฏิบัติ ที่สามารถ

ทํางานในสถานประกอบการได้เป็นอย่างดี สอดคล้องกับความต้องการของสถานประกอบการหรือผู้ใช้บัณฑิต 

หลักสูตรฉบับน้ีได้จัดทําโดยมีสาระสําคัญ 9 หมวด ได้แก่  

1. ข้อมูลท่ัวไป  

2. ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้  

3. โครงสร้างหลักสูตร รายวิชาและหน่วยกิต 

4. การจัดกระบวนการเรียนรู้ 

5. การประเมินผลการเรียนและการสําเร็จการศึกษา 

6. ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร 

7. คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

8. การประกันคุณภาพผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

9. ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 

 นอกจากการนําหลักสูตรไปใช้ ซึ่งต้องพิจารณาถึงความสอดคล้องกับปรัชญา วัตถุประสงค์ และ

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีได้กําหนดไว้แล้วน้ัน ผู้บริหาร ผู้สอน ท่ีเก่ียวข้องยังคงต้องศึกษา ทําความเข้าใจรายละเอียด

ให้ครบถ้วน เพื่อประสิทธิภาพของการนําหลักสูตรไปใช้ในการเรียนการสอนและปฏิบัติให้มีประสิทธิผลอย่าง

ต่อเน่ือง 
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ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

คณะ/วิทยาลัย/ศูนย์  คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน ศูนย์พณิชยการพระนคร 

 

หมวดท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไป 

 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร    

 รหัสหลักสูตร : 204xxxxxxx 

 ภาษาไทย : หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์

 ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Technology Program in Creative Digital Fashion   

 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

 ช่ือเต็ม (ไทย) : เทคโนโลยีบัณฑิต (แฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์) 

 ช่ือย่อ (ไทย) : ทล.บ. (แฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์) 

 ช่ือเต็ม (อังกฤษ) : Bachelor of Technology (Creative Digital Fashion) 

 ช่ือย่อ (อังกฤษ) : B. Tech. (Creative Digital Fashion) 

3. วิชาเอก (ถ้ามี) 

 - 

4. จํานวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

 120 หน่วยกิต  
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5. รูปแบบของหลักสูตร 

 5.1 รูปแบบ 

  หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ปี 

5.2 ประเภทของหลักสูตร  

  หลักสูตรปริญญาตรีปฏิบัติการ 

5.3 ภาษาท่ีใช้  

  การจัดการเรียนการสอนใช้ภาษาไทย   

5.4 การรับเข้าศึกษา  

  รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติท่ีใช้ภาษาไทยได้ 

5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 

เป็นหลักสูตรของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ท่ีมีความร่วมมือกับหน่วยงาน

ภายนอก ท้ังภาครัฐและภาคเอกชน ในด้านการจัดการเรียนการสอน ได้แก่ 

- บริษัท เพอร์เฟค บายอ้ิง แอนด์ เมอช้าน ไดซิง เซอร์วิส จํากัด 

- สถาบันพัฒนาอุตสาหกรรมส่ิงทอ 

 5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้สําเร็จการศึกษา  

  ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

 6.1 สถานภาพของหลักสูตร  

  หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2570 

 6.2 การพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

§ คณะกรรมการขับเคล่ือนวิชาการและงานหลักสูตร ในการประชุมคร้ังท่ี 3/2569  

วันท่ี 9  เดือน มีนาคม พ.ศ. 2569 ให้ความเห็นชอบเสนอหลักสูตรต่อสภาวิชาการ 

§ สภาวิชาการ ในการประชุมคร้ังท่ี 4/2569 วันท่ี 22 เดือน เมษายน พ.ศ. 2569                   

ให้ความเห็นชอบเสนอหลักสูตรต่อสภามหาวิทยาลัย  

§ สภามหาวิทยาลัย ในการประชุมคร้ังท่ี 5/2569 วันท่ี 17 เดือน มิถุนายน พ.ศ. 2569  

ให้ความเห็นชอบหลักสูตร 

§ เปิดดําเนินการสอน ภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2570 
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7. อาชีพท่ีสามารถประกอบได้หลังสําเร็จการศึกษา  

 (1)   นักออกแบบลวดลายและภาพกราฟิกแฟช่ัน  

 (2)   นักออกแบบการจัดแสดงสินค้าและนิทรรศการแฟช่ัน 

 (3) นักออกแบบด้านภาพลักษณ์ 

 (4) นักออกแบบคอลเลกชันแฟช่ันและสไตล์ลิสต์แฟช่ัน 

 (5) นักผลิตส่ือและคอนเทนต์ แฟช่ันดิจิทัล 

 (6) นักการตลาดและผู้ดูแลแพลตฟอร์มแฟช่ันดิจิทัล 

 (7) นักพัฒนาธุรกิจแฟช่ันในยุคดิจิทัล 

 (8) ผู้ประกอบการอิสระ 

  

8. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน  

คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน ศูนย์พณิชยการพระนคร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

พระนคร เลขท่ี 517 ถนนนครสวรรค์ แขวงสวนจิตรลดา เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร 10300  

 

9. หลักการและเหตุผลในการจัดทําหลักสูตร 

 อุตสาหกรรมสิ่งทอและแฟชั่นเป็นหนึ่งในอุตสาหกรรมสําคัญที่มีบทบาทต่อการพัฒนาเศรษฐกิจและ

สังคมของประเทศ โดยเป็นอุตสาหกรรมที่มีห่วงโซ่คุณค่าครอบคลุมตั้งแต่การออกแบบ การผลิต การสื่อสาร ไป

จนถึงการจําหน่ายสินค้า ทั้งในระดับประเทศและระดับสากล ภายใต้บริบทของการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี

และการขับเคลื่อนเศรษฐกิจตามยุทธศาสตร์ชาติและนโยบาย Thailand 4.0 ซึ่งมุ่งเน้นการพัฒนาประเทศด้วย

นวัตกรรม เทคโนโลยีดิจิทัล และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ส่งผลให้อุตสาหกรรมแฟชั่นได้เปลี่ยนผ่านจากรูปแบบการ

ผลิตแบบดั้งเดิมสู่ระบบนิเวศดิจิทัล (Digital Ecosystem) อย่างชัดเจน (สํานักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์, 

2564) โดยเทคโนโลยีดิจิทัลเข้ามามีบทบาทในทุกขั ้นตอนของห่วงโซ่คุณค่า ตั ้งแต่การออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑ์ การสร้างภาพลักษณ์และการสื่อสารแบรนด์ การสร้างคอนเทนต์แฟชั่น การจัดแสดงสินค้าในรูปแบบ

ดิจิทัล ไปจนถึงการจําหน่ายสินค้าผ่านแพลตฟอร์มออนไลน์และส่ือดิจิทัล 

 การพัฒนาเศรษฐกิจบนฐานนวัตกรรม เทคโนโลยีดิจิทัล และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ อุตสาหกรรมสิ่งทอ

และแฟชั่น  จึงต้องการกําลังคนที่มีความรู้และทักษะที่สอดคล้องกับบริบทเศรษฐกิจดิจิทัลมากยิ่งขึ้น ดังนั้น การ

รับมือกับการพลิกโฉมทางเทคโนโลยี (Digital Disruption & Transformation)  เพื่อรองรับ  การเปลี่ยนผ่านของ

อุตสาหกรรมแฟชั่นเข้าสู่โลกเสมือนจริง (Metaverse) และแพลตฟอร์มดิจิทัล ซึ่งเป็นกระแสหลักของโลกปัจจุบัน

โดยหลักสูตรมุ ่งเน้นการแก้ปัญหา Pain Point ของอุตสาหกรรมเดิมด้วยเทคโนโลยีสมัยใหม่ ได้แก่ การใช้
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ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการวิเคราะห์แนวโน้ม, การใช้โปรแกรมออกแบบ 3 มิติ(CLO 3D /Marvelous Designer) 

เพื่อลดกระบวนการสร้างตัวอย่างจริง (Zero Waste Sampling) และการบริหารจัดการข้อมูลดิจิทัล ซึ่งจะช่วยลด

ต้นทุนและย่นระยะเวลาในการผลิต (Speed-to-Market) ทําให้ผู้ประกอบการสามารถแข่งขันได้ในยุคที่พฤติกรรม

ผู้บริโภคเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว สอดคล้องกับร่างกรอบแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 14 

(พ.ศ. 2571–2575) ซ่ึงเป็นเข็มทิศเชิงยุทธศาสตร์ท่ีมุ่งเน้นการ "เพ่ิมผลิตภาพ (Productivity)" เพ่ือเป็นคานงัดหลัก 

(Main Leverage Point) ให้ประเทศสามารถพลิกฟื้นขีดความสามารถในการแข่งขันด้านอุตสาหกรรมต่างๆบน

พ้ืนฐานของเทคโนโลยีดิจิทัลด้วยการนําเทคโนโลยีมาใช้ขับเคล่ือนประเทศ 

ดังนั้น พฤติกรรมของผู้บริโภคในยุคดิจิทัลได้เปลี่ยนแปลงไปอย่างมีนัยสําคัญ โดยให้ความสําคัญกับการ

เข้าถึงข้อมูลผ่านสื่อออนไลน์ การสร้างประสบการณ์ร่วมกับแบรนด์ ความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะบุคคล และความ

รับผิดชอบต่อสังคมและส่ิงแวดล้อม ส่งผลให้บทบาทของแฟช่ันไม่ได้จํากัดอยู่เพียงการผลิตเคร่ืองแต่งกาย แต่ขยาย

ไปสู่การสร้างคุณค่าเชิงสร้างสรรค์ การสื่อสาร และการสร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจผ่านเทคโนโลยีและสื่อดิจิทัล อาทิ 

แฟชั่นเสมือนจริง (Virtual Fashion) การออกแบบแฟชั่นดิจิทัล การสร้างสรรค์คอนเทนต์แฟชั่น และการจัดแสดง

สินค้าแฟชั ่นในรูปแบบดิจิทัล การเปลี ่ยนแปลงดังกล่าวส่งผลให้ภาคอุตสาหกรรมแฟชั่นและอุตสาหกรรม

สร้างสรรค์มีความต้องการกําลังคนรูปแบบใหม่ ที่มีความรู้ความเข้าใจด้านแฟชั่นควบคู่กับทักษะด้านเทคโนโลยี

ดิจิทัล การสื่อสาร และการสร้างมูลค่าเชิงธุรกิจ (สถาบันพัฒนาอุตสาหกรรมสิ่งทอ, 2565) สามารถทํางานใน

บทบาทที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบแฟชั่นดิจิทัล การสร้างสื่อและคอนเทนต์แฟชั่น การจัดแสดงสินค้า และการ

พัฒนาธุรกิจแฟชั่นในยุคดิจิทัล ซึ่งเป็นทักษะที่แตกต่างจากแนวทางการผลิตบุคลากรด้านการตัดเย็บหรือการผลิต

เคร่ืองแต่งกายแบบด้ังเดิม 

การศึกษาข้อมูลแนวโน้มอุตสาหกรรม การรับฟังความคิดเห็นจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ได้แก่ สถาน

ประกอบการ และนักศึกษา รวมถึงประสบการณ์การจัดการเรียนการสอนที่ผ่านมา พบว่ามีกลุ่มผู้เรียนจํานวนหน่ึง

ที่มีความสนใจด้านแฟชั่น แต่ต้องการเรียนรู้ในมิติของการออกแบบ การสื่อสาร และการสร้างคุณค่าแฟชั่นผ่าน

เทคโนโลยีดิจิทัล มากกว่าการเรียนรู้ในรูปแบบการตัดเย็บและการผลิตเครื่องแต่งกายโดยตรง ซึ่งสอดคล้องกับ

ความต้องการของภาคอุตสาหกรรมที่ต้องการบุคลากรที่มีสมรรถนะด้านแฟชั่นดิจิทัล การสื่อสารภาพลักษณ์แฟช่ัน 

การสร้างคอนเทนต์ และการพัฒนาธุรกิจแฟชั่นในบริบทดิจิทัล  ด้วยเหตุนี้ คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบ

แฟชั่น จึงได้ดําเนินการพัฒนาหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาแฟชั่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ โดยออกแบบ

หลักสูตรที่บูรณาการองค์ความรู้ด้านแฟชั่น เทคโนโลยีดิจิทัล การสื่อสาร และการสร้างคุณค่าเชิงธุรกิจ เพื่อผลิต

บัณฑิตที่สามารถออกแบบแฟชั่นในบริบทดิจิทัล สื่อสารและนําเสนอแฟชั่นผ่านสื่อและแพลตฟอร์มดิจิทัล และ

สร้างมูลค่าเพิ่มให้กับผลิตภัณฑ์แฟชั่นในยุคเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยหลักสูตรดังกล่าวมีอัตลักษณ์ที่ชัดเจนใน    

การมุ่งพัฒนาทักษะด้านการออกแบบแฟชั่นดิจิทัล การสื่อสารแฟชั่น การสร้างคอนเทนต์ การวิเคราะห์ตลาด และ
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การจัดแสดงสินค้าแฟชั่นในบริบทดิจิทัล  หลักสูตรแฟชั่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์จึงเป็นทางเลือกใหม่ของการเรียนรู้

ด้านแฟชั่น ที่ตอบสนองต่อบริบทของสังคมและอุตสาหกรรมในยุคดิจิทัล สามารถผลิตบัณฑิตที่มีศักยภาพในการ

ทํางานในอุตสาหกรรมแฟชั่นดิจิทัล อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ และการประกอบธุรกิจแฟชั่นยุคใหม่ ตลอดจน

สามารถมีบทบาทสําคัญในการสร้างมูลค่าเพิ่มและยกระดับขีดความสามารถในการแข่งขันของอุตสาหกรรมแฟช่ัน

ของประเทศอย่างย่ังยืน 

  จากบริบทการเปลี่ยนแปลงของอุตสาหกรรมแฟชั่นและทิศทางการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศใน

ปัจจุบัน ซึ่งมุ่งเน้นการขับเคลื่อนประเทศด้วยนวัตกรรม เทคโนโลยีดิจิทัล และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ตามยุทธศาสตร์

ชาติและนโยบายการพัฒนาเศรษฐกิจดิจิทัล อุตสาหกรรมแฟชั่นจึงไม่ได้จํากัดอยู่เพียงการผลิตสินค้า แต่ได้พัฒนา

ไปสู่การสร้างคุณค่าเพิ่มผ่านการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ การสื่อสารดิจิทัล การสร้างแบรนด์ และการใช้เทคโนโลยี

เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการแข่งขัน ทั้งในระดับประเทศและระดับสากล โดยเฉพาะการเติบโตของเศรษฐกิจ

แพลตฟอร์ม (Platform Economy) เศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy) และเศรษฐกิจดิจิทัล (Digital 

Economy) ซ่ึงเป็นกลไกสําคัญในการยกระดับโครงสร้างเศรษฐกิจของประเทศจากฐานการผลิตไปสู่ฐานนวัตกรรม 

แนวโน้มดังกล่าวส่งผลให้ความต้องการกําลังคนในอุตสาหกรรมแฟชั่นเปลี่ยนแปลงไปสู่การต้องการ

บุคลากรที่มีสมรรถนะเชิงบูรณาการ สามารถผสานองค์ความรู้ด้านแฟชั่น เทคโนโลยีดิจิทัล การสื่อสาร และการ

สร้างมูลค่าเชิงธุรกิจ เพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์และบริการที่ตอบสนองต่อพฤติกรรมผู้บริโภคในยุคดิจิทัล รวมถึง

สามารถสร้างโอกาสทางเศรษฐกิจใหม่ให้กับผู้ประกอบการ ทั้งในระดับอุตสาหกรรมและระดับชุมชน ซึ่งสอดคล้อง

กับแนวทางการพัฒนาประเทศที่มุ่งเน้นการสร้างกําลังคนที่มีทักษะแห่งอนาคต (Future Skills) และการส่งเสริม

อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ให้เป็นหนึ่งในกลไกสําคัญของการพัฒนาเศรษฐกิจอย่างยั่งยืน ด้วยเหตุนี้ การพัฒนา

หลักสูตรแฟชั่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์จึงเป็นกลไกสําคัญในการสนับสนุนทิศทางการพัฒนาประเทศ โดยมุ่งผลิต

บัณฑิตที่มีความรู้และทักษะที่สอดคล้องกับบริบทของเศรษฐกิจดิจิทัล สามารถสร้างสรรค์ ออกแบบ สื่อสาร และ

พัฒนาคุณค่าแฟชั่นผ่านเทคโนโลยีและนวัตกรรม เพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงของอุตสาหกรรมแฟชั่นในอนาคต 

และมีบทบาทในการขับเคล่ือนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของประเทศให้สามารถแข่งขันได้อย่างย่ังยืน 

 

 

 



หมวดที่ 2 ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู ้
 

1. ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร  

 1.1  ปรัชญา  

 มุ่งผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติเชิงสร้างสรรค์ที่มีสมรรถนะด้านเทคโนโลยีดิจิทัล สามารถต่อยอดทักษะ

แฟชั่นดิจิทัลสู่โอกาสทางธุรกิจ และขับเคลื่อนอุตสาหกรรมสิ่งทอและแฟชั่นด้วยนวัตกรรมแฟชั่นยั่งยืนในฐานะ

ผู้ประกอบการยุคใหม่ 

 1.2  วัตถุประสงค์  

   (1)  เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ ความเข้าใจ และสมรรถนะด้านอุตสาหกรรมแฟชั่นและสิ่งทอใน

บริบทดิจิทัล โดยเน้นความชํานาญเฉพาะทางด้านแฟช่ันดิจิทัล 

   (2)  เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีทักษะความชํานาญในการปฏิบัติงาน   มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ รู้เท่าทัน

เทคโนโลยี  และสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรมอย่างเหมาะสม เพื่อพัฒนาผลงานและสร้าง

นวัตกรรมท่ีสอดคล้องกับบริบทอุตสาหกรรม 

   (3)  เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง มีความสามารถในการแก้ไขปัญหาโดยใช้

หลักวิชาการ การวางแผนและการควบคุมงานอย่างเป็นระบบ สามารถสร้างสรรค์และพัฒนางานให้เกิดผลสัมฤทธ์ิ

ตามเป้าหมายอย่างมีคุณภาพ คุ้มค่าทางเศรษฐศาสตร์ และสามารถต่อยอดสู่การประกอบอาชีพหรือการเป็น

ผู้ประกอบการได้ 

 (4)  เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความขยันหมั่นเพียร มีระเบียบวินัย ซื่อสัตย์สุจริต มีความรับผิดชอบต่อ

หน้าที่และสังคม มีคุณธรรม จริยธรรม มีมนุษยสัมพันธ์ มีความสามารถในการปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่น สํานึกใน

จรรยาบรรณวิชาชีพ และตระหนักถึงแนวคิดแฟช่ันย่ังยืน 

 1.3  ความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์กับปรัชญา วิสัยทัศน์และพันธกิจของมหาวิทยาลัย 

วิสัยทัศน์ “ราชมงคลพระนคร” มหาวิทยาลัยแห่งเทคโนโลยีนวัตกรรม และการบูรณาการ 

พันธกิจ   

   (1) ผลิตและพัฒนากําลังคนให้พร้อมเป็น "นวัตกรบูรณาการ" ท่ีมีความรอบรู้ มีความสามารถใน

การปรับตัว และรับมือกับความท้าทายได้อย่างรวดเร็ว 

   (2) สร้างฐานข้อมูลคุณภาพ เพ่ือสร้างสรรค์งานวิจัย และต่อยอดนวัตกรรมใหม่ๆ ท่ีตอบสนองต่อ

ความต้องการของสังคมและชุมชน 

   (3) บริการวิชาการต่ออุตสาหกรรมเป้าหมายเพ่ือยกระดับการพัฒนาอย่างย่ังยืน 

   (4) ทํานุบํารุงศาสนา ศิลปวัฒนธรรม และอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม 

   (5) บริหารจัดการอย่างมีธรรมาภิบาล พร้อมสร้างวัฒนธรรมองค์กรต้นแบบ 
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ปรัชญา วัตถุประสงค์ วิสัยทัศน์ พันธกิจ 

มุ่งผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ

เชิงสร้างสรรค์ท่ีมี

สมรรถนะด้านเทคโนโลยี

ดิจิทัล สามารถต่อยอด

ทักษะแฟช่ันดิจิทัลสู่

โอกาสทางธุรกิจ และ

ขับเคล่ือนอุตสาหกรรมส่ิง

ทอและแฟช่ันด้วย

นวัตกรรมแฟช่ันย่ังยืนใน

ฐานะผู้ประกอบการยุค

ใหม่ 

 

1. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมี

ความรู้ ความเข้าใจ และ

สมรรถนะด้าน

อุตสาหกรรมแฟช่ันและ

ส่ิงทอในบริบทดิจิทัล โดย

เน้นความชํานาญเฉพาะ

ทางด้านแฟช่ันดิจิทัล 

สอดคล้องโดยตรงกับ 

"มหาวิทยาลัยแห่ง

เทคโนโลยีนวัตกรรม" 

เน่ืองจากมุ่งเน้นความรู้ 

ความเข้าใจใน

อุตสาหกรรมส่ิงทอ ซ่ึง

เป็นการพัฒนาองค์ความรู้

ท่ีขับเคล่ือนด้วย

เทคโนโลยีและสร้างสรรค์

นวัตกรรมเฉพาะทางใน

ด้านอุตสาหกรรมส่ิงทอ 

1. ผลิตและพัฒนา

กําลังคนให้พร้อมเป็น 

"นวัตกรบูรณาการ" ท่ีมี

ความรอบรู้ มี

ความสามารถในการ

ปรับตัว และรับมือกับ

ความท้าทายได้อย่าง

รวดเร็ว 

2. สร้างฐานข้อมูล

คุณภาพ เพ่ือสร้างสรรค์

งานวิจัย และต่อยอด

นวัตกรรมใหม่ๆ ท่ี

ตอบสนองต่อความ

ต้องการของสังคมและ

ชุมชน 

3. บริการวิชาการต่อ

อุตสาหกรรมเป้าหมาย

เพ่ือยกระดับการพัฒนา

อย่างย่ังยืน 

2. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมี

ทักษะความชํานาญใน

การปฏิบัติงาน   มี

ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 

รู้เท่าทันเทคโนโลยี  และ

สามารถประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีดิจิทัลและ

นวัตกรรมอย่างเหมาะสม 

เพ่ือพัฒนาผลงานและ

สร้างนวัตกรรมท่ี

สอดคล้องกับ 

"มหาวิทยาลัยแห่ง

เทคโนโลยีนวัตกรรม" 

โดยเน้นท่ีการมีทักษะ

ปฏิบัติการ รู้เท่าทัน

เทคโนโลยี และการนํา

ความรู้และเทคโนโลยีไป

ประยุกต์ใช้เพ่ือก่อให้เกิด

นวัตกรรมในอุตสาหกรรม

ส่ิงทอ ซ่ึงเป็นการเปล่ียน

1. ผลิตและพัฒนา

กําลังคนให้พร้อมเป็น 

"นวัตกรบูรณาการ" ท่ีมี

ความรอบรู้ มี

ความสามารถในการ

ปรับตัว และรับมือกับ

ความท้าทายได้อย่าง

รวดเร็ว 

2. สร้างฐานข้อมูล

คุณภาพ เพ่ือสร้างสรรค์
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ปรัชญา วัตถุประสงค์ วิสัยทัศน์ พันธกิจ 

สอดคล้องกับบริบท

อุตสาหกรรม 

องค์ความรู้ทางเทคโนโลยี

ให้เป็นมูลค่าในทางปฏิบัติ 

งานวิจัย และต่อยอด

นวัตกรรมใหม่ๆ ท่ี

ตอบสนองต่อ 

ความต้องการของสังคม

และชุมชน 

3. บริการวิชาการต่อ

อุตสาหกรรมเป้าหมาย

เพ่ือยกระดับการพัฒนา

อย่างย่ังยืน 

3. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีการ

พัฒนาตนเองอย่าง

ต่อเน่ือง มีความสามารถ

ในการแก้ไขปัญหาโดยใช้

หลักวิชาการ การวางแผน

และการควบคุมงานอย่าง

เป็นระบบ สามารถ

สร้างสรรค์และพัฒนางาน

ให้เกิดผลสัมฤทธ์ิตาม

เป้าหมายอย่างมีคุณภาพ 

คุ้มค่าทางเศรษฐศาสตร์ 

และสามารถต่อยอดสู่การ

ประกอบอาชีพหรือการ

เป็นผู้ประกอบการได้ 

สอดคล้องกับ  

"การบูรณาการ" ในมิติ

ของการบูรณาการเชิง

ระบบและการจัดการ คือ

การนําหลักวิชาการ การ

วางแผน และการควบคุม

อย่างเป็นระบบมาใช้ใน

การแก้ไขปัญหาและการ

ปฏิบัติงาน ซ่ึงเป็นทักษะ

การบูรณาการความรู้ทาง

ทฤษฎีเข้ากับการจัดการ

งานอย่างมีประสิทธิภาพ 

เพ่ือให้เกิดผลสัมฤทธ์ิท่ี

รวดเร็วและคุ้มค่าตาม

หลักเศรษฐศาสตร์ 

1. ผลิตและพัฒนา

กําลังคนให้พร้อมเป็น 

"นวัตกรบูรณาการ" ท่ีมี

ความรอบรู้ มี

ความสามารถในการ

ปรับตัว และรับมือกับ

ความท้าทายได้อย่าง

รวดเร็ว 

5. บริหารจัดการอย่างมี

ธรรมาภิบาล พร้อมสร้าง

วัฒนธรรมองค์กรต้นแบบ 

4. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมี

ความขยันหม่ันเพียร มี

ระเบียบวินัย ซ่ือสัตย์

สุจริต มีความรับผิดชอบ

ต่อหน้าท่ีและสังคม มี

สอดคล้องกับ  

"การบูรณาการ" ในมิติ

ของการบูรณาการด้าน

สังคมและจริยธรรม คือ

การสร้างบัณฑิตท่ีเป็น

1. ผลิตและพัฒนา

กําลังคนให้พร้อมเป็น 

"นวัตกรบูรณาการ" ท่ีมี

ความรอบรู้ มี

ความสามารถในการ
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ปรัชญา วัตถุประสงค์ วิสัยทัศน์ พันธกิจ 

คุณธรรม จริยธรรม มี

มนุษยสัมพันธ์ มี

ความสามารถในการ

ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืน 

สํานึกในจรรยาบรรณ

วิชาชีพ และตระหนักถึง

แนวคิดแฟช่ันย่ังยืน 

 

ส่วนหน่ึงของสังคมอย่างมี

คุณภาพ สามารถทํางาน

ร่วมกับผู้อ่ืน และมี

จิตสํานึกรับผิดชอบต่อ

สังคมและวิชาชีพ ซ่ึงเป็น

พ้ืนฐานสําคัญของการ

พัฒนาท่ีย่ังยืน 

ปรับตัว และรับมือกับ

ความท้าทายได้อย่าง

รวดเร็ว 

4. ทํานุบํารุงศาสนา 

ศิลปวัฒนธรรม และ

อนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม 

5. บริหารจัดการอย่างมี 

ธรรมาภิบาล พร้อมสร้าง

วัฒนธรรมองค์กรต้นแบบ 
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 1.4 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes, PLOs)  

เม่ือส้ินสุดการเรียนรู้ในหลักสูตรท่ีกําหนด  ผู้เรียนทุกคนจะสามารถ 

PLO1: สามารถใช้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และวิธีคิดฐานวิทยาศาสตร์ พิจารณาประเด็นทางสังคม 

ส่ิงแวดล้อม สมดุลสุขภาวะ ในบริบทโลกศตวรรษท่ี 21 ตามหลักแนวคิดความเป็นพลเมืองโลก 

PLO2: วิเคราะห์สถานการณ์ มองเห็นโอกาสแนวคิดใหม่ ๆ ให้มนุษย์เป็นศูนย์กลางในการใช้วิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีแก้ปัญหาพัฒนาอย่างสร้างสรรค์ และนําเสนอความคิดโดยเลือกใช้ภาษาเพื่อการสื่อสารได้

อย่างเหมาะสมกับเน้ือหาของสาระและบริบท 

PLO3: แสดงออกถึงคุณลักษณะของนวัตกรบูรณาการ ความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม ปฏิบัติงานโดย

ยึดถือคุณธรรมจริยธรรม ในบริบทสังคมพหุวัฒนธรรม รู้การรักษาสมดุลทั้งร่างกายและจิตใจ เห็น

คุณค่าในตนเองและยอมรับความแตกต่างระหว่างบุคคล 

PLO4: ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมในการสร้างสรรค์ต้นแบบเสมือนจริง เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพใน

กระบวนการส่ือสารภาพลักษณ์ผ่านการผลิตงานแฟช่ันดิจิทัล (S) 

PLO5: วิเคราะห์และอธิบายหลักการวางแผนการส่ือสารภาพลักษณ์แบรนด์แฟช่ัน การจัดแสดงสินค้าเสมือน

จริง และกระบวนการผลิตเน้ือหาเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือสร้างประสบการณ์ท่ีมีประสิทธิภาพในงานแฟช่ัน

ดิจิทัล (K) 

PLO6: สร้างสรรค์งานออกแบบแฟชั่นดิจิทัล โดยบูรณาการหลักการออกแบบ  แนวคิดพื้นฐานด้านแฟช่ัน  

และใช้เทคโนโลยีสร้างสรรค์รูปแบบผลงานอย่างเหมาะสม (S) 

PLO7: แสดงออกถึงภาวะผู้นําและความสามารถในการทํางานร่วมกับสหวิชาชีพในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 

พร้อมก้าวสู ่การเป็นผู ้ประกอบการที ่มีทักษะการเรียนรู ้ตลอดชีวิต เพื ่อปรับตัวให้เท่าทันการ

เปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีแฟช่ันดิจิทัล (C) 

PLO8: ปฏิบัติงานด้วยความซ่ือสัตย์ มีจรรยาบรรณวิชาชีพ เคารพทรัพย์สินทางปัญญา และตระหนักถึงความ

รับผิดชอบต่อสังคมและส่ิงแวดล้อมตามแนวคิดแฟช่ันย่ังยืน (E) 
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2. ความสอดคล้องของรายวิชาและผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

ให้ระบุความสอดคล้องของรายวิชากับ PLO วิชาชีพ ดังน้ี 

I  =  Initial (มีการแสดงออกในระดับเร่ิมต้นท่ีสามารถสังเกตได้) 

M  =  Moderate (รายวิชามีความสอดคล้องต่อการบรรลุ PLO ในระดับปานกลาง โดยสามารถประเมินหรือไม่ประเมินก็ได้) 

F = Fully (แสดงถึงความสอดคล้องอย่างเต็มท่ี โดยต้องมีการวัดและประเมินผลเชิงประจักษ์) 

ท้ังน้ีในแต่ละรายวิชาต้องแสดงถึงความสอดคล้องกับ PLO อย่างเต็มท่ี โดยต้องมีการวัดและประเมินผลเชิงประจักษ์ (Fully) อย่างน้อย 1 PLO 

รายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

GE2101101 รู้ทันวิทย์ คิดทันโลก P        

GE2101102 การรู้เท่าทันส่ือ สารสนเทศ และดิจิทัล P P P      

GE2100103 วิธีวิทยาการวิจัย P P P      

GE2100104 สนุกสุขสันต์กับนวัตกรรมนันทนาการ P P P      

GE2100105 สถิติเบ้ืองต้น P P       

GE2100106 สรรสาระสถิติ P P       

GE2100107 คิดอย่างสถิติ P P       

GE2100108 คณิตศาสตร์ธุรกิจ P P       

GE2100109 คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน P P       

GE2100110 คณิตศาสตร์รอบตัวเรา P P       

GE2100111 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจําวัน P P       

GE2100112 การคิด การตัดสินใจ และการแก้ปัญหา P P       

GE2100113 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ P P       
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รายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 

GE2100114 โปรแกรมท่ีคุณควรรู้ P P       

GE2100115 ชีวิตดิจิทัล P P P      

GE2100116 ศาสตร์สุขภาพและการชะลอวัย P P       

GE2100117 ส่ิงแวดล้อมและการจัดการทรัพยากร P P P      

GE2100118 ชีวิตมีสุขกับเทคโนโลยีสีเขียว P P       

GE2100119 ชีวิตกับเทคโนโลยี P P       

GE2100120 วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจําวัน P P       

GE2201101 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารยุคดิจิทัล  P P      

GE2201102 การสนทนาภาษาจีนพ้ืนฐาน  P P      

GE2201103 การสรรค์สร้างภาษาเพ่ือพัฒนาชีวิต  P P      

GE2201104 ภาษาและการส่ือสารในสังคมพหุวัฒนธรรม P P P      

GE2200105 ภาษาอังกฤษสําหรับผู้ประกอบการ P P       

GE2200106 การสนทนาภาษาอังกฤษ P P       

GE2200107 การอ่านภาษาอังกฤษ P P       

GE2200108 ภาษาอังกฤษจากส่ือบันเทิง P P       

GE2200109 ภาษาอังกฤษเทคนิค P P       

GE2200110 ภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจออนไลน์ P P P      

GE2200111 ภาษาจีนสําหรับธุรกิจการบริการ P P P      

GE2200112 ภาษากับการนําเสนอ P P P      

GE2200113 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร P P P      
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รายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 

GE2200114 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสารทางธุรกิจ P P P      

GE2301101 การพัฒนาทุนมนุษย์และสังคม P P P      

GE2301102 กีฬาและนันทนาการเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต P P P      

GE2301103 สุขภาวะเพ่ือความอยู่ดีมีสุข P  P      

GE2300104 พฤติกรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน  P P      

GE2300105 พลวัตทางสังคมและความทันสมัย P P P      

GE2300106 วัฒนธรรมเอเชียร่วมสมัย  P P      

GE2300107 ทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี 21 P P P      

GE2300108 จิตปัญญาและการคิดสร้างสรรค์ P P P      

GE2300109 บ้านเมืองสุจริต P P P      

GE2300110 มนุษยสัมพันธ์และการจัดการความขัดแย้ง P P P      

GE2300111 นันทนาการเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต P P P      

GE2300112 ลีลาศเพ่ือพัฒนาสุขภาพและบุคลิกภาพ P P P      

GE2300113 ดุลยภาพชีวิตเพ่ือสุขภาพและความงาม P P       

GE2300114 วิทยาศาสตร์กับการดํารงชีวิต P P       

GE2300115 การใช้ชีวิตท่ีเป็นมิตรต่อส่ิงแวดล้อม P P P      

GE2300116 ผู้บริโภคฉลาดเลือก P P       

GE2300117 วิถีชีวิตในโลกสมัยใหม่ P P       

GE2300118 กฎหมายและจริยธรรมในวิชาชีพ P P P      

GE2300119 ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาท่ีย่ังยืน P P P      
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รายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 

GE2401101 การพัฒนาสมรรถนะนักศึกษาสู่โลกอาชีพ  P P      

GE2400102 ทักษะอาชีพและการเป็นผู้ประกอบการ  P       

GE2400103 ประวัติศาสตร์สร้างสรรค์อาชีพ  P P      

GE2400104 การพัฒนาบุคลิกภาพสําหรับการเป็นผู้ประกอบการ P P P      

GE2400105 เรียนวิทย์รวยธุรกิจ P P P      

GE2400106 การพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน P P P      

GE2400107 การออกแบบเชิงวิศวกรรมและนวัตกรรม P P P      

วิชาพ้ืนฐาน  

TF2041101 หลักการออกแบบ     M F I  

TF2041102 การวาดภาพเพ่ืองานแฟช่ันดิจิทัล    F M I I  

TF2041103 ดิจิทัลสําหรับงานแฟช่ัน    F M  I I 

TF2041104 แฟช่ันสร้างสรรค์    F M  I I 

TF2041105 การสร้างสรรค์ภาพแฟช่ันดิจิทัล    F I I M I 

TF2041106 วัสดุส่ิงทอเพ่ือการออกแบบ     M F  I 

TF2042207 การสร้างสรรค์กราฟิกแฟช่ันดิจิทัลเบ้ืองต้น    F   M I 

วิชาชีพบังคับ  

TF2042201 การวิเคราะห์แนวโน้มแฟช่ัน     F  F I 

TF2042202 แนวคิดแฟช่ันหมุนเวียนและภูมิปัญญา      M I F 

TF2042203 การออกแบบข้อมูลและอินโฟกราฟิกแฟช่ัน     F M  I 

TF2042204 สุนทรียภาพทางแฟช่ันดิจิทัล      F M I 
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รายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 

TF2042205 การถ่ายภาพและวิดีโอสําหรับงานแฟช่ันดิจิทัล      F M I 

TF2042206 การออกแบบลวดลายส่ิงทอดิจิทัล     M F M I 

TF2042207 ปัญญาประดิษฐ์เพ่ือการสร้างสรรค์แฟช่ัน     M F  I 

TF2042208 การออกแบบ 3 มิติ     M F  I 

TF2042209 การจัดแสดงสินค้าแฟช่ัน     M F I M 

TF2042210 การเล่าเร่ืองเชิงสร้างสรรค์    I M  M F 

TF2042211 ทรัพย์สินทางปัญญาในงานแฟช่ันดิจิทัล     F I M I 

TF2042212 แอนิเมชันสําหรับงานแฟช่ันดิจิทัล     F M I I 

TF2042213 สัมมนาแฟช่ันดิจิทัล     M  F F 

TF2042214  การจัดแสดงสินค้าบนส่ือดิจิทัล     I F M F 

TF2042215  การตลาดแฟช่ันดิจิทัล     F M F I 

TF2042216  การผลิตส่ือสําหรับงานแฟช่ันดิจิทัล     F F F M 

TF2042317  การเตรียมโครงงานแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์     F I M I 

TF2042318 โครงงานแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์    M F F I F 

TF2042319 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษาทางแฟช่ันดิจิทัล             

เชิงสร้างสรรค์ 

    M F M I 

วิชาชีพเลือก  

TF2043401 สหกิจศึกษาทางแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์     I M F F F 

TF2043302 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 1    I M F F F 

TF2043303 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 2    I M F F F 
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รายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 

TF2043204 การจัดสไตล์และการส่ือสารภาพลักษณ์แฟช่ันดิจิทัล     M F I M 

TF2043205 หัตถกรรมแฟช่ันย่ังยืน     M F I F 

TF2043206 การวาดแบบ 2 มิติ    M F I M  

TF2043207 การออกแบบตัวละครและเคร่ืองแต่งกายในส่ือดิจิทัล    F M F  I 

TF2043208 การวาดเพ่ือการส่ือสารแนวคิดแฟช่ันดิจิทัล    M F  I  M 

TF2043209 การพัฒนาแฟช่ันคอลเลกชันเชิงสร้างสรรค์     F M I M 

TF2043210 ผู้ประกอบการธุรกิจแฟช่ันดิจิทัล     M M F I 

TF2043211 การสร้างสรรค์แฟช่ันเชิงอัตลักษณ์วัฒนธรรม    I M F  I 

TF2043212 ภูมิปัญญาดิจิทัล    M F I I  

TF2043213 การสร้างสรรค์ดิจิทัลคอนเทนต์    I F M  F 

TF2043214 หัวข้อทางเลือกในงานแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์     F  M I 

TF2012209 เทคโนโลยีการคํานวณต้นทุนสําหรับอุตสาหกรรมเส้ือผ้า    F  M M I 

TF2012212 การดําเนินธุรกิจเส้ือผ้าสําเร็จรูป    F  F M M 

TF2022209 ส่ิงทอเทคนิค    F  I I M 

TF2022215 การทดสอบส่ิงทอเชิงกายภาพ    M  F M  

TF2032209 การย้อมสีและการสร้างสรรค์ลวดลายส่ิงทอเชิงหัตถกรรม    M  F I I 
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3. วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

วัตถุประสงค์ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 

1. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีความรู้ ความเข้าใจ และสมรรถนะด้านอุตสาหกรรมแฟช่ัน

และส่ิงทอในบริบทดิจิทัล โดยเน้นความชํานาญเฉพาะทางด้านแฟช่ันดิจิทัล 
        

2. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีทักษะความชํานาญในการปฏิบัติงาน   มีความคิดริเร่ิม

สร้างสรรค์ รู้เท่าทันเทคโนโลยี  และสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและ

นวัตกรรมอย่างเหมาะสม เพื่อพัฒนาผลงานและสร้างนวัตกรรมที่สอดคล้องกับ

บริบทอุตสาหกรรม 

        

3. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง มีความสามารถในการ

แก้ไขปัญหาโดยใช้หลักวิชาการ การวางแผนและการควบคุมงานอย่างเป็นระบบ 

สามารถสร้างสรรค์และพัฒนางานให้เกิดผลสัมฤทธิ์ตามเป้าหมายอย่างมีคุณภาพ 

คุ้มค่าทางเศรษฐศาสตร์ และสามารถต่อยอดสู่การประกอบอาชีพหรือการเป็น

ผู้ประกอบการได้ 

        

4) เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความขยันหมั่นเพียร มีระเบียบวินัย ซื่อสัตย์สุจริต มีความ

รับผิดชอบต่อหน้าที ่และสังคม มีคุณธรรม จริยธรรม มีมนุษยสัมพันธ์ มี

ความสามารถในการปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่น สํานึกในจรรยาบรรณวิชาชีพ และ

ตระหนักถึงแนวคิดแฟช่ันย่ังยืน 

        



 

หมวดที่ 3 โครงสร้างหลักสูตร รายวิชาและหน่วยกิต 

 

1.  ระบบการจัดการศึกษา 

  1.1 ระบบ 

    ระบบทวิภาค 

  1.2  การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 

  การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร และ

มหาวิทยาลัยอาจดําเนินการเปิดการเรียนการสอนภาคฤดูร้อน (Summer Session) ซึ่งกําหนดไว้ให้เป็นภาค

การศึกษาที่ไม่บังคับ ใช้เวลาศึกษา 8 สัปดาห์ รวมทั้งเวลาสําหรับการสอบด้วย โดยให้เพิ่มชั่วโมงการศึกษาใน

แต่ละรายวิชาให้เท่ากับภาคการศึกษาปกติ 

  1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

   ไม่มี 

  1.4 วัน-เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน 

   ภาคการศึกษาท่ี 1   มิถุนายน - ตุลาคม 

   ภาคการศึกษาท่ี 2   พฤศจิกายน - มีนาคม 

   ภาคฤดูร้อน    มีนาคม – พฤษภาคม 

   นักศึกษาภาคปกติ   วันจันทร์ - ศุกร์ เวลา 08.00 ถึง 17.00 น. 
 

2.  ระบบการศึกษา  

   þ แบบช้ันเรียนหรือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (ไม่เกินร้อยละ 60 ของการจัดการศึกษา)  

       £ ผ่านระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยเป็นไปตามประกาศกระทรวงการอุดมศึกษา 

วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เรื่อง หลักเกณฑ์ วิธีการ และเงื่อนไขการจัดการศึกษาผ่านระบบเทคโนโลยี

สารสนเทศ พ.ศ. 2565  
 

3.  การเทียบโอนหน่วยกิตรายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 

  3.1  นักศึกษาที่เคยศึกษาในมหาวิทยาลัย/สถาบันการศึกษาอื่นในระดับอุดมศึกษามาก่อนหรือผู้สําเร็จ

การศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง เมื่อเข้าศึกษาในหลักสูตรนี้สามารถเทียบโอนผลการเรียนได้ ทั้งน้ี 

ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ว่าด้วยการเทียบโอนผลการเรียน (ภาคผนวก 

ข) หรือประกาศเพ่ิมเติมฉบับล่าสุด 
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  3.2 นักศึกษาท่ีเข้าศึกษาแบบคลังหน่วยกิต (Credit Bank) โดยการสะสมหน่วยกิตในหลักสูตรน้ีให้เป็นไป

ตามข้อบังคับหรือประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ประกาศคณะกรรมการมาตรฐาน 

การอุดมศึกษา เร่ือง แนวทางการดําเนินงานคลังหน่วยกิตในระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 และท่ีเก่ียวข้อง 
 

4.  โครงสร้างหลักสูตร 

  4.1  จํานวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร 120 หน่วยกิต  

  4.2  หลักสูตรปริญญาตรี  4 ปี  

   โครงสร้างหลักสูตร แบ่งเป็นหมวดวิชาที่สอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

ดังน้ี  

   ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 24 หน่วยกิต 

      ก.1 กลุ่มวิชาเทคโนโลยี นวัตกรรมและส่ิงแวดล้อม 3 หน่วยกิต 

      ก.2 กลุ่มวิชาภาษาและการส่ือสาร 3 หน่วยกิต 

      ก.3 กลุ่มวิชาทักษะชีวิต สุขภาวะและหน้าท่ีพลเมือง   3 หน่วยกิต 

      ก.4 กลุ่มวิชาทักษะวิชาชีพและการเป็นผู้ประกอบการ 3 หน่วยกิต 

              โดยเรียนวิชาบังคับกลุ่มละ 3 หน่วยกิต รวมเป็น 12 หน่วยกิต ส่วนอีก 12 หน่วยกิต สามารถ 

เลือกเรียนได้ทุกกลุ่มวิชา 

   ข. หมวดวิชาเฉพาะ 90 หน่วยกิต 

      ข.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐาน 21 หน่วยกิต 

      ข.2 กลุ่มวิชาชีพบังคับ 54 หน่วยกิต 

      ข.3 กลุ่มวิชาชีพเลือก 15 หน่วยกิต 

   ค.  หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 
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5. รายวิชา 

5.1 การกําหนดรหัสวิชา ประกอบด้วยตัวอักษรภาษาอังกฤษและตัวเลขรวมกันจํานวน 9 ตัว จําแนก

ตามแผนภูมิ ดังน้ี 

หมวดวิชาเฉพาะ กําหนดรหัสวิชา เช่น ST2012201 EN2052207 เป็นต้น  

 
 

รหัสคณะ 

TF  คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน  

     (Faculty of Industrial Textiles and Fashion Design) 

 

ระดับการศึกษา  

1  อนุปริญญา 

2  ปริญญาตรี       

 

รหัสวิชาเอก 

00  คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน 

04 แฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์  

 

กลุ่มวิชา 

1   กลุ่มวิชาพ้ืนฐาน  

2   กลุ่มวิชาชีพบังคับ                         

3-9 กลุ่มวิชาชีพเลือก 

 

 



21 
 

 

5.2 การกําหนดรหัสวิชา เช่น GE2100101 GE2301101 เป็นต้น 
 

 

 

ระดับการศึกษา 

1  อนุปริญญา  

2  ปริญญาตรี 

กลุ่มวิชา  

10  กลุ่มวิชาเทคโนโลยี นวัตกรรมและส่ิงแวดล้อม   

20  กลุ่มวิชาภาษาและการส่ือสาร   

30  กลุ่มวิชาทักษะชีวิต สุขภาวะและหน้าท่ีพลเมือง 

40  กลุ่มวิชาทักษะวิชาชีพและการเป็นผู้ประกอบการ   

 

สภาพรายวิชา 

0   วิชาไม่บังคับ 

1   วิชาบังคับ 
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5.3 รายวิชาในหลักสูตร  

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 24 หน่วยกิต ประกอบด้วย  

o กลุ่มวิชาเทคโนโลยี นวัตกรรมและส่ิงแวดล้อม  
o รายวิชาบังคับ จํานวน 3 หน่วยกิต ให้เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

GE2101101 รู้ทันวิทย์ คิดทันโลก 3(3-0-6) 

 Science and Concept of Modernization  

GE2101102 การรู้เท่าทันส่ือ สารสนเทศ และดิจิทัล 3(3-0-6) 

 Media, Information, and Digital Literacy  

 

o รายวิชาเลือก  
รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

GE2100103 วิธีวิทยาการวิจัย 3(3-0-6) 

 Research Methodology  

GE2100104 สนุกสุขสันต์กับนวัตกรรมนันทนาการ      3(2-2-5) 

 Innovation of Recreational for Fun and Happiness  

GE2100105 สถิติเบ้ืองต้น  3(3-0-6) 

 Introduction to Statistics  

GE2100106 สรรสาระสถิติ 3(3-0-6) 

 Content of Statistics  

GE2100107 คิดอย่างสถิติ 3(3-0-6) 

 Statistical Thinking  

GE2100108 คณิตศาสตร์ธุรกิจ    3(3-0-6) 

 Business Mathematics  

GE2100109 คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน 3(3-0-6) 

 Fundamental Mathematics  

GE2100110 คณิตศาสตร์รอบตัวเรา 3(3-0-6) 

 Invisible Math  

GE2100111 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจําวัน 

Mathematics in Daily Life 

3(3-0-6) 

GE2100112 การคิด การตัดสินใจ และการแก้ปัญหา  

Thinking, Decision Making and Problem Solving 

3(3-0-6) 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

GE2100113 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ  

Data Analysis Using Statistical Package Program 

3(3-0-6) 

GE2100114 โปรแกรมท่ีคุณควรรู้  

Program You Should Know 

3(2-2-5) 

GE2100115 ชีวิตดิจิทัล  

Digital Life 

3(3-0-6) 

GE2100116 ศาสตร์สุขภาพและการชะลอวัย  

Health and Anti-Aging Science 

3(3-0-6) 

GE2100117 ส่ิงแวดล้อมและการจัดการทรัพยากร 

Environment and Resources Management 

3(3-0-6) 

GE2100118 ชีวิตมีสุขกับเทคโนโลยีสีเขียว  

Happy Life with Green Technology 

3(3-0-6) 

GE2100119 ชีวิตกับเทคโนโลยี  

Life and Technology 

3(3-0-6) 

GE2100120 วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจําวัน  

Science in Daily Life 

3(3-0-6) 

 

o กลุ่มวิชาภาษาและการส่ือสาร  
o รายวิชาบังคับ จํานวน 3 หน่วยกิต ให้เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

GE2201101 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 

 English for Communication in Digital Era  

GE2201102 การสนทนาภาษาจีนพ้ืนฐาน 3(3-0-6) 

 Fundamental Chinese Conversation  

GE2201103 การสรรค์สร้างภาษาเพ่ือพัฒนาชีวิต 

Language Creativity for Life Development 

3(3-0-6) 

 

GE2201104 ภาษาและการส่ือสารในสังคมพหุวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 Languages and Communication in Multicultural Society  
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o รายวิชาเลือก  
รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

GE2200105 ภาษาอังกฤษสําหรับผู้ประกอบการ 3(3-0-6) 

 English for Entrepreneur    

GE2200106 การสนทนาภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 English Conversation  

GE2200107 การอ่านภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 English Reading  

GE2200108 ภาษาอังกฤษจากส่ือบันเทิง 3(3-0-6) 

 English from Entertainment Media  

GE2200109 ภาษาอังกฤษเทคนิค 3(3-0-6) 

 Technical English  

GE2200110 ภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจออนไลน์ 3(3-0-6) 

 English for Online Business  

GE2200111 ภาษาจีนสําหรับธุรกิจการบริการ 3(3-0-6) 

 Chinese for Service Businesses  

GE2200112 ภาษากับการนําเสนอ 3(3-0-6) 

 Language and Presentation  

GE2200113 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

 Thai for Communication  

GE2200114 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสารทางธุรกิจ 3(3-0-6) 

 Thai for Business Communication  
 

o กลุ่มวิชาทักษะชีวิต สุขภาวะและหน้าท่ีพลเมือง  
o รายวิชาบังคับ จํานวน 3 หน่วยกิต ให้เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

GE2301101 การพัฒนาทุนมนุษย์และสังคม 3(3-0-6) 

 Human Capital and Social Development  

GE2301102 กีฬาและนันทนาการเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 3(2-2-5) 

 Sports and Recreation for Life Quality Development  

GE2301103 สุขภาวะเพ่ือความอยู่ดีมีสุข 

Health for Well-being 

3(3-0-6) 
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o รายวิชาเลือก  
รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

GE2300104 พฤติกรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน 3(3-0-6) 

 Human Behavior and Self-Development  

GE2300105 พลวัตทางสังคมและความทันสมัย 3(3-0-6) 

 Social Dynamics and Modernity  

GE2300106 วัฒนธรรมเอเชียร่วมสมัย 3(3-0-6) 

 Contemporary Asian Culture  

GE2300107 ทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) 

 Life Skills in 21st Century  

GE2300108 จิตปัญญาและการคิดสร้างสรรค์   3(3-0-6) 

 Mental Wisdom and Creative Thinking  

GE2300109 บ้านเมืองสุจริต 3(3-0-6) 

 An Honest Country  

GE2300110 มนุษยสัมพันธ์และการจัดการความขัดแย้ง 3(3-0-6) 

 Human Relations and Conflict Management  

GE2300111 นันทนาการเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 3(2-2-5) 

 Recreation for Quality of Lif  

GE2300112 ลีลาศเพ่ือพัฒนาสุขภาพและบุคลิกภาพ 3(2-2-5) 

 Social Dance for Health and Personality Development  

GE2300113 ดุลยภาพชีวิตเพ่ือสุขภาพและความงาม  

Balance of Life for Health and Beauty 

3(3-0-6) 

GE2300114 วิทยาศาสตร์กับการดํารงชีวิต 

Science for Living 

3(3-0-6) 

GE2300115 การใช้ชีวิตท่ีเป็นมิตรต่อส่ิงแวดล้อม 

Green Living 

3(3-0-6) 

GE2300116 ผู้บริโภคฉลาดเลือก  

Consumer Choose Wisely 

3(3-0-6) 

GE2300117 วิถีชีวิตในโลกสมัยใหม่ 

Lifestyle in Modern World 

3(3-0-6) 

GE2300118 กฎหมายและจริยธรรมในวิชาชีพ  

Law and Professional Ethics 

3(3-0-6) 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

GE2300119 ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาท่ีย่ังยืน 

The King’s Philosophy to Sustainable Development 

3(3-0-6) 

 

o กลุ่มวิชาทักษะวิชาชีพและการเป็นผู้ประกอบการ  
o รายวิชาบังคับ จํานวน 3 หน่วยกิต  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

GE2401101 การพัฒนาสมรรถนะนักศึกษาสู่โลกอาชีพ         3(3-0-6) 

 Development Student Competencies for the Professional 

World 

 

 

o รายวิชาเลือก  
รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

GE2400102 ทักษะอาชีพและการเป็นผู้ประกอบการ 3(3-0-6) 

 Occupation and Entrepreneurial Skills  

GE2400103 ประวัติศาสตร์สร้างสรรค์อาชีพ 3(3-0-6) 

 History for Career Creation  

GE2400104 การพัฒนาบุคลิกภาพสําหรับการเป็นผู้ประกอบการ 3(3-0-6) 

 Personality Development for Entrepreneur  

GE2400105 เรียนวิทย์รวยธุรกิจ 3(3-0-6) 

 Study Science to Get Rich Business  

GE2400106 การพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน 3(3-0-6) 

 Development of Community Products  

GE2400107 การออกแบบเชิงวิศวกรรมและนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Engineering Design and Innovation  

 

หมวดวิชาเฉพาะ 90 หน่วยกิต ประกอบด้วย 

o กลุ่มวิชาพ้ืนฐาน 21 หน่วยกิต  
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

TF2041101 หลักการออกแบบ 

Principles of Design  

3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

TF2041102 การวาดภาพเพ่ืองานแฟช่ันดิจิทัล 

Drawing for Digital Fashion 

3(1-4-4) 

TF2041103 ดิจิทัลสําหรับงานแฟช่ัน 

Digital for Fashion Work 

3(2-2-5) 

TF2041104 แฟช่ันสร้างสรรค์ 

Creative Fashion 

3(2-2-5) 

TF2041105 การสร้างสรรค์ภาพแฟช่ันดิจิทัล 

Digital Fashion Image Creation 

3(1-4-4) 

TF2041106 วัสดุส่ิงทอเพ่ือการออกแบบ 

Textile Materials for Design 

3(3-0-6) 

TF2041107 การสร้างสรรค์กราฟิกแฟช่ันดิจิทัลเบ้ืองต้น 

Fundamentals of Digital Fashion Graphics Design 

3(1-4-4) 

 

o กลุ่มวิชาชีพบังคับ 54 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

TF2042201 การวิเคราะห์แนวโน้มแฟช่ัน 

Fashion Trend Analysis 

3(3-0-6) 

TF2042202 แนวคิดแฟช่ันหมุนเวียนและภูมิปัญญา 

Circular Fashion Concepts and Local Wisdom 

3(3-0-6) 

TF2042203 การออกแบบข้อมูลและอินโฟกราฟิกแฟช่ัน 

Information and Fashion Infographic Design 

3(2-2-5) 

TF2042204 สุนทรียภาพทางแฟช่ันดิจิทัล 

Digital Fashion Aesthetics 

3(3-0-6) 

TF2042205 การถ่ายภาพและวิดีโอสําหรับงานแฟช่ันดิจิทัล 

Photography and Video for Digital Fashion 

3(1-4-4) 

TF2042206 การออกแบบลวดลายส่ิงทอดิจิทัล 

Digital Textile Pattern Design 

3(1-4-4) 

TF2042207 ปัญญาประดิษฐ์เพ่ือการสร้างสรรค์แฟช่ัน 

Artificial Intelligence for Fashion Creation 

3(2-2-5) 

TF2042208 การออกแบบ 3 มิติ 

3D Design 

3(1-4-4) 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

TF2042209 การจัดแสดงสินค้าแฟช่ัน 

Fashion Visual Merchandising 

3(3-0-6) 

TF2042210 การเล่าเร่ืองเชิงสร้างสรรค์ 

Creative Storytelling 

3(2-2-5) 

TF2042211 

 

ทรัพย์สินทางปัญญาในงานแฟช่ันดิจิทัล 

Intellectual Property in Digital Fashion 

3(3-0-6) 

TF2042212 แอนิเมชันสําหรับงานแฟช่ันดิจิทัล 

Digital Fashion Animation 

3(1-4-4) 

TF2042213 สัมมนาแฟช่ันดิจิทัล 

Digital Fashion Seminar 

3(2-2-5) 

TF2042214 การจัดแสดงสินค้าบนส่ือดิจิทัล 

Digital Visual Merchandising 

3(2-2-5) 

TF2042215 การตลาดแฟช่ันดิจิทัล 

Digital Fashion Marketing 

3(3-0-6) 

TF2042216 การผลิตส่ือสําหรับงานแฟช่ันดิจิทัล  

Media Production for Digital Fashion 

3(1-4-4) 

TF2042317 การเตรียมโครงงานแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 

Creative Digital Fashion Project Preparation 

2(2-0-4) 

TF2042318 โครงงานแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 

Creative Digital Fashion Project 

3(0-6-3) 

TF2042319 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษาทางแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์  

Preparation for Cooperative Education in Creative Digital 

Fashion 

1(0-2-1) 
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o กลุ่มวิชาชีพเลือก 15 หน่วยกิต กําหนดให้ศึกษาดังน้ี 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา หน่วยกิต 

TF2043401 สหกิจศึกษาทางแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์   6(0-40-0) 

 Cooperative Education in Creative Digital Fashion  

 ในกรณีไม่สามารถลงทะเบียนวิชาสหกิจศึกษาทางแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์    ซ่ึงเป็นไป

ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  ว่าด้วยการจัดสหกิจศึกษาและ

การฝึกงานวิชาชีพ  พ.ศ. 2553 หรือมติของคณะกรรมการประจําหลักสูตร ให้ลงทะเบียน

รายวิชา TF2043302 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์  1 และ 

TF2043303 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์  2   

TF2043302 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์  1 3(0-40-0) 

 Professional Experience in Creative Digital Fashion 1  

TF2043303 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์  2 

Professional Experience in Creative Digital Fashion 2 

3(0-40-0) 

 

และเลือกศึกษาให้ครบ 9 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปน้ี 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

TF2043204 การจัดสไตล์และการส่ือสารภาพลักษณ์แฟช่ันดิจิทัล 

Fashion Styling and Digital Fashion Image Communication 

3(2-2-5) 

TF2043205 หัตถกรรมแฟช่ันย่ังยืน 

Sustainable Fashion Craft 

3(2-2-5) 

TF2043206 การวาดแบบ 2 มิติ 

Flat Pattern Drawing 

3(2-2-5) 

TF2043207 การออกแบบตัวละครและเคร่ืองแต่งกายในส่ือดิจิทัล 

Character and Costume Design in Digital Media 

3(2-2-5) 

TF2043208 การวาดเพ่ือการส่ือสารแนวคิดแฟช่ันดิจิทัล 

Drawing for Digital Fashion Concept Communication 

3(2-2-5) 

TF2043209 การพัฒนาแฟช่ันคอลเลกชันเชิงสร้างสรรค์ 

Creative Fashion Collection Development 

3(2-2-5) 

TF2043210 ผู้ประกอบการธุรกิจแฟช่ันดิจิทัล  

Digital Fashion Entrepreneurship 

3(2-2-5) 

TF2043211 การสร้างสรรค์แฟช่ันเชิงอัตลักษณ์วัฒนธรรม 

Creative Fashion in Cultural Identity 

3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

TF2043212 ภูมิปัญญาดิจิทัล 

Digital Wisdom 

3(3-0-6) 

TF2043213 การสร้างสรรค์ดิจิทัลคอนเทนต์ 3(3-0-6) 

 Digital Content Creation  

TF2043214 หัวข้อทางเลือกในงานแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 

 Selected Topics in Creative Digital Fashion  

TF2012209 เทคโนโลยีการคํานวณต้นทุนสําหรับอุตสาหกรรมเส้ือผ้า 

Costing Technology for Garment Industry 

3(3-0-6) 

TF2012212 การดําเนินธุรกิจเส้ือผ้าสําเร็จรูป 3(3-0-6) 

 Garment Merchandising  

TF2022209 ส่ิงทอเทคนิค 3(3-0-6) 

 Technical Textiles  

TF2022215 การทดสอบส่ิงทอเชิงกายภาพ 3(1-4-4) 

 Physical Textile Testing  

TF2032209 การย้อมสีและการสร้างสรรค์ลวดลายส่ิงทอเชิงหัตถกรรม 3(1-4-4) 

 Textile Dyeing and Creative Craft Textile Pattern Creation  

 

หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หน่วยกิต 

เลือกศึกษาจากรายวิชาที่เปิดสอนในหลักสูตรระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 

พระนคร และต้องไม่เป็นรายวิชาที่ไม่นับหน่วยกิต หรือเลือกศึกษาจากมหาวิทยาลัยอื่นที่มีความร่วมมือ ทั้งน้ี

ข้ึนอยู่ดุลพินิจและความเห็นชอบของคณะกรรมการประจําหลักสูตร 
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6. แผนการศึกษาเสนอแนะ  

ปีท่ี 1 / ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 

GE210110X รายวิชาบังคับ กลุ่มวิชาเทคโนโลยี นวัตกรรม

และส่ิงแวดล้อม 

3 3 0 6 

GE220110X รายวิชาบังคับ กลุ่มวิชาภาษาและการส่ือสาร 3 3 0 6 

GE230110X รายวิชาบังคับ กลุ่มวิชาทักษะชีวิต สุขภาวะ

และหน้าท่ีพลเมือง   

3 x x x 

GE240110X รายวิชาบังคับ กลุ่มวิชาทักษะวิชาชีพและ   

การเป็นผู้ประกอบการ 

3 3 0 6 

TF2041101 หลักการออกแบบ 3 2 2 5 

TF2041102 การวาดภาพเพ่ืองานแฟช่ันดิจิทัล 3 1 4 4 

TF2041103 ดิจิทัลสําหรับงานแฟช่ัน 3 2 2 5 

รวม 21 x x x 

 

ช่ัวโมง / สัปดาห์ = xx 

 

ปีท่ี 1 / ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 

GE21001XX รายวิชาเลือก กลุ่มวิชาเทคโนโลยี นวัตกรรม

และส่ิงแวดล้อม 

3 3 0 6 

GE22001XX รายวิชาเลือก กลุ่มวิชาภาษาและการส่ือสาร 3 3 0 6 

GE23001XX รายวิชาเลือก กลุ่มวิชาทักษะชีวิต สุขภาวะ

และหน้าท่ีพลเมือง   

3 x x x 

GE24001XX รายวิชาเลือก กลุ่มวิชาทักษะวิชาชีพและ   

การเป็นผู้ประกอบการ 

3 3 0 6 

TF2041104 แฟช่ันสร้างสรรค์ 3 2 2 5 

TF2041105 การสร้างสรรค์ภาพแฟช่ันดิจิทัล 3 1 4 4 

TF2041106 วัสดุส่ิงทอเพ่ือการออกแบบ 3 3 0 6 

รวม 21 x x x 
 

ช่ัวโมง / สัปดาห์ = xx 
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ปีท่ี 2 / ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 

TF2041107 การสร้างสรรค์กราฟิกแฟช่ันดิจิทัลเบ้ืองต้น 3 1 4 4 

TF2042201 การวิเคราะห์แนวโน้มแฟช่ัน 3 3 0 6 

TF2042202 แนวคิดแฟช่ันหมุนเวียนและภูมิปัญญา 3 3 0 6 

TF2042203 การออกแบบข้อมูลและอินโฟกราฟิกแฟช่ัน 3 2 2 5 

TF2042204 สุนทรียภาพทางแฟช่ันดิจิทัล 3 3 0 6 

TF2042205 การถ่ายภาพและวิดีโอสําหรับงานแฟช่ันดิจิทัล 3 1 4 4 

TF2042206 การออกแบบลวดลายส่ิงทอดิจิทัล 3 1 4 4 

รวม 21 14 14 35 
 

ช่ัวโมง / สัปดาห์ = 28 

 

 

ปีท่ี 2 / ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 

TF2042207 ปัญญาประดิษฐ์เพ่ือการสร้างสรรค์แฟช่ัน 3 2 2 5 

TF2042208 การออกแบบ 3 มิติ 3 1 4 4 

TF2042209 การจัดแสดงสินค้าแฟช่ัน 3 3 0 6 

TF2042210 การเล่าเร่ืองเชิงสร้างสรรค์ 3 2 2 5 

TF2042211 ทรัพย์สินทางปัญญาในงานแฟช่ันดิจิทัล 3 3 0 6 

TFXXXXXXX วิชาชีพเลือก 1 3 x x x 

TFXXXXXXX วิชาชีพเลือก 2 3 x x x 

รวม 21 x x x 
 

ช่ัวโมง / สัปดาห์ = xx 
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ปีท่ี 3 / ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 

ศึกษา

ด้วย

ตนเอง 

TF2042212 แอนิเมชันสําหรับงานแฟช่ันดิจิทัล 3 1 4 4 

TF2042213 สัมมนาแฟช่ันดิจิทัล 3 2 2 5 

TF2042214 การจัดแสดงสินค้าบนส่ือดิจิทัล 3 2 2 5 

TF2042215 การตลาดแฟช่ันดิจิทัล 3 3 0 6 

TF2042216 การผลิตส่ือสําหรับงานแฟช่ันดิจิทัล 3 1 4 4 

TF2042317 การเตรียมโครงงานแฟช่ันดิจิทัลเชิง

สร้างสรรค์ 

2 2 0 4 

TFXXXXXXX วิชาชีพเลือก 3 3 x x x 

      

รวม 20 x x x 
 

ช่ัวโมง / สัปดาห์ = xx 

 

ปีท่ี 3 / ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 

TF2042318 โครงงานแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 3 0 6 3 

TF2042319 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษาทาง

แฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 

1 0 2 1 

TFXXXXXXX วิชาเลือกเสรี 1 3 x x x 

TFXXXXXXX วิชาเลือกเสรี 2 3 x x x 

รวม 10 x x x 
 

ช่ัวโมง / สัปดาห์ = xx 
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ปีท่ี 4 / ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 

TF2043401 สหกิจศึกษาทางแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 6 0 40 0 

รวม 6 0 40 0 
 

ช่ัวโมง / สัปดาห์ = 40 
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7. ผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือส้ินปีการศึกษากําหนดไว้ดังน้ี  

ชั้นป ี YLOs รายวิชา วิธีการประเมิน YLOs เครื่องมือการประเมิน 

YLOs 

PLO ที่บรรลุผลลัพธ์

การเรียนรู ้

1 นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้หลักการ

ออกแบบพื ้นฐานและเครื ่องมือดิจิทัล

เบื้องต้นในการสร้างสรรค์ภาพประกอบ

และงานแฟชั่นระดับพื้นฐานได ้

TF2041101 หลักการออกแบบ 

TF2041102 การวาดภาพเพื่อ

งานแฟชั่นดิจิทัล 

TF2041103 ดิจิทัลสําหรับงาน

แฟชั่น 

TF2041104 แฟชั่นสร้างสรรค ์

TF2041105 การสร้างสรรค์ภาพ

แฟชั่นดิจิทัล 

TF2041106 วัสดุสิ่งทอเพื่อการ

ออกแบบ 

 

1. การสังเกต 

2. การซักถาม 

3. การสอบข้อเขียน 

4. การสอบทักษะ 

5. การสอบปากเปล่า 

6. กาประเมินการบ้าน 

รายงาน โครงการ หรืองาน

ที่มอบหมายอื่น 

7. การประเมินผลงานที่เกิด

จากการปฏิบัติหรือ 

ฝึกทักษะ 

8. การประเมิน

กระบวนการทํางาน หรือ

บทบาทในการทํากิจกรรม 

9. การประเมินการนําเสนอ 

1. แบบทดสอบ 

2. แบบฝึกหัดและการบ้าน 

3. รายงานและบทวิเคราะห ์

4. แฟ้มสะสมงาน 

5. รายการตรวจสอบ 

(Checklist) 

6. แบบประเมินการ

นําเสนอ 

7. เกณฑ์การให้คะแนน 

(Rubrics) 

PLO1, PLO2, PLO3, 

PLO4 

2 นักศึกษาสามารถวิเคราะห์เทรนด์และใช้

เทคโนโลย ีระด ับส ูง (AI/3D) ในการ

ออกแบบผล ิตภ ัณฑ ์แฟช ั ่น ต ้นแบบ

เสมือนจริง และงานหัตถกรรมยั่งยืน 

TF2041107 การสร้างสรรค์

กราฟิกแฟชั่นดิจิทัลเบื้องต้น 

TF2042201 การวิเคราะห์

แนวโน้มแฟชั่น 

TF2042202 แนวคิดแฟชั่น

หมุนเวียนและภูมิปัญญา 

1. การสังเกต 

2. การซักถาม 

3. การสอบข้อเขียน 

4. การสอบทักษะ 

5. การสอบปากเปล่า 

1. แบบทดสอบ 

2. แบบฝึกหัดและการบ้าน 

3. รายงานและบทวิเคราะห ์

4. แฟ้มสะสมงาน 

5. รายการตรวจสอบ 

(Checklist) 

PLO1, PLO2, PLO3, 

PLO6, PLO8 
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ชั้นป ี YLOs รายวิชา วิธีการประเมิน YLOs เครื่องมือการประเมิน 

YLOs 

PLO ที่บรรลุผลลัพธ์

การเรียนรู ้

TF2042203 การออกแบบข้อมูล

และอินโฟกราฟิกแฟชั่น 

TF2042204 สุนทรียภาพทาง

แฟชั่นดิจิทัล 

TF2042205 การถ่ายภาพและ

วิดีโอสําหรับงานแฟชั่น 

TF2042206 การออกแบบ

ลวดลายสิ่งทอดิจิทัล 

TF2042207 ปัญญาประดิษฐ์เพื่อ

การสร้างสรรค์แฟชั่น 

TF2042208 การออกแบบ 3 มิติ 

TF2042209 การจัดแสดงสินค้า

แฟชั่น 

TF20422010 การเล่าเรื่องเชิง

สร้างสรรค์  

TF2042211 ทรัพย์สินทางปัญญา

ในงานแฟชั่นดิจิทัล 

6. กาประเมินการบ้าน 

รายงาน โครงการ หรืองาน

ที่มอบหมายอื่น 

7. การประเมินผลงานที่เกิด

จากการปฏิบัติหรือฝึก

ทักษะ 

8. การประเมิน

กระบวนการทํางาน หรือ

บทบาทในการทํากิจกรรม 

9. การประเมินการนําเสนอ 

6. แบบประเมินการ

นําเสนอ 

7. เกณฑ์การให้คะแนน 

(Rubrics) 

3 นักศึกษาสามารถบูรณาการทักษะการ

ผลิตสื่อ   แอนิเมชนั และคอนเทนต์

ดิจิทัล เพื่อออกแบบและพัฒนาการ

ตลาดและการจัดแสดงสินค้า พร้อมทั้ง

TF2042212 แอนิเมชนัสําหรับ

งานแฟชั่นดิจิทัล 

TF20422013 การสัมมนาแฟชั่น

ดิจิทัล 

1. การสังเกต 

2. การซักถาม 

3. การสอบข้อเขียน 

4. การสอบทักษะ 

5. การสอบปากเปล่า 

1. แบบทดสอบ 

2. แบบฝึกหัดและการบ้าน 

3. รายงานและบทวิเคราะห ์

4. แฟ้มสะสมงาน 

PLO1, PLO2, PLO3, 

PLO4, PLO5, PLO6, 

PLO7, PLO8 
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ชั้นป ี YLOs รายวิชา วิธีการประเมิน YLOs เครื่องมือการประเมิน 

YLOs 

PLO ที่บรรลุผลลัพธ์

การเรียนรู ้

พัฒนางานดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์อย่างเป็น

ระบบ 

TF20422014 การจัดแสดงสินค้า

บนสื่อดิจิทัล 

TF20422015 การตลาดแฟชั่น

ดิจิทัล 

TF20422016 การผลิตสื่อสําหรับ

งานแฟชั่นดิจิทัล 

TF20422317 การเตรียม

โครงงานแฟชั่นดิจิทัลเชิง

สร้างสรรค์ 

TF20422318 โครงงานแฟชั่น

ดิจิทัลเชิงสร้างสรรค ์

TF20422319 การเตรียมความ

พร้อมสหกิจศึกษาทางแฟชั่น

ดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 

6. กาประเมินการบ้าน 

รายงาน โครงการหรืองานที่

มอบหมายอื่น 

7. การประเมินผลงานที่เกิด

จากการปฏิบัติหรือฝึก

ทักษะ 

8. การประเมิน

กระบวนการทํางาน หรือ

บทบาทในการทํากิจกรรม 

9. การประเมินการนําเสนอ 

5. รายการตรวจสอบ 

(Checklist) 

6. แบบประเมินการ

นําเสนอ 

7. เกณฑ์การให้คะแนน 

(Rubrics) 

4 นักศึกษาสามารถปฏิบัติงานในสถาน

ประกอบการได้เสมือนพนักงานประจํา 

โดยประยุกต์ใช้กระบวนการทางแฟชั่น

ดิจิทัลเชิงสร้างสรรคใ์นการวิเคราะห์และ

แก้ไขปัญหาเชิงปฏิบัติการของสถาน

ประกอบการได้อย่างสร้างสรรค์ มี

ประสิทธิภาพ และเป็นระบบ พร้อมทั้ง

สามารถทํางานร่วมกับผู้อื่น สื่อสาร

TF2043401 สหกิจศึกษาทาง

แฟชั่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค ์

1. การปฏิบัติงานจริงใน

สถานประกอบการ 

2. การซักถาม 

3. การนําเสนอ 

1. แบบประเมินสหกิจ

ศึกษาหรือฝึกงานสําหรับ

สถานประกอบ การและ

อาจารย์นิเทศ 

2. สมุดบันทึกสหกิจศึกษา

หรือฝึกงาน 

3. เอกสารลงเวลาการ

ปฏิบัติงาน 

PLO1, PLO2, PLO3, 

PLO4, PLO5, PLO6, 

PLO7, PLO8 
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ชั้นป ี YLOs รายวิชา วิธีการประเมิน YLOs เครื่องมือการประเมิน 

YLOs 

PLO ที่บรรลุผลลัพธ์

การเรียนรู ้

ข้อมูลและแนวคิดได้อย่างชัดเจน และ

ปฏิบัติตนตามกฎระเบียบและ

จรรยาบรรณวิชาชีพได้อย่างเหมาะสม 
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8. คําอธิบายรายวิชา  

o กลุ่มวิชาเทคโนโลยี นวัตกรรมและส่ิงแวดล้อม 
GE2101101 รู้ทันวิทย์ คิดทันโลก 3(3-0-6) 

 Science and Concept of Modernization  

 เทคโนโลยีสีเขียวเพื่ออนาคต สุขภาวะและความงาม วัสดุวันนี้ วิทยาศาสตร์ทันโลก ตัวเลข

มหัศจรรย์ 

 Green technology for the future; wellness and beauty; materials today 

modern science; the magic numbers 

GE2101102 การรู้เท่าทันส่ือ สารสนเทศ และดิจิทัล 3(3-0-6) 

 Media, Information, and Digital Literacy  

 แนวคิดและทฤษฎีการรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล การวิเคราะห์และการประเมิน

คุณค่า การสืบค้นและการใช้เครื่องมือ การสื่อสารและนําเสนอสารสนเทศ และจริยธรรม

การใช้ส่ือ สารสนเทศ และดิจิทัล 

 Concepts and theories of media, information and digital literacy; searching 

and using information tools; analysis and valuation; communication and 

presentation and ethics in the use of media, information, and digital Literacy 

GE2100103 วิธีวิทยาการวิจัย 3(3-0-6) 

 Research Methodology  

 แนวคิดพื้นฐานการวิจัย ประเภทของการวิจัย การกําหนดโจทย์วิจัย ทบทวนวรรณกรรมท่ี

เกี่ยวข้อง กรอบแนวคิดและการตั้งสมมติฐานการวิจัย การออกแบบวิจัย ประชากรและ

กลุ่มตัวอย่าง การเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัย การตีความและสรุป

ผลการวิจัยการนําเสนอผลข้อมูลการวิจัย 

 Concepts of basic research; types of research; determining research 

questions; literature review; creating conceptual frameworks and formulating 

research hypotheses; research designs; population and samples; data 

collection; analyzing research data; interpreting and summarizing research 

results; presenting research results 
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GE2100104 สนุกสุขสันต์กับนวัตกรรมนันทนาการ 3(2-2-5) 

 Innovation of Recreational for Fun and Happiness  

 บริบทของนันทนาการ ทฤษฎีการเล่น ศาสตร์และศิลป์ในการสร้างความสุข ความคิด

สร้างสรรค์ สหวิทยาการสําหรับนวัตกรรมนันทนาการ การออกแบบวิจัยและพัฒนา

ส่ิงประดิษฐ์ทางนันทนาการ สัมมนานวัตกรรมนันทนาการ 

 Context of recreation; theory of play; happiness of life; science and art in 

creating happiness; creative thinking; technology and innovation; 

interdisciplinary studies for innovation recreational; research and 

development of recreational inventions design; seminars on recreational 

innovation 

GE2100105 สถิติเบ้ืองต้น 3(3-0-6) 

 Introduction to Statistics  

 สถิติเชิงพรรณนา ตัวแปรสุ่ม การสุ่มตัวอย่าง การประมาณค่า การทดสอบสมมติฐานและ

การแปลผลจากโปรแกรมสําเร็จรูป 

 Descriptive statistics; random variables; sampling; estimation; hypothesis 

testing and the interpretation and results from the statistics package 

GE2100106 สรรสาระสถิติ 3(3-0-6) 

 Content of Statistics  

 ข้อมูลและการนําเสนอ การวัดแนวโน้มเข้าสู่ส่วนกลาง การวัดการกระจาย การพยากรณ์ 

สถิติเพ่ือสุขภาพ 

 Data and presentation; measures of central tendency; measures of dispersion; 

forecasting; statistics for health 

GE2100107 คิดอย่างสถิติ 3(3-0-6) 

 Statistical Thinking  

 ข้อมูล สถิติเชิงพรรณนา การทดสอบสมมติฐานสําหรับค่าเฉลี่ยประชากร การวิเคราะห์

ความแปรปรวนแบบจําแนกทางเดียว การแปลผลข้อมูลด้วยโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ 

 Data; descriptive statistics; hypothesis testing for the means; one-way analysis 

of variance; interpreting data using the statistics package 
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GE2100108 คณิตศาสตร์ธุรกิจ    3(3-0-6) 

 Business Mathematics  

 อัตราส่วนและร้อยละ ระบบผ่อนชําระและดอกเบี้ย สมการและอสมการ ตรรกศาสตร์ 

ความน่าจะเป็น อนุพันธ์ของฟังก์ชัน ปริพันธ์และการประยุกต์ 

 Ratios and percentages; installment systems and interest rates; equations and 

inequalities; logic; probability; derivatives of functions; integration and 

applications 

GE2100109 คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน 3(3-0-6) 

 Fundamental Mathematics  

 ตรรกศาสตร์ เมทริกซ์ กฎการนับ การเรียงสับเปลี่ยน และการจัดหมู่ ความน่าจะเป็น

เบ้ืองต้น ทฤษฎีบททวินาม ลําดับ และอนุกรม 

 Logic; matrices; counting rules, permutation, and combination; introduction 

to probability; binomial theorem; sequences and series 

GE2100110 คณิตศาสตร์รอบตัวเรา 3(3-0-6) 

 Invisible Math  

 เทคนิคและแนวคิดทางคณิตศาสตร์ คณิตคิดเร็ว คณิตศิลป์ คณิตพยากรณ์ คณิตกับ 

การลงทุน คณิตกับสุขภาพ 

 Technique and mathematical concepts; mathematical tricks; mathematical 

art; mathematics for forecasting; mathematics and investment; mathematics 

and health 

GE2100111 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Mathematics in Daily Life  

 มาตราช่ัง ตวง และการวัด อัตราส่วน สัดส่วน ร้อยละ และการประยุกต์ พ้ืนท่ี และปริมาตร 

ดอกเบี้ย และเงินผ่อนชําระ ภาษีมูลค่าเพิ่ม และภาษีเงินได้ เลขดัชนี ตรรกศาสตร์เบื้องต้น 

และการให้เหตุผล ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับสถิติ 

 Weights and measurement; ratio, proportion, percentage and applications; 

area and volume; interest and installment payment; value- added tax and 

income tax; index; introduction to logic and reasoning; introduction to 

statistics 
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GE2100112 การคิด การตัดสินใจ และการแก้ปัญหา 3(3-0-6) 

 Thinking, Decision Making and Problem Solving  

 ธรรมชาติ และระบบการคิด การคิดวิเคราะห์ และการคิดเชิงระบบ การคิดอย่าง  

มีวิจารณญาณ และการคิดสร้างสรรค์ การคิดเชิงตรรกะ และการแก้ปัญหาเชิงระบบ  

การลงความเห็น และการตัดสินใจ การต่อรอง และการแก้ปัญหาท่ีซับซ้อน 

 Nature and systems of thinking; analytical thinking and systematic thinking; 

critical thinking and creative thinking; logical thinking and system problem 

solving; judgment and decision making; negotiation and complex problem 

solving 

GE2100113 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ 3(3-0-6) 

 Data Analysis Using Statistical Package Program  

 การจัดเตรียมข้อมูล การใช้โปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ สถิติเชิงพรรณนา สถิติเชิงอนุมาน 

การวิเคราะห์ความแปรปรวนจําแนกทางเดียว การวิเคราะห์ข้อมูลจําแนกประเภท 

 Data preparation; use of statistical package program; descriptive statistics; 

inferential statistics; one-way analysis of variance; categorical data analysis 

GE2100114 โปรแกรมท่ีคุณควรรู้ 3(2-2-5) 

 Program You Should Know  

 ความสําคัญและประเภทของโปรแกรมท่ีคุณควรรู้ โปรแกรมค้นหา โปรแกรมประมวลผลคํา 

โปรแกรมตารางงาน โปรแกรมออกแบบกราฟิก โปรแกรมวิเคราะห์ข้อมูล โปรแกรม

นําเสนอ 

 Importance and types of program you should know; search engine; word 

processer program; spread sheet program; graphic design program; analytical 

program; presentation program 
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GE2100115 ชีวิตดิจิทัล 3(3-0-6) 

 Digital Life  

 เทคโนโลยีด ิจ ิท ัลในชีว ิตประจําวัน ซอฟต์แวร์พื ้นฐานเพื ่อการทํางานและเรียนรู้ 

ปัญญาประดิษฐ์เพื่อการเรียนรู้ เทคโนโลยี อินเทอร์เน็ตและสื่อสังคมออนไลน์ เทคโนโลยีท่ี

สร้างความพลิกผัน ทักษะชีวิตยุคดิจิทัล 

 Digital technology in everyday life; basic software for work and learning; 

artificial intelligence for learning; internet technology and social medias; 

disruption technology; digital literacy skills 

GE2100116 ศาสตร์สุขภาพและการชะลอวัย 3(3-0-6) 

 Health and Anti-Aging Science  

 การดูแลสุขภาพแบบองค์รวม โภชนศาสตร์และโภชนบําบัด ความชรา ฮอร์โมนและ

ความเครียด ยาและพืชพรรณสมุนไพร โรคภัยจากการดําเนินชีวิต นวัตกรรมเพื่อสุขภาพ

และการชะลอวัย 

 Holistic health care; nutrition and nutritional therapy; aging, hormone, and 

stress; medicine and medicinal plants; diseases from lifestyle; health and anti-

aging innovations 

GE2100117 ส่ิงแวดล้อมและการจัดการทรัพยากร 3(3-0-6) 

 Environment and Resources Management  

 ความรู ้พื ้นฐานทางสิ ่งแวดล้อมและการจัดการทรัพยากร หลักนิเวศวิทยาและสมดุล

ธรรมชาติ ทรัพยากรธรรมชาติและการอนุรักษ์ มลพิษสิ่งแวดล้อมและเทคโนโลยีในการ

ควบคุมมลพิษ การประเมินผลกระทบส่ิงแวดล้อม ธรรมาภิบาลและการจัดการส่ิงแวดล้อม 

 Fundamental of environment and resources management; ecological 

principles and natural balance; natural resources and conservation; 

environmental pollution and control technology; environmental impact 

assessment; good governance and environmental management 
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GE2100118 ชีวิตมีสุขกับเทคโนโลยีสีเขียว 3(3-0-6) 

 Happy Life with Green Technology  

 บริบทของสังคมไทยในศตวรรษท่ี 21 การจัดการด้านส่ิงแวดล้อม เศรษฐกิจสีเขียว สุขภาวะ

อนามัยกับสังคมไทย การเป็นพลเมืองศตวรรษท่ี 21 

 Thai society toward 21st century; environmental management; green 

economy; health management in Thai society; citizen of 21st century 

GE2100119 ชีวิตกับเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

 Life and Technology  

 ว ิทยาศาสตร ์ก ับการพัฒนาค ุณภาพชีว ิต เทคโนโลย ีการแพทย์และสาธารณสุข 

เทคโนโลยีชีวภาพ เทคโนโลยีพลังงาน วัสดุและนาโนเทคโนโลยี เทคโนโลยีสารสนเทศและ

คอมพิวเตอร์ 

 Science and life quality; medical technology and public health; 

biotechnology; energy technology; materials and nanotechnology; 

information technology and computer 

GE2100120 วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Science in Daily Life  

 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี พลังงานกับชีวิต รังสีและ

กัมมันตภาพรังสี สารเคมีในชีวิตประจําวัน เทคโนโลยีชีวภาพสําหรับมนุษย์ 

 Science and technology; advances in technology; energy and life; radiation 

and radioactivity; chemical substances in everyday life; biotechnology for 

human 
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o กลุ่มวิชาภาษาและการส่ือสาร 
GE2201101 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 

 English for Communication in Digital Era  

 การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในยุคดิจิทัล การใช้ส่ือ

ดิจิทัลเพ่ือการค้นคว้าและการส่ือสารในสถานการณ์ต่าง ๆ ด้วยภาษาอังกฤษ 

 English listening, speaking, reading, and writing for communication in digital 

era; using digital media for searching and communicating in various situation 

in English 

GE2201102 การสนทนาภาษาจีนพ้ืนฐาน 3(3-0-6) 

 Fundamental Chinese Conversation  

 ภาษาจีนพื้นฐานในชีวิตประจําวัน ระบบพินอิน  การสื่อสารในโอกาสต่างๆ  การใช้ส่ือ

สังคมออนไลน์ เสริมสร้างศักยภาพในการใช้ภาษาในตนเอง  การสื่อสารภาษาจีนในสังคม

พหุวัฒนธรรม 

 Chinese language in daily communication; pinyin system; communication for 

different occasions; social media for developing language proficiency; Chinese 

communication in multicultural society 

GE2201103 การสรรค์สร้างภาษาเพ่ือพัฒนาชีวิต 3(3-0-6) 

 Language Creativity for Life Development  

 การใช้ภาษาเพื่อการพัฒนาชีวิต  หลักการใช้ภาษา  การจับประเด็นสําคัญรู้เท่าทันการอ่าน  

การฟังอย่างพิเคราะห์  การพูดอย่างสร้างสรรค์  การเขียนเชิงสร้างสรรค์  สื่อออนไลน์และ

นวัตกรรมทางภาษา 

 Language usage for life development; critical reading; critical listening; creative 

speaking; creative writing; online and innovative language 
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GE2201104 ภาษาและการส่ือสารในสังคมพหุวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 Languages and Communication in Multicultural Society  

 ภาษาและทักษะการสื่อสารในสังคมพหุวัฒนธรรม  ความหลากหลายทางวัฒนธรรมกับ 

การสื ่อสาร การพัฒนาทักษะทางภาษาเพื ่อการสื ่อสาร  การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือ 

การส่ือสารในศตวรรษท่ี 21 จริยธรรมการส่ือสารในสังคมพหุวัฒนธรรม 

 Languages and communication in multicultural society; diversity of cultures 

and communication; language skill enhancement for communication; using 

digital technology for communication in the 21st century; ethics of 

communication in multicultural society 

GE2200105 ภาษาอังกฤษสําหรับผู้ประกอบการ 3(3-0-6) 

 English for Entrepreneur    

 การสื่อสารภาษาอังกฤษสําหรับผู้ประกอบการ การพบปะผู้คน การปฏิสัมพันธ์ในทางธุรกิจ

ผ่านสื ่อเทคโนโลยียุคศตวรรษที ่ 21 การอธิบายคุณสมบัติของสินค้าและการบริการ  

การจัดการข้อร้องเรียนเกี่ยวกับสินค้าและบริการ การอธิบายเป้าหมาย แผนงาน และ 

การตัดสินใจในการดําเนินงานทางธุรกิจ การรายงานผลการดําเนินงานและความก้าวหน้า

ของธุรกิจ 

 English communication for entrepreneur; meeting people at work; business 

interaction through technology media of 21st century; describing products and 

services; making and dealing with complaints; identifying goals, plans and 

decision-making in business; giving presentation about company performance 

and business progress 

GE2200106 การสนทนาภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 English Conversation  

 การสนทนาภาษาอังกฤษตามสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจําวันในศตวรรษที ่ 21  

การทักทายและแนะนําตัว การให้คําแนะนํา การสนทนาทางโทรศัพท์ การบอกที่ตั้งและ

ทิศทาง การขอร้องและการเสนอให้ การขอบคุณและการขอโทษ 

 Conversation in various situations in daily lives in the 21st century; greetings 

and introductions; giving advice; telephoning; giving locations and directions; 

making requests and offers; thanking and apologizing 
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GE2200107 การอ่านภาษาอังกฤษ  3(3-0-6) 

 English Reading  

 การอ่านภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 การใช้พจนานุกรมออนไลน์ เทคนิค

การอ่าน ทักษะในการจับใจความและสรุปใจความสําคัญ การอ่านข้อความขนาดส้ัน  

การอ่านบทความประเภทต่าง ๆ และการอ่านข่าวจากส่ือออนไลน์ 

 English reading for learning in the 21st century; using online dictionaries; 

reading techniques; reading for main ideas and summarizing; reading short 

texts; reading various types of articles; reading news online 

GE2200108 ภาษาอังกฤษจากส่ือบันเทิง 3(3-0-6) 

 English from Entertainment Media  

 คําศัพท์ภาษาอังกฤษ สํานวนและคําสแลง การออกเสียง บทสนทนา เนื้อหาและบริบททาง

วัฒนธรรมจากเกม เพลง ภาพยนตร์ ละครชุดทางโทรทัศน์ภาษาอังกฤษเพื่อนําไปใช้ใน 

การส่ือสารในยุคศตวรรษท่ี 21 

 English vocabulary; idioms and slangs; pronunciations; conversations; stories; 

cultural context from games, songs, movies, and television series in English 

for communication in 21st century 

GE2200109 ภาษาอังกฤษเทคนิค 3(3-0-6) 

 Technical English  

 การใช้ภาษาอังกฤษที่เกี่ยวเนื่องกับวิชาชีพ ความรู้เกี่ยวกับคําศัพท์เทคนิค การให้คํานิยาม 

การจําแนกประเภท การอ่านคู่มือการใช้เครื ่องมือและอุปกรณ์ การอ่านป้ายประกาศ  

การบรรยายกระบวนการผลิตและการทํางาน การบอกความสัมพันธ์ของสาเหตุและผล 

 English language usage for careers in a specific field; technical terms; 

definitions; classification; instruction manuals; warning signs and notices; 

process description; relationship of cause and effect 
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GE2200110 ภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจออนไลน์ 3(3-0-6) 

 English for Online Business  

 การสื่อสารภาษาอังกฤษสําหรับผู้ประกอบธุรกิจออนไลน์ การติดต่อกับลูกค้าชาวต่างชาติ 

คําศัพท์ สํานวน โครงสร้างไวยากรณ์ในการนําเสนอสินค้า การโฆษณาสินค้า การติดต่อ

ภาษาอังกฤษผ่านระบบสังคมออนไลน์ การทําธุรกรรมออนไลน์ การขายของออนไลน์และ

กลยุทธ์การขายของออนไลน์   

 English for entrepreneurs in communicating and running online business; 

contacting foreign customers; vocabulary, expressions, and grammatical 

structures in online business context; product presentation; product 

advertisement; social network communication; online banking; strategies in 

online sales 

GE2200111 ภาษาจีนสําหรับธุรกิจการบริการ 3(3-0-6) 

 Chinese for Service Businesses  

 ภาษาจีนสําหรับธุรกิจบริการ การเดินทาง การทานอาหาร การซื้อของ และการจองที่พัก 

การผสมผสานภาษาจีนในสังคมพหุวัฒนธรรม การใช้ส่ือและเทคโนโลยีในธุรกิจบริการ 

 Chinese language for service industries including travel, dining, shopping, and 

booking accommodation; a blend of language training and cultural 

understanding; basic service-related interactions in Chinese 

GE2200112 ภาษากับการนําเสนอ 3(3-0-6) 

 Language and Presentation  

 พื้นฐานสําคัญเกี่ยวกับการนําเสนอ   จิตวิทยา และการใช้ภาษาในการนําเสนอ  หลักการ

นําเสนอ   เทคนิคการนําเสนอ รูปแบบการนําเสนอกับความเหมาะสมในการใช้งาน 

 Foundation of presentation; psychology and language for presentation; 

principles of presentation; presentation techniques; types and functions of 

presentation 
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GE2200113 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

 Thai for Communication  

 ภาษากับการสื่อสาร  การพัฒนาทักษะการฟัง  การพัฒนาทักษะการอ่าน  การพัฒนา

ทักษะการพูด การพัฒนาทักษะการเขียน  การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื ่อการสื ่อสารใน

ศตวรรษท่ี 21 

 Language and communication; development of listening, reading, speaking, 

and writing skills; the use of communication technology in the 21st century 

GE2200114 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสารทางธุรกิจ 3(3-0-6) 

 Thai for Business Communication  

 หลักการสื่อสารทางธุรกิจ  จดหมายธุรกิจ  บันทึกธุรกิจ  รายงานธุรกิจ  โครงการธุรกิจ  

แผนธุรกิจ การใช้ส่ือดิจิทัลในการส่ือสารทางธุรกิจ 

 Principles of business communication; business letter; business memo; 

business report; business project; business plan; business communication  in 

digital spaces 

 

o กลุ่มวิชาทักษะชีวิต สุขภาวะและหน้าท่ีพลเมือง 
GE2301101 การพัฒนาทุนมนุษย์และสังคม 3(3-0-6) 

 Human Capital and Social Development  

 การพัฒนาพฤติกรรมและทักษะการพัฒนาตนในสังคมดิจิทัล และพหุวัฒนธรรม การรับมือ

กับเปลี่ยนแปลงในการใช้ชีวิตและการทํางาน การเรียนรู้การคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา

และการใช้ส่ือสารสนเทศเพ่ือการอยู่ดีมีสุข 

 Behavioral enhancement and skills for personal improvement in the digital 

and multicultural society; handle with changes towards living and working; 

analytical thinking; problem solving; using information media for happy lives 
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GE2301102 กีฬาและนันทนาการเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 3(2-2-5) 

 Sports and Recreation for Life Quality Development  

 สุขภาพ กีฬาและนันทนาการ  การสร้างเสริมและทดสอบสมรรถภาพทางกาย  การพัฒนา

ความเป็นผู้มีสุขภาพดีและบุคลิกที่ดี  กฎ ระเบียบ กติกา มารยาทของผู้เล่น   ผู้ดูกีฬาและ

นันทนาการ  ทักษะและทัศนคติในการเล่นกีฬาหรือออกกําลังกาย และกิจกรรม

นันทนาการเพื่อสุขภาพ  การจัดโปรแกรมกิจกรรมกีฬา การออกกําลังกาย หรือกิจกรรม

นันทนาการตามความสนใจ  การประยุกต์ทักษะการกีฬาและนันทนาการไปใช้กับ

ชีวิตประจําวันเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 

 Health, sports and recreation; physical fitness development and physical 

fitness test; health promotion and personality development; rules, 

regulations and etiquettes of players and spectators of sports and recreation; 

skills and attitudes in playing sports or exercise and performing recreational 

activities for health; practice and program planning for sports, exercise or 

recreational activities based on interest; applying sport and recreational skills 

in daily life to develop life quality 

GE2301103 สุขภาวะเพ่ือความอยู่ดีมีสุข 3(3-0-6) 

 Health for Well-being  

 สุขภาวะด้านร่างกายและจิตใจ การจัดการอารมณ์และความเครียด การคิดเชิงบวก  

การตัดสินใจและแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ การสร้างภูมิคุ้มกันทางสังคม การปรับตัวในโลก

ปัจจุบันและเตรียมความพร้อมในอนาคต การดําเนินชีวิตอย่างสมดุลและมีความสุข 

 Physical and mental well- being; emotion and stress management; positive 

thinking; creative decision- making and problem- solving; building social 

resilience; adaptation to the present world and future preparation; living a 

balanced and happy life 
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GE2300104 พฤติกรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน 3(3-0-6) 

 Human Behavior and Self-Development  

 แนวคิดพฤติกรรมมนุษย์ การพัฒนาตน ภาวะผู ้น ําการเปลี ่ยนแปลง การเร ียนรู้  

การพัฒนาการทํางาน การปรับตัว สัมพันธภาพและการอยู่ร่วมกัน การสื่อสาร สุขภาพและ

การชะลอวัย การพัฒนากรอบความคิดและความสุข 

 Human behavior concepts; self- development; transformational leadership; 

learning; work development; self- adjustment; relationship and human 

interaction; communication; health and anti- ageing; growth mindset and 

happiness 

GE2300105 พลวัตทางสังคมและความทันสมัย 3(3-0-6) 

 Social Dynamics and Modernity  

 พลวัตทางสังคม สังคมพหุวัฒนธรรม พลเมืองโลก ปัญหาสังคมและแนวทางแก้ไข แนวคิด

ความทันสมัย สื ่อ เทคโนโลยีและนวัตกรรม การใช้ภาษาในการสื ่อสาร การเลือกใช้

เทคโนโลยี การสร้างนวัตกรรม 

 Social dynamics; multicultural society; global citizens; social problems and 

solutions; modernization concepts; media, technology and innovation; 

communicative language usage; technology selection; innovation creation 

GE2300106 วัฒนธรรมเอเชียร่วมสมัย 3(3-0-6) 

 Contemporary Asian Culture  

 แนวคิดพหุวัฒนธรรม เหตุการณรวมสมัย วัฒนธรรมเอเชีย การใชสื ่อสังคมออนไลน

แปลภาษา โอกาสในการประกอบอาชีพในเอเชีย กระแสโลกาภิวัตนกับผลกระทบในเอเชีย 

สิทธิมนุษยชนในเอเชีย 

 Concepts of multiculturalism; contemporary events; Asian culture; using 

online social media for language translation; career opportunities in Asia; 

globalization trends and impacts in Asia; Asian human rights 
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GE2300107 ทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) 

 Life Skills in 21st Century  

 ทักษะการเรียนรู ้ในศตวรรษที ่ 21 ทักษะชีว ิตและการทํางาน การดูแลสุขภาพใน

ชีวิตประจําวัน วิทยาศาสตร์เทคโนโลยีสีเขียว ทักษะเทคโนโลยีดิจิทัล สังคมและนวัตกรรม

สร้างสรรค์ 

 21st century learning skills; life and work skills; daily health care; green 

technology science; digital technology skills;  society and creative innovation  

GE2300108 จิตปัญญาและการคิดสร้างสรรค์   3(3-0-6) 

 Mental Wisdom and Creative Thinking  

 จิตปัญญาของมนุษย์ การพัฒนาจิตปัญญาด้วยสมาธิ การคิดอย่างมีว ิจารณญาณ 

ความหมายและความสําคัญของการคิดสร้างสรรค์ เทคนิควิธีการคิดและการออกแบบ

ความคิดอย่างสร้างสรรค์ คุณค่าของจิตปัญญาและการคิดสร้างสรรค์ต่อการดําเนินชีวิต 

 Mental wisdom; mental wisdom development through meditation; critical 

thinking; meaning and the importance of creativity; techniques of thinking 

methods and creative thinking design; value of mental wisdom and creative 

thinking for everyday life 

GE2300109 บ้านเมืองสุจริต 3(3-0-6) 

 An Honest Country  

 การทุจริตและประพฤติมิชอบ ระบบอุปถัมภ์และระบอบประชาธิปไตย การป้องกันและ 

การปราบปรามการทุจริตและประพฤติมิชอบ การเป็นพลเมืองที่ดี ทัศนคติและค่านิยมใน

ความซ่ือสัตย์สุจริต หลักศาสนา ธรรมาภิบาล และปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับการต่อต้าน

การทุจริตและการเสริมสร้างความเป็นพลเมืองสุจริต 

 Corruption and misconduct; patronage system and democracy; prevention 

and suppression of corruption and misconduct; good citizenship; attitudes 

and values in honesty; religious principles; good governance; the philosophy 

of sufficiency economy regrading anti-corruption and the promotion of honest 

citizenship 
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GE2300110 มนุษยสัมพันธ์และการจัดการความขัดแย้ง 3(3-0-6) 

 Human Relations and Conflict Management  

 พฤติกรรมและธรรมชาติของมนุษย์    ความขัดแย้งในองค์กรและประสิทธิผลขององค์กร    

กลยุทธ์การจัดการความขัดแย้งในองค์กร  การสร้างมนุษยสัมพันธ์ในการบริหารงาน   

การสื่อสารกับมนุษยสัมพันธ์   หลักธรรมกับการสร้างมนุษยสัมพันธ์และการจัดการความ

ขัดแย้ง 

 Human behavior and nature of humanity; organizational conflict and 

effectiveness of organizations; management strategies for conflict in 

organizations; morality and strengthening human relations and conflict 

management 

GE2300111 นันทนาการเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 3(2-2-5) 

 Recreation for Quality of Life  

 บริบทของนันทนาการ ประเภทกิจกรรมนันทนาการ ความสัมพันธ์ของนันทนาการและ

พฤติกรรมมนุษย์  สหวิทยาการสําหรับนันทนาการ ความปลอดภัยในการทํากิจกรรม 

โปรแกรมนันทนาการเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต การวัดและประเมินผลทางนันทนาการ 

 Context of recreation; types of recreation activities; relationship of recreation 

and human behavior; interdisciplinary for recreational activities; safety in 

activities; recreational programs for quality of life; assessment and evaluation 

of recreation 

GE2300112 ลีลาศเพ่ือพัฒนาสุขภาพและบุคลิกภาพ 3(2-2-5) 

 Social Dance for Health and Personality Development  

 ทักษะวิธีการเตนลีลาศ กฎกติกา มารยาทในการเตนลีลาศ การเปนผูนําและผูตามที่ดี  

การเสริมสรางบุคลิกภาพสมรรถภาพ กระบวนการเรียนรู แบบมีสวนรวมของผู เรียน 

ทัศนคติคานิยม พฤติกรรมท่ีเหมาะสมในการเตนลีลาศ 

 Social dance skills and techniques; dancing rules and manners; leading and 

following approach; personality and performance; participatory learning; 

values and behaviors; appropriateness in social dance 
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GE2300113 ดุลยภาพชีวิตเพ่ือสุขภาพและความงาม 3(3-0-6) 

 Balance of Life for Health and Beauty  

 สุขภาวะของมนุษย์ โภชนาการเพื่อสุขภาพ การดูแลสุขภาพด้วยวิถีธรรมชาติ ผลิตภัณฑ์

เพ่ือสุขภาพและความงาม การบริหารร่างกายเพ่ือความแข็งแรงและป้องกันโรค การบริหาร

จิตใจและการสร้างทัศนคติท่ีดีต่อชีวิต 

 Human well- being; nutrition for health; health care of natural healing; 

products for health and beauty; physical exercise for wellness and disease 

prevention; mental management and good attitude in life 

GE2300114 วิทยาศาสตร์กับการดํารงชีวิต 3(3-0-6) 

 Science for Living  

 อาหารและโภชนาการ ยารักษาโรคและสมุนไพร วัสดุส่ิงทอและเทคโนโลยีส่ิงทอ นวัตกรรม

ที ่อยู ่อาศัย สุขภาพและโรคอุบัติใหม่ การเปลี ่ยนแปลงของเทคโนโลยีต่อสังคมและ

ส่ิงแวดล้อม 

 Food and nutritional science; medicine and herbs; textile materials and textile 

technology; residence innovation; health and emerging diseases and changes 

in technology on society and environment 

GE2300115 การใช้ชีวิตท่ีเป็นมิตรต่อส่ิงแวดล้อม 3(3-0-6) 

 Green Living  

 ชีวิตประจําวันและการปลดปล่อยก๊าซเรือนกระจก การพัฒนาที่ยั ่งยืนและเมืองสีเขียว 

ธุรกิจสีเขียวและเศรษฐกิจหมุนเวียน กระบวนการผลิตและการประเมินวัฏจักรชีวิต  

สารอันตรายและการเลือกใช้ผลิตภัณฑ์สีเขียว การจัดการของเสียและการอนุรักษ์

ทรัพยากรธรรมชาติ การท่องเท่ียวเชิงนิเวศและการประยุกต์ใช้แนวคิด 7Greens 

 Daily life and greenhouse gases emission; sustainable development and green 

city; green business and circular economy; production and life cycle 

assessment (LCA); hazardous substances and green products selection; waste 

management and natural resources conservation; ecotourism and application 

of 7Greens concept 
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GE2300116 ผู้บริโภคฉลาดเลือก 3(3-0-6) 

 Consumer Choose Wisely  

 ความปลอดภัยทางอาหาร ความปลอดภัยทางยาและสมุนไพร บริการสาธารณสุขและ

ความงาม ผลิตภัณฑ์สุขภาพ สิทธิของผู้บริโภคและการคุ้มครอง 

 Food safety; safety of medicines and herbs; public health and beauty services; 

health products and consumer rights and protection 

GE2300117 วิถีชีวิตในโลกสมัยใหม่ 3(3-0-6) 

 Lifestyle in Modern World  

 กินดีสําหรับสุขภาพดี รู้เท่าทันยาและสมุนไพรกับวิถีไทย ธรรมชาติของการเกิดโรคและ 

การป้องกัน ความงามและการชะลอวัย การปรับตัวในสังคมดิจิทัล เทคโนโลยีอนาคตกับ

การเสริมสร้างคุณภาพชีวิต 

 Good eat for good health; know about medicines and herbs and Thai ways. ; 

nature of disease and prevention; beauty anti- aging; adaptation in digital 

society; future technology and improving the quality of live 

GE2300118 กฎหมายและจริยธรรมในวิชาชีพ 3(3-0-6) 

 Law and Professional Ethics  

 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมาย  กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการประกอบวิชาชีพ กฎหมาย

ทรัพย์สินทางปัญญา จรรยาบรรณวิชาชีพ  สิทธิมนุษยชน จริยธรรมและความรับผิดชอบ

ต่อตนเองและผู้อ่ืน 

 Introduction to law; professional laws; intellectual property law; professional 

ethics; human rights; ethics and social responsibility to oneself and others 

GE2300119 ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาท่ีย่ังยืน 3(3-0-6) 

 The King’s Philosophy to Sustainable Development  

 หลักการและแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง หลักธรรมาภิบาล การพัฒนาที่ยั ่งยืน  

การสร้างงานที่ยั่งยืนการใช้เทคโนโลยีสําหรับผู้ประกอบการ การบริหารจัดการความเสี่ยง 

การสร้างนวัตกรรม กฎหมายและคุณธรรมท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างนวัตกรรม 

 Principles and concepts of the sufficiency economy philosophy; governance 

principles; sustainable development; creation of sustainable jobs; the use of 

technology for entrepreneurs; risk management; innovation creation; laws 

and ethics related to innovation 
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o กลุ่มวิชาทักษะวิชาชีพและการเป็นผู้ประกอบการ 
GE2401101 การพัฒนาสมรรถนะนักศึกษาสู่โลกอาชีพ         3(3-0-6) 

 Development Student Competencies for the Professional 

World 

 

 อัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  ทักษะการเรียนรู้เพื่อความสําเร็จ

ในอาชีพ  การพัฒนาสมรรถนะนักศึกษาสู่โลกอาชีพ   สมรรถนะในการเลือกใช้เทคโนโลยี

เพื่อการสร้างอาชีพ  การยอมรับความแตกต่างระหว่างบุคคล การมีจิตอาสาและการใช้

ทักษะวิชาชีพบริการสังคม 

 Identity of Rajamangala University of Technology Phra Nakhon; learning skills 

for successful future- careers; development of students competency for 

professional world;  selecting technology for career opportunity; acceptance 

of individual differences; voluntary spirit and community development 

GE2400102 ทักษะอาชีพและการเป็นผู้ประกอบการ 3(3-0-6) 

 Occupation and Entrepreneurial Skills  

 แนวคิดทักษะอาชีพและการประกอบการ ความคิดสร้างสรรค์เพื ่อการประกอบการ  

การตัดสินใจและการวางแผน ทักษะการสื่อสาร การจัดการการเปลี่ยนแปลง การบริหาร

เวลา การจัดการเชิงมุ่งเน้นผลปฏิบัติงาน ปัญหาและกรณีศึกษา 

 Occupation and entrepreneurial concepts; creativity for entrepreneurial; 

decision making and planning; communication skills; change management; 

time management; result-based management; problems and case studies 

GE2400103 ประวัติศาสตร์สร้างสรรค์อาชีพ 3(3-0-6) 

 History for Career Creation  

 ประวัติศาสตร์ชนชาติไทย วิธีการทางประวัติศาสตร์ วัฒนธรรมไทย ภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

ประวัติศาสตร์เพ่ือการเป็นผู้ประกอบการ การสร้างสรรค์อาชีพจากประวัติศาสตร์ 

 History of the Thai nation; history for society; Thai culture; local wisdom; 

history for entrepreneurship; creating careers based on history 
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GE2400104 การพัฒนาบุคลิกภาพสําหรับการเป็นผู้ประกอบการ 3(3-0-6) 

 Personality Development for Entrepreneur  

 องค์ประกอบของบุคลิกภาพ การวิเคราะห์บุคลิกภาพตนเอง หลักการและแนวทาง 

การพัฒนาบุคลิกภาพภายในและภายนอก  คุณลักษณะและองค์ประกอบของความเป็น

ผู้ประกอบการ  ความคิดสร้างสรรค์และการสร้างแรงบันดาลใจในการเป็นผู้ประกอบการ 

การออกแบบบุคลิกภาพเพื่อการเป็นผู้ประกอบการทักษะการสื่อสารในยุคดิจิทัล  ภาวะผู้นํา

และการทํางานเป็นทีม 

 Component of personality; an analysis of self- personality; theories and 

approaches in internal and external personalities development; creativity and 

motivation for entrepreneurship; the design of personality and communication 

of entrepreneurship in digital era; leadership and teamwork 

GE2400105 เรียนวิทย์รวยธุรกิจ 3(3-0-6) 

 Study Science to Get Rich Business  

 วิทยาศาสตร์กับธุรกิจ ธุรกิจทางวิทยาศาสตร์ แนวคิดการเป็นผู้ประกอบการทางวิทยาศาสตร์ 

การสร้างนวัตกรรมทางวิทยาศาสตร์ เร่ิมเป็นผู้ประกอบการ 

 Science and business; business of science; concept of entrepreneurship in 

science; thinking for scientific innovation; start to become an entrepreneur 

GE2400106 การพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน 3(3-0-6) 

 Development of Community Products  

 ความรู้เบื ้องต้นเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ชุมชน ประเภทของผลิตภัณฑ์ชุมชน บรรจุภัณฑ์และ 

การสร้างตราสินค้าผลิตภัณฑ์ชุมชน  การตลาดสําหรับผลิตภัณฑ์ชุมชน  การพัฒนาชุมชน

ต้นแบบและผลิตภัณฑ์เชิงการท่องเที ่ยว  มาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชนและการคุ ้มครอง

ทรัพย์สินทางปัญญา 

 Basic knowledge of community products; types of community products; 

packaging and branding of community products; marketing for community 

products; development of model communities and tourism products; 

community product standards and intellectual property protection 
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GE2400107 การออกแบบเชิงวิศวกรรมและนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Engineering Design and Innovation  

 ความรู้พื้นฐานของการออกแบบเชิงวิศวกรรม กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  กระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม การพัฒนานวัตกรรม การคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา 

 Fundamentals of engineering design; design thinking process; engineering design 

process; Innovation development; Intellectual property 

 

o กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ  

TF2041101 หลักการออกแบบ 

Principles of Design 

3(2-2-5) 

 หลักการออกแบบ องค์ประกอบศิลป์  ทฤษฎีสีกับการออกแบบ กระบวนทัศน์และ 

กรอบความคิดสร้างสรรค์  กระบวนการออกแบบ  การประยุกต์สําหรับงานแฟช่ันดิจิทัล 

Principles of design; elements and principles of art and design; color theory 

and application in design; creative paradigms and conceptual frameworks; 

design processes; application of design principles in digital fashion 

TF2041102 การวาดภาพเพ่ืองานแฟช่ันดิจิทัล 

Drawing for Digital Fashion 

3(1-4-4) 

 หลักการวาดเส้นและการส่ือสารภาพแฟช่ัน  การร่างภาพและการจัดองค์ประกอบ เทคนิค

การวาดภาพดิจิทัล การวาดเพ่ือการส่ือสารแนวคิดแฟช่ันดิจิทัล  การสร้างสรรค์ผลงานวาด

ภาพแฟช่ันดิจิทัล  การประยุกต์ใช้ในงานแฟช่ันดิจิทัล 

Principles of drawing and fashion visual communication; sketching and 

composition; digital drawing techniques; drawing for communicating digital 

fashion concepts; creation of digital fashion illustration; application in digital 

fashion 
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TF2041103 ดิจิทัลสําหรับงานแฟช่ัน 

Digital for Fashion Work 

3(2-2-5) 

 เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์สําหรับงานแฟชั่น การจัดการเอกสารบนระบบคลาวด์ 

ตารางคํานวณวิเคราะห์ข้อมูล  การนําเสนอผลงานดิจิทัล กฎหมายข้อมูลส่วนบุคคลและ

ลิขสิทธ์ิ 

Digital technology and artificial intelligence for fashion work; document 

management on cloud systems; spreadsheets for data analysis; digital work 

presentation; personal data protection and copyright laws 

TF2041104 แฟช่ันสร้างสรรค์ 

Creative Fashion 

3(2-2-5) 

 ขอบเขตและแนวคิดของแฟชั่นสร้างสรรค์  ประวัติศาสตร์แฟชั่นตะวันตกและตะวันออก 

แฟชั่นกับการสร้างแรงบันดาลใจ การเขียนภาพร่างเชิงเทคนิค การประยุกต์การเขียนภาพ

ร่างเชิงเทคนิคสําหรับงานแฟช่ัน การพัฒนาแนวคิดแฟช่ันสร้างสรรค์เชิงเทคนิค 

Scope and concepts of creative fashion; western and eastern fashion history; 

fashion and inspiration development; technical fashion sketching; application 

of technical sketching in fashion design; development of creative fashion 

concepts through technical design 

TF2041105 การสร้างสรรค์ภาพแฟช่ันดิจิทัล 

Digital Fashion Image Creation 

3(1-4-4) 

 หลักการของภาพแบบพิกเซลและการจัดชั ้นภาพ  การเลือกและการตัดต่อรูปภาพ          

การปรับแก้ สี แสง และโทนภาพ การตกแต่งรูปถ่ายแฟชั่น การสร้างภาพจําลองสินค้าและ

ภาพบรรยากาศ การจัดทําบอร์ดแนวคิดดิจิทัล รูปแบบไฟล์และการส่งออกเพ่ือใช้งาน 

Raster image principles and layer arrangement; image selection and 

manipulation; color, light, and tone adjustment; fashion photography 

retouching; mock- up creation and visual ambience; digital concept board 

preparation; file standards and output for publication 
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TF2041106 วัสดุส่ิงทอเพ่ือการออกแบบ 

Textile Materials for Design 

3 (3-0-6) 

 ประเภทวัสดุสิ่งทอ   สมบัติของเส้นใย เส้นด้ายและผืนผ้า  วัสดุสิ่งทอสําหรับงานออกแบบ

และการตัดเย็บ วัสดุส่ิงทอร่วมสมัย  วัสดุส่ิงทอย่ังยืน 

Classification of extile materials; properties of fibers, yarns, and fabrics; textile 

materials for design and garment construction; contemporary textile materials; 

sustainable textile materials 

TF2041107 การสร้างสรรค์กราฟิกแฟช่ันดิจิทัลเบ้ืองต้น 

Fundamental Digital Fashion Graphics 

3(1-4-4) 

 หลักการสร้างภาพเวกเตอร์และชุดคําสั่งวาดภาพดิจิทัลพื้นฐาน การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ์เพื่อการสร้างสรรค์แนวคิดด้านแฟชั่น การสร้างแบบร่างโครงสร้างสําหรับ

ผลิตภัณฑ์แฟชั่นเบื้องต้น การออกแบบลวดลายกราฟิกและรูปแบบซํ้าสําหรับงานสิ่งทอ   

การบริหารจัดการระบบสีและตัวอักษรเพื่อการสื่อสารตราสินค้าแฟชั่น การจัดทําแผ่น

นําเสนอผลงานและรูปแบบการวางเลย์เอาต์ และการเตรียมไฟล์มาตรฐานดิจิทัลเพื่อการ

นําเสนอในระดับอุตสาหกรรม 

Principles of vector graphics and fundamental digital drawing tools; application 

of generative AI for fashion conceptualization; basic structural sketching for 

fashion products; textile graphic design and repeat pattern systems; color 

management and typography for fashion brand communication; digital 

presentation board techniques and layout design; and preparation of industry-

standard digital files for professional presentation 
 

o กลุ่มวิชาชีพบังคับ 
TF2042201 การวิเคราะห์แนวโน้มแฟช่ัน  

Fashion Trend Analysis 

3(3-0-6) 

 ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อเทรนด์แฟช่ัน แหล่งข้อมูลและเคร่ืองมือในการศึกษา การวิเคราะห์  

เทรนด์แฟช่ัน การวิเคราะห์เชิงภาพและเชิงแนวคิด การประยุกต์สู่การออกแบบแฟช่ันดิจิทัล 

Factors influencing fashion trends; sources and tools for trend research; fashion 

trend analysis; visual and conceptual analysis; application to digital fashion 

design 
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TF2042202 แนวคิดแฟช่ันหมุนเวียนและภูมิปัญญา 

Circular Fashion Concepts and Local Wisdom 

3(3-0-6) 

 หลักการของแฟช่ันหมุนเวียน ผลกระทบของอุตสาหกรรมแฟช่ันต่อส่ิงแวดล้อมและสังคม   

ภูมิปัญญาท้องถ่ินและอัตลักษณ์ในบริบทแฟช่ัน กรอบแนวคิดการออกแบบแฟช่ันจาก 

ภูมิปัญญา วัสดุและกระบวนการในแฟช่ันหมุนเวียน  การประเมินคุณค่าแฟช่ันหมุนเวียน 

ในมิติภูมิปัญญา 

 Principles of circular fashion; environmental and social impacts of the fashion 

industry; local wisdom and identity in the fashion context; conceptual framework 

for fashion design based on local wisdom; materials and processes in circular 

fashion; evaluation of circular fashion value from the perspective of local 

wisdom 

TF2042203 การออกแบบข้อมูลและอินโฟกราฟิกแฟช่ัน 

Data Visualization and Fashion Infographics 

3(2-2-5) 

 หลักการออกแบบข้อมูลในอุตสาหกรรมแฟชั่น การเลือกใช้แผนภาพและองค์ประกอบกราฟิก  

การจัดเรียงข้อมูลและลําดับการนําเสนอ การประยุกต์ใช้เคร่ืองมือดิจิทัลเพ่ือสร้างอินโฟกราฟิก

เชิงสร้างสรรค์ การเปลี่ยนข้อมูลเชิงลึกเป็นภาพเพื่อการสื่อสาร  การจัดทํารายงานนําเสนอ

ผลงานแฟช่ัน 

Data visualization principles in the fashion industry; selection of diagrams, and 

graphic elements; information hierarchy, and presentation sequencing; 

application of digital tools for creative infographics; transforming fashion insights 

into visual communication; creative reporting, and presentation for fashion 

projects 
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TF2042204 สุนทรียภาพทางแฟช่ันดิจิทัล 

Digital  Fashion  Aesthetics 

3(3-0-6) 

 ความงามและการรับรู้ทางสุนทรียภาพ สุนทรียภาพและการส่ือสารแฟช่ันดิจิทัล สุนทรียภาพ

กับเทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรมแฟช่ัน การวิเคราะห์สุนทรียภาพเพ่ืองานแฟช่ันดิจิทัล  

การประยุกต์แนวคิดสุนทรียภาพสู่แฟช่ันดิจิทัลร่วมสมัย 

Beauty and aesthetic perception; aesthetics and digital fashion communication; 

aesthetics, digital technology, and fashion innovation; aesthetic analysis for 

digital fashion; applying aesthetic concepts to contemporary digital fashion 

TF2042205 การถ่ายภาพและวิดีโอสําหรับงานแฟช่ันดิจิทัล 

Photography and Video for Digital Fashion 

3(1-4-4) 

 ภาพถ่ายและวิดีโอสําหรับงานแฟชั่นดิจิทัล การวางแผนการถ่ายภาพและวิดีโอ องค์ประกอบ

ภาพ แสง และสี เทคนิคการถ่ายภาพ  เทคนิคการถ่ายวิดีโอ การเล่าเรื่องและการสื่อสาร

แฟช่ันผ่านภาพและวิดีโอ การนําเสนอผลงาน 

Photography and video for digital fashion; photography and video planning; 

composition, lighting and color; photography techniques; video shooting 

techniques; fashion storytelling and communication through photography and 

video; presentation 

TF2042206 การออกแบบลวดลายส่ิงทอดิจิทัล 

Digital Textile Pattern Design 

3(1-4-4) 

 หลักการออกแบบลวดลายสําหรับสิ่งทอ การจําแนกและการสร้างสรรค์รูปแบบการวางซํ้า            

การประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์เพื่อสร้างและแก้ไขลวดลายอย่างเป็นระบบ การทําภาพจําลอง

ลวดลายบนผลิตภัณฑ์ การบริหารจัดการสีสําหรับการพิมพ์สิ่งทอ มาตรฐานไฟล์ลวดลายเพ่ือ

การผลิต 

Textile pattern design principles; pattern classification and repeat forms 

creation; systematic software application for pattern creation and editing; 

pattern visualization on products; color management for textile printing; 

pattern file standards for manufacturing 
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TF2042207 ปัญญาประดิษฐ์เพ่ือการสร้างสรรค์แฟช่ัน  

Artificial Intelligence for Fashion Creation 

3(1-4-4) 

 หลักการของปัญญาประดิษฐ์ในอุตสาหกรรมแฟช่ัน การประยุกต์ใช้เอไอเชิงสร้างสรรค์ในการ

สร ้างภาพและต ้นแบบ การออกแบบค ําส ั ่ งสร ้างสรรค ์และการปร ับผลผล ิตจาก

ปัญญาประดิษฐ์ การวิเคราะห์แนวโน้มและพฤติกรรมผู ้บริโภคโดยใช้ปัญญาประดิษฐ์ 

จริยธรรมและทรัพย์สินทางปัญญาในการใช้เคร่ืองมือปัญญาประดิษฐ์ 

Fundamental concepts of artificial intelligence in the fashion industry; 

application of generative AI in image and prototype creation; prompt design 

and refinement of AI-generated results; trend analysis and consumer behavior 

using artificial intelligence; ethics and intellectual property in AI tool usage 

TF2042208 การออกแบบ 3 มิติ 

3D Design 

3(1-4-4) 

 การสร้างแบบจําลอง 3 มิติด้วยคอมพิวเตอร์  การออกแบบหุ่นทดลองแบบ  การสร้างและ

การประกอบแพทเทิร์น การกําหนดคุณสมบัติของพื้นผิววัสดุ การสร้างภาพเสมือนจริงและ

การจัดแสง 

Digital 3D modeling and virtual prototyping; creation and assembly of garment 

patterns; defining material and surface properties; photorealistic visualization 

and lighting techniques. 

TF2042209 การจัดแสดงสินค้าแฟช่ัน 

Fashion Visual Merchandising 

3(3-0-6) 

 ประเภทของการจัดแสดงสินค้าแฟชั่น  หลักการจัดแสดงสินค้า  แนวโน้มแฟชั่นและการจัด

แสดงสินค้า  เทคโนโลยีสําหรับการจัดแสดงสินค้า การจัดแสดงสินค้าแฟชั่น  การประยุกต์

การจัดแสดงสินค้าเพ่ืองานแฟช่ันดิจิทัล 

Types of fashion visual merchandising; principles of visual merchandising; 

fashion trends and visual merchandising; technologies for visual merchandising; 

fashion visual merchandising practices; application of display techniques for 

digital fashion 
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TF2042210 การเล่าเร่ืองเชิงสร้างสรรค์ 

Creative Storytelling 

3(2-2-5) 

 หลักการและแนวคิดเก่ียวกับการเล่าเร่ือง รูปแบบและเทคนิคการเล่าเร่ือง การออกแบบ 

คอนเทนต์และการถ่ายทอดเร่ืองราวในส่ือดิจิทัล การวิเคราะห์กลวิธีในการเขียนและ 

การเล่าเร่ืองด้วย ตัวอักษรภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว กราฟิก เสียง ในส่ือดิจิทัล 

Principles and concepts of storytelling; storytelling styles and techniques; 

content designing and conveying stories on digital media; analysis on strategies 

of writing and telling stories through still image text, animation, graphic, sound 

in digital media 

TF2042211 ทรัพย์สินทางปัญญาในงานแฟช่ันดิจิทัล    

Intellectual Property in Digital Fashion 

3(3-0-6) 

 จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพในงานแฟชั ่นดิจิทัล  กฎหมายดิจิทัล ประเภทของ

ทรัพย์สินทางปัญญา การคุ้มครองและการละเมิดสิทธิ์ในงานทรัพย์สินทางปัญญา กฎหมายท่ี

เก่ียวข้องกับทรัพย์สินทางปัญญา 

Ethics and professional Ethics in digital fashion; digital Law; types of 

intellectual property; protection and infringement of intellectual property 

rights; laws related to intellectual property 

TF2042212 แอนิเมชันสําหรับแฟช่ันดิจิทัล 

Animation for digital fashion 

3(1-4-4) 

 การออกแบบภาพแอนิเมชัน 3 มิติ ออกแบบและสร้างภาพแอนิเมชัน 3 มิติ การกําหนดและ

ควบคุมโครงสร้าง การออกแบบการเคลื่อนไหวพื้นฐาน การปรับเปลี่ยนแก้ไขและสร้าง    

การเคล่ือนไหววัตถุ การจัดแสง การประมวลผลภาพและการตัดต่อวิดีโอ 

3D animation design; Design and create 3D animation; defining and controlling 

the structure;  basic movement design; modifying, editing, and animate 

objects; lighting; Image processing and video editing 
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TF2042213 สัมมนาแฟช่ันดิจิทัล 

Digital Fashion Seminar 

3(2-2-5) 

 บทบาทและขอบเขตของการสัมมนาแฟชั่นดิจิทัล  ประเด็นและแนวโน้มร่วมสมัย การเตรียม

ความพร้อมและการศึกษาข้อมูล การแลกเปลี่ยนเรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญด้านแฟชั่นดิจิทัล การ

สังเคราะห์องค์ความรู้และการเชื่อมโยงสู่การปฏิบัติ การนําเสนอและประเมินผลการเรียนรู้

จากการสัมมนา 

Roles and scopes of digital fashion seminars; contemporary issues and trends; 

preparation and data research; knowledge exchange from digital fashion 

experts; synthesis of knowledge and practical connection; presentation and 

evaluation of seminar learning outcomes 

TF2042214 การจัดแสดงสินค้าบนส่ือดิจิทัล 

Digital Visual Merchandising 

3(2-2-5) 

 หลักการและรูปแบบการจัดแสดงสินค้า  องค์ประกอบจัดแสดงบนส่ือดิจิทัล  การส่ือสารและ

คอนเทนต์การจ ัดแสดงสินค ้า  ซอฟต์แวร ์และแอปพลิเคช ัน   การออกแบบและ              

การประยุกต์ใช้ส่ือดิจิทัลเพ่ือแสดงสินค้าบนส่ือดิจิทัล 

Principles and formats of visual merchandising; display elements on digital 

media; communication and content for visual merchandising; software and 

applications; design and application of digital media for visual merchandising 

on digital platforms 

TF2042215 การตลาดแฟช่ันดิจิทัล 

Digital Fahsion Marketing 

3(3-0-6) 

 การตลาดแฟชั่นดิจิทัล พฤติกรรมผู้บริโภคแฟชั่นในยุคดิจิทัล กลยุทธ์แบรนด์และการสร้าง

คุณค่าแฟชั่นดิจิทัล การสื่อสารการตลาดแฟชั่นผ่านสื่อดิจิทัล การวางแผนกลยุทธ์การตลาด

แฟชั่นดิจิทัล การวิเคราะห์ข้อมูลและการประเมินผลการตลาดแฟชั่นดิจิทัล แนวโน้มและ

ทิศทางการตลาดแฟช่ันดิจิทัลร่วมสมัย 

Digital fashion marketing; fashion consumer behavior in the digital era; brand 

strategy and digital fashion value creation; fashion marketing communication 

through digital media; digital fashion marketing strategy planning; data analysis 

and evaluation of digital fashion marketing; trends and directions in 

contemporary digital fashion marketing 
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TF2042216 การผลิตส่ือสําหรับงานแฟช่ันดิจิทัล 

Media production for digital fashion 

3(1-4-4) 

 การผลิตสื่อแฟชั่นดิจิทัล องค์ประกอบและประเภทสื่อดิจิทัล กระบวนการผลิตสื่อดิจิทัล  

หลักการวิเคราะห์ข้อมูล หลักการนําเสนอ รูปแบบการนําเสนอสื่อดิจิทัล แบบออนไลน์ 

ออฟไลน์ และส่ือสังคม 

Digital fashion media production; elements and types of digital media; media 

production process; data analysis principles; presentation principles; digital 

media presentation formats include online, offline, and social media 

TF2042317 

 

การเตรียมโครงงานแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์   

Project Preparation in Creative Digital Fashion 

2(2-0-4) 

 หลักการจัดทําโครงงานแฟชั่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ การกําหนดหัวข้อโครงงานและการ

วางแผน  การจัดเตรียมและการวิเคราะห์ข้อเสนอโครงงาน  การอ้างอิงและการเขียน

บรรณานุกรม การนําเสนอเค้าโครงโครงงานแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 

Principles of creative digital fashion project management; defining project 

topics and strategic planning; preparation and analysis of project proposals; 

scholarly referencing and bibliography writing; and the presentation of creative 

digital fashion project outlines 

TF2042318 โครงงานแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์   

Creative Digital Fashion Project 

3(0-6-3) 

 รายวิชาบังคับก่อน : TF2042317 การเตรียมโครงงานแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 

 การจัดทําโครงงานแฟชั ่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจ ิทัลใน           

การสร้างสรรค์ผลงาน การทดลองและการพัฒนาทักษะทางเทคนิค การสรุปผลและจัดทํา

รายงานโครงงานฉบับสมบูรณ์ การจัดแสดงผลงานและการนําเสนอผลงานสู่สาธารณะ

Creative digital fashion project implementation; application of digital 

technology in creative work; experimentation and technical skill development; 

conclusion and completion of the final project report; and exhibition and 

public presentation of the project 
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TF2042319 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษาทางแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์      1(0-2-1) 

 Preparation for Cooperative Education for Creative Digital Fashion     

 กระบวนการสหกิจศึกษา  การเลือกสถานประกอบการและการสมัครงาน การสัมภาษณ์งาน

อาชีพ การพัฒนาบุคลิกภาพ กฎหมายแรงงานและจรรยาบรรณวิชาชีพ ระบบคุณภาพและ

ความปลอดภัย การเขียนรายงานและการนําเสนองาน 

Cooperative education process; selecting establishments and job applications; 

job interviews; personality development; labor law and professional ethics; 

quality system and safety; report writing and presentation delivery  

 

o กลุ่มวิชาชีพเลือก 
TF2043401 สหกิจศึกษาทางแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์                            

Cooperative Education for Creative Digital Fashion 

รายวิชาบังคับก่อน : TF2042321 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษาทาง   

                                         แฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 

6(0-40-0) 

 ปฏิบัติงานจริงด้านแฟชั่นดิจิทัล เสมือนพนักงานของหน่วยงานตามลักษณะงานในตําแหน่ง

งานที่ได้รับการคัดเลือกเป็นเวลาไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ จัดทํารายงานการปฏิบัติงาน หรือ

รายงานการทําโครงงานภายใต้การดูแลของพนักงานพ่ีเล้ียงและอาจารย์นิเทศ     

Practice working in digital fashion as an actual employee according to the 

position being appointed for not less than 1 6  weeks; accomplishing the work 

report or project report under the supervision of the mentor and supervisor                                         

TF2043302 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์   1          

Professional Experience in Creative Digital Fashion 1     

รายวิชาบังคับก่อน : TF2042321 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษาทาง   

                                         แฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์                 

3(0-40-0)    

 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านแฟชั่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์  ตามลักษณะงานในตําแหน่งงาน     

ที่ได้รับเป็นเวลาไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์ จัดทํารายงานการปฏิบัติงานภายใต้การดูแลของ

พนักงานพ่ีเล้ียงและอาจารย์นิเทศ     

Professional experience in creative digital fashion according to the position 

being appointed for not less than 8 weeks; accomplishing the work report 

under the supervision of the mentor and supervisor 
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TF2043303 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์   2                

Professional Experience in Creative Digital Fashion 2 

รายวิชาเรียนควบคู่ : TF2043302 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางแฟช่ัน

ดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์  1 

3(0-40-0) 

 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านแฟชั่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์  ตามลักษณะงานในตําแหน่งงานท่ี

ได้รับเป็นเวลาไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์ จัดทํารายงานการปฏิบัติงานภายใต้การดูแลของ

พนักงานพ่ีเล้ียงและอาจารย์นิเทศ     

 Professional experience in creative digital fashion according to the position 

being appointed for not less than 8 weeks; accomplishing the work report 

under the supervision of the mentor and supervisor 

TF2043204 การจัดสไตล์และการส่ือสารภาพลักษณ์แฟช่ันดิจิทัล 

Fashion Styling and Digital Fashion Image Communication 

3(2-2-5) 

 การจัดสไตล์และภาพลักษณ์แฟชั ่นดิจิทัล การสร้างอัตลักษณ์และคาแรกเตอร์แฟช่ัน 

องค์ประกอบศิลป์และการจัดสไตล์แฟชั่น เทคนิคการจัดสไตล์เพื่อการสื่อสารภาพลักษณ์ 

การสื่อสารภาพลักษณ์แฟชั่นในบริบทดิจิทัล การสร้างสรรค์และนําเสนอผลงานสไตล์ล่ิง

แฟช่ัน 

Fashion styling and digital fashion image; fashion identity and character 

development; art elements and fashion styling; fashion styling techniques for 

image communication; fashion image communication in digital context; creative 

fashion styling and presentation 

TF2043205 หัตถกรรมแฟช่ันย่ังยืน 

Sustainable Fashion Crafts 

3(2-2-5) 

 หัตถกรรมแฟชั ่นย ั ่งย ืน ว ัสดุและทรัพยากรเพื ่อความยั ่งย ืน เทคนิคและกระบวน              

การสร้างสรรค์ ภูมิปัญญาท้องถิ่นและอัตลักษณ์งานหัตถกรรม การออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑ์ การนําเสนอและการต่อยอดผลิตภัณฑ์หัตถกรรมแฟช่ันย่ังยืน 

Sustainable fashion crafts; materials and resources for sustainability; creative 

techniques and processes; local wisdom and craft identity; product design and 

development; presentation and development of sustainable fashion craft 

products 
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TF2043206 การวาดแบบ 2 มิติ 

Flat Pattern Drawing 

3(2-2-5) 

 โครงสร้างเสื้อผ้าและสัดส่วนพื้นฐาน  หลักการวาดแบบสองมิติ  การวาดแบบสองมิติสําหรับ

เสื้อผ้า  รายละเอียดและการปรับแบบ การประยุกต์การวาดแบบสองมิติกับงานออกแบบ

แฟช่ัน 

Clothing construction and fundamental proportions; principles of flat pattern 

drawing; clothing’s flat pattern drawing; details and adjustments of flat 

patterns; application of flat pattern drawing in fashion design 

TF2043207 การออกแบบตัวละครและเคร่ืองแต่งกายในส่ือดิจิทัล 

Character and Costume Design in Digital Media 

3(2-2-5) 

 การพัฒนาแบบร่างและแนวคิดการออกแบบตัวละคร  การออกแบบตัวละครในส่ือดิจิทัล  

การสร้างอัตลักษณ์และการออกแบบเคร่ืองแต่งกายของตัวละคร  การออกแบบภาพลักษณ์

และรายละเอียดเชิงสร้างสรรค์ การนําเสนอผลงานการออกแบบตัวละครและเคร่ืองแต่งกาย 

Development of character design sketches and concepts; character design in 

digital media; identity creation and costume design for characters; visual 

design and creative details; presentation of character and costume design 

TF2043208 การวาดเพ่ือการส่ือสารแนวคิดแฟช่ันดิจิทัล 

Drawing for Digital Fashion Concept Communication 

3(2-2-5) 

 การวาดเพ่ือส่ือสารแนวคิดแฟช่ัน การถ่ายทอดรูปแบบพ้ืนผิว การวาดมิติและโครงสร้างทาง 

แฟช่ัน  รูปแบบผ้า การใช้สีเพ่ือการส่ือสารแนวคิดแฟช่ัน แนวคิดและการพัฒนาภาพร่างเชิง

สร้างสรรค์ การประยุกต์ใช้ภาพร่างสู่การออกแบบแฟช่ันดิจิทัล 

Drawing to communicate fashion concepts; surface texture representation; 

drawing dimensions and structures in fashion; fabric patterns; use of colors for 

fashion concept communication; concepts and creative sketch development; 

application of sketches to digital fashion design 
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TF2043209 การพัฒนาแฟช่ันคอเลกชันเชิงสร้างสรรค์ 

Creative Fashion Collection Development 

3(2-2-5) 

 กระบวนการพัฒนาแฟชั ่นคอลเลกชัน การค้นคว้าแรงบันดาลใจและการวิเคราะห์

แนวความคิด การกําหนดธีมและทิศทางคอลเลกชัน การออกแบบผลิตภัณฑ์แฟชั่นและ

โครงสร้างคอลเลกชัน การเลือกวัสดุและรายละเอียดเชิงสร้างสรรค์ การพัฒนาผลงาน

ต้นแบบและการจัดเตรียมคอลเลกชัน การนําเสนอแฟช่ันคอลเลกชัน 

Fashion collection development process; inspiration research and concept 

analysis; theme and collection direction development; fashion product design 

and collection structure; material selection and creative detailing;  prototype 

development and collection;  preparation fashion collection presentation 

TF2043210 ผู้ประกอบการธุรกิจแฟช่ันดิจิทัล 

Digital Fashion Entrepreneurship 

3(2-2-5) 

 ผู้ประกอบการธุรกิจแฟชั่นดิจิทัล  การค้นหาโอกาสทางธุรกิจและการวิเคราะห์ตลาด การ

พัฒนารูปแบบธุรกิจ การสร้างแบรนด์และอัตลักษณ์ กลยุทธ์การตลาดและการขาย  การ

บริหารจัดการธุรกิจแฟช่ันดิจิทัลอย่างย่ังยืน การนําเสนอแผนธุรกิจแฟช่ันดิจิทัล 

Digital fashion entrepreneurship; business opportunity identification and market 

analysis; business model development; brand building and identity; marketing 

and sales strategies; sustainable digital fashion business management; digital 

fashion business plan presentation 
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TF2043211 การสร้างสรรค์แฟช่ันเชิงอัตลักษณ์วัฒนธรรม 

Creative Fashion in Cultural Identity 

3(2-2-5) 

 อัตลักษณ์วัฒนธรรมกับการสร้างสรรค์แฟชั่น การศึกษาวัฒนธรรมและการค้นคว้าแรง

บันดาลใจ การตีความอัตลักษณ์วัฒนธรรมสู่แนวคิดแฟชั่น การออกแบบแฟชั่นจากอัตลักษณ์

วัฒนธรรม การเลือกวัสดุ เทคนิค และรายละเอียดเชิงวัฒนธรรม การพัฒนาผลงานต้นแบบ

และการจัดเตรียมผลงาน  การนําเสนอและการสะท้อนคุณค่าอัตลักษณ์วัฒนธรรม 

Cultural identity and creative fashion; cultural studies and inspiration research; 

interpreting cultural identity into fashion concepts; fashion design based on 

cultural identity; material selection, techniques, and cultural detailing; 

prototype development and work preparation; and presentation and reflection 

on cultural identity values. 

TF2043212 ภูมิปัญญาดิจิทัล 

Digital Wisdom 

3(3-0-6) 

 แนวคิดและความหมาย  ความสําคัญของภูมิปัญญาดิจิทัล  องค์ประกอบสําคัญของ         

ภูมิปัญญาดิจิทัล  หลักการสําคัญของภูมิปัญญาดิจิทัล  การประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาดิจิทัลเพ่ือ

การพัฒนา 

Concepts and meanings; the importance of digital wisdom; key components of 

digital wisdom; key principles of digital wisdom; application of digital wisdom 

for development 

TF2043213 การสร้างสรรค์ดิจิทัลคอนเทนต์ 

Digital Content Creation 

3(3-0-6) 

 ความหมายของส่ือดิจิทัล ประเภทคอนเทนต์และส่ือดิจิทัล หลักการและแนวคิดใน 

การออกแบบและการสร้างคอนเทนต์ การเล่าเรื่อง เครื่องมือและโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ใช้

สร้างคอนเทนต์และสื่อดิจิทัล การประยุกต์ใช้สื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้และธุรกิจ กฎหมายท่ี

เก่ียวข้องกับการสร้างคอนเทนต์และส่ือดิจิทัล 

Definition of digital media; types of content and digital media; principles and 

concepts of content design and creation; storytelling; tools and computer 

software for content and digital media creation; application of digital media for 

learning and business; relevant laws on content and digital media creation 
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TF2043214 หัวข้อทางเลือกในงานแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 

Selected Topics in Creative Digital Fashion 

3(3-0-6) 

 แนวโน้มแฟชั่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์  การวิเคราะห์หัวข้อทางเลือก  กรณีศึกษาหัวข้อ

ทางเลือก กรอบแนวคิด  การนําเสนอแนวคิดแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 

Creative digital fashion trends; analysis of alternative topics; case studies of 

alternative topics; conceptual framework; presentation of creative digital 

fashion concepts 

TF2012209 เทคโนโลยีการคํานวณต้นทุนสําหรับอุตสาหกรรมเส้ือผ้า 

Costing Technology for Garment Industry 

3(3-0-6) 

 หลักการพื ้นฐานของการยศาสตร์และสภาพแวดล้อมการทํางาน  การวิเคราะห์การ

ปฏิบัติงาน  หลักการศึกษาเวลาแบบพรีดีเทอร์มิน  การคํานวณเวลามาตรฐานการเย็บ

ล่วงหน้า (PMTS) โปรแกรมสําเร็จรูปในการคํานวณต้นทุนการผลิตเส้ือผ้า 

Fundamental principles of ergonomics and workplace environments; work-

study analysis; predetermined time study methods; pre-sewing standard time 

calculation (PMTS); software for calculating garment production costs 

TF2012212 การดําเนินธุรกิจเส้ือผ้าสําเร็จรูป 

Garment Merchandisings 

3(3-0-6) 

 หลักการเก่ียวกับการดําเนินธุรกิจในอุตสาหกรรมเส้ือผ้าสําเร็จรูป ระบบเอกสารในงาน 

จัดการสินค้าเสื้อผ้า ต้นทุนเสื้อผ้าอุตสาหกรรม การนําเข้าและส่งออกในงานอุตสาหกรรม 

ความสําคัญวัฒนธรรมของกลุ่มลูกค้าในอุตสาหกรรมเส้ือผ้าสําเร็จรูป  

Principles of garment merchandising; documentation of merchandising; 

industrial garment costing; industrial import and export; importance of 

customer culture in garment industry 
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TF2022209 ส่ิงทอเทคนิค 

Technical Textiles 

3(3-0-6) 

 ความรู้พื้นฐานทางสิ่งทอเทคนิค วัสดุสิ่งทอเทคนิค สิ่งทอเทคนิคเพื่อการปกป้อง  สิ่งทอ 

เทคนิคเพ่ืองานอุตสาหกรรม ส่ิงทอเทคนิคเพ่ืองานเกษตรกรรม ส่ิงทอเทคนิคทางการแพทย์  

Fundamentals of technical textiles; technical textile materials; technical 

textiles for protection; technical textiles for industries; technical textiles for 

agriculture; Medical textiles 

TF2022215 การทดสอบส่ิงทอเชิงกายภาพ 

Physical Textile Texting 

3(1-4-4) 

 ความสําคัญและมาตรฐานของการทดสอบสิ่งทอทางกายภาพ การทดสอบเส้นใยและ

เส้นด้าย การทดสอบผืนผ้า การทดสอบเครื ่องนุ ่งห่ม การทดสอบสิ ่งทอสมบัติพิเศษ  

การทดสอบอุปกรณ์ป้องกันส่วนบุคคล ข้อกําหนดและความปลอดภัยสาหรับเส้ือผ้าเด็ก 

 Importance and standardization of physical textile testing; testing of fibers and 

yarns, fabrics testing; apparel testing; testing of functional properties of textile; 

personal protective equipment testing; product safety requirements for 

children’s apparel 

TF2032209 การย้อมสีและการสร้างสรรค์ลวดลายส่ิงทอเชิงหัตถกรรม 

Textile Dyeing and Creative Craft Textile Pattern Creation 

3(1-4-4) 

 ประเภทของสีและการเลือกใช้ กระบวนการย้อมสีและการสร้างลวดลาย การสร้างสรรค์ 

ลวดลายเชิงหัตถกรรม เทคนิคการสร้างลวดลายจากวัสดุธรรมชาติ การประเมินคุณภาพสี 

และลวดลายบนผืนผ้า การสร้างต้นแบบเพ่ืองานแฟช่ัน 

Types and selection of dyes; textile dyeing and pattern formation processes; 

craft-based textile pattern creation; natural material pattern techniques; color 

and pattern quality evaluation on textiles; fashion prototype creation 
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9. องค์ประกอบเก่ียวกับประสบการณ์วิชาชีพภาคสนาม (สหกิจศึกษา/การฝึกงาน) 

 9.1 ผลการเรียนรู้ของประสบการณ์สหกิจศึกษา/การฝึกงาน  

ผลการเรียนรู้ประสบการณ์สหกิจศึกษา/การฝึกงานของนักศึกษามีดังน้ี  

  (1) ประยุกต์ใช้กระบวนการทางแฟชั่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ในการทํางานจริงภายใต้ข้อจํากัดและ

โจทย์ของสถานประกอบการได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

  (2) วิเคราะห์และแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นจริงในสายงานทางแฟชั่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้

พ้ืนฐานทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมท่ีเหมาะสม 

  (3) แสดงออกถึงภาวะผู้นํา ความรับผิดชอบ และทักษะการทํางานร่วมกับผู้อื่น พร้อมทั้งสื่อสาร

ข้อมูลและแนวคิดได้อย่างเหมาะสมกับบริบท   

  (4) ปฏิบัติตนตามระเบียบของสถานประกอบการ เคารพทรัพย์สินทางปัญญา และยึดมั่นใน

จรรยาบรรณวิชาชีพด้วยความซ่ือสัตย์ 

  (5) สามารถประเมินจุดแข็ง จุดอ่อน และแสดงทักษะการเป็นผู้เรียนรู้ตลอดชีวิตเพื่อปรับตัวให้

เท่าทันต่อการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีแฟช่ันดิจิทัลและโลกสมัยใหม่  

9.2 ช่วงเวลา 

 ภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษาท่ี 4  

9.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

 จัดเต็มเวลา 1 ภาคการศึกษา  
 

10. ข้อกําหนดเก่ียวกับการทําโครงงาน/ศิลปนิพนธ์/งานวิจัย 

 การทําโครงงาน/ศิลปนิพนธ์/งานวิจัยของนักศึกษา ต้องเป็นการบูรณาการความรู ้วิชาชีพเพื ่อการ

แก้ปัญหาหรือประยุกต์ใช้ความรู้และความคิดสร้างสรรค์ผลงานให้เกิดประโยชน์เป็นรูปธรรม มุ่งเน้นให้มีการ

ค้นคว้าพัฒนาทางด้านแฟชั่นดิจิทัล ภายใต้คําแนะนําของอาจารย์ที่ปรึกษา โดยมีผู้ร่วมโครงงานจํานวนไม่เกิน 3 

คนต่อโครงงาน กําหนดให้มีการศึกษา ทดลอง/เก็บข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลและทํารายงานตามแบบที่มหาวิทยาลัย

กําหนดมีการส่งรายงาน และ/หรือ นําเสนอผลงานตามกําหนดเวลา 

 10.1 คําอธิบายโดยย่อ 

  ปฏิบัติการเก่ียวกับการค้นคว้าความรู้เชิงวิชาการ แฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ ด้านอุตสาหกรรมส่ิง

ทอ การประยุกต์ใช้ในการทําโครงงาน 
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 10.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้  

  (1) ระบุปัญหาหรือแนวทางในการพัฒนาที่มีความสําคัญทางวิชาการหรือเชิงปฏิบัติการ และ

กําหนดวัตถุประสงค์รวมถึงขอบเขตของโครงงานได้อย่างชัดเจนและเป็นไปได้  

  (2) สืบค้น ทบทวน และวิเคราะห์งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องอย่างเป็นระบบ  

  (3) ออกแบบและเลือกใช้ระเบียบวิธีวิจัยหรือพัฒนาที่เหมาะสมและน่าเชื่อถือ เพื่อให้บรรลุ

วัตถุประสงค์ท่ีกําหนด 

  (4) ดําเนินการวิจัยหรือพัฒนาตามแผนที่กําหนดไว้ได้อย่างมีระเบียบ และเป็นไปตามหลักการ

ทางวิชาการ 

  (5) เขียนรายงานทางวิชาการที่มีโครงสร้างถูกต้องตามหลักการทางวิชาการ มีการอ้างอิงท่ี

น่าเช่ือถือ และใช้ภาษาท่ีถูกต้องตามหลักวิชาการ 

  (6) นําเสนอแนวคิด วิธีการ และผลลัพธ์ของโครงงานได้อย่างชัดเจน น่าสนใจ และสามารถตอบ

คําถามท่ีเก่ียวข้องได้อย่างม่ันใจ 

 10.3 ช่วงเวลา 

  ภาคการศึกษาท่ี 2 ของปีการศึกษาท่ี 3  

 10.4 จํานวนหน่วยกิต 

  3 หน่วยกิต 

 10.5 การเตรียมการ 

  นักศึกษาต้องผ่านรายวิชาการเตรียมโครงงาน จัดทําเค้าโครงงานที่นักศึกษาสนใจ เสนออาจารย์

ที่ปรึกษา ดําเนินการตามแผนในเค้าโครงงานที่ได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานมีการจัดเตรียม

อาจารย์ที่ปรึกษาโครงการ โดยการให้คําปรึกษาเป็นกลุ่มและรายบุคคล โดยนักศึกษาต้องจัดทํารายงานตามแบบท่ี

สาขาวิชาของคณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ันกําหนด 

 10.6 กระบวนการประเมินผล 

  แต่งตั้งคณะกรรมการสอบหรือประเมินผลโครงงาน นักศึกษาต้องนําเสนอผลการดําเนินการของ

โครงงานต่ออาจารย์ที่ปรึกษาหรือคณะกรรมการสอบหรือประเมินโครงงานที่คณะแต่งตั้ง รูปแบบและเกณฑ์การ

ประเมินเป็นไปตามท่ีกําหนด ด้วยหลักการวัดและประเมินผลการศึกษา 

 

 



 

หมวดที่ 4 การจัดกระบวนการเรียนรู ้

 

1. การจัดกระบวนการเรียนรู้  
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร วิธีการการเรียนการสอน วิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 

PLO1: สามารถใช้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และ

วิธีคิดฐานวิทยาศาสตร์ พิจารณาประเด็น

ทางสังคม ส่ิงแวดล้อม สมดุลสุขภาวะ ใน

บริบทโลกศตวรรษท่ี 21 ตามหลักแนวคิด

ความเป็นพลเมืองโลก 

 

- การบรรยาย 

- การบรรยาย (ร่วมกับการใช้ส่ือวีดิทัศน์และส่ือออนไลน์) 

- การอภิปราย 

- การเรียนรู้ด้วยตนเอง 

- การใช้กรณีศึกษา (Case) 

- การสาธิต (Demonstration) 

- การฝึกปฏิบัติ (Practice) 

- การระดมสมอง (Brainstorming) 

- กิจกรรม 

- การเรียนรู้จากประสบการณ์ตนเอง 

- การฝึกทักษะ 

- การทดลองในสถานการณ์จริงหรือโปรเจกต์ท่ีเก่ียวข้อง 

- การทบทวนผลลัพธ์และปรับปรุงการเรียนรู้ 

- การแบ่งปันความรู้ 

- การมอบหมายงาน 

- การใช้เกม (Game) 

- การสอบข้อเขียน/สอบย่อย/ปรนัย/

อัตนัย 

- สังเกตพฤติกรรม  

- สังเกตพฤติกรรม (การมีส่วนร่วมในช้ัน

เรียน) 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การประเมินจากผลงาน 

- การประเมินการเข้าช้ันเรียน 

- การประเมินการเข้าร่วมกิจกรรม 

- การประเมินการส่งงานหรือโครงการ 

- การประเมินการนําเสนอผลงาน 

- การประเมินการทําแบบฝึกหัด 

- การประเมินการสอบทักษะ 

- การประเมินการทดสอบ 

- การประเมินจากแบบทดสอบ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร วิธีการการเรียนการสอน วิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 

PLO2: วิเคราะห์สถานการณ์ มองเห็นโอกาส

แนวคิดใหม่ ๆ ให้มนุษย์เป็นศูนย์กลางใน

การใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

แก้ปัญหาพัฒนาอย่างสร้างสรรค์ และ

นําเสนอความคิดโดยเลือกใช้ภาษาเพ่ือ

การส่ือสารได้อย่างเหมาะสมกับเน้ือหา

ของสาระและบริบท 

- การบรรยาย 

- การบรรยาย (ร่วมกับการใช้ส่ือวีดิทัศน์และส่ือออนไลน์) 

- กิจกรรม 

- การฝึกปฏิบัติ 

- การอภิปราย 

- การเรียนรู้จากบุคคลต้นแบบ/ปราชญ์ 

- การใช้กรณีศึกษา (Case) 

- การฝึกปฏิบัติ (Practice) 

- การแสดงบทบาทสมมติ (Role Playing) 

- การใช้สถานการณ์จําลอง (Simulation) 

- การสรุปประเด็นสําคัญ หรือการนําเสนอผลของการ

สืบค้นท่ีได้รับมอบหมาย 

- การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative learning) 

- การระดมสมอง (Brainstorming) 

- การเรียนรู้จากประสบการณ์ตนเอง 

- การฝึกทักษะ 

- การทดลองในสถานการณ์จริงหรือโปรเจกต์ท่ีเก่ียวข้อง 

- การทบทวนผลลัพธ์และปรับปรุงการเรียนรู้ 

- การแบ่งปันความรู้ 

- การใช้เกม (Game) 

- การสอบข้อเขียน/สอบปลายภาค/สอบ

ย่อย/ปรนัย/อัตนัย 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การประเมินบทบาทในการทํากิจกรรม 

- การสอบปากเปล่า 

- การประเมินจากแบบทดสอบ 

- การสังเกตพฤติกรรม 

- สังเกตพฤติกรรม (การมีส่วนร่วมในช้ัน

เรียน) 

- การสอบทักษะ 

- การประเมินผลงาน/บทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ์จากนักศึกษา 

- การประเมินการนําเสนอ 

- การใช้การติดตามความก้าวหน้า 

- การสัมภาษณ์ 

- การสอบทักษะ 

- การทดสอบ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร วิธีการการเรียนการสอน วิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 

PLO3: แสดงออกถึงคุณลักษณะของ 

นวัตกรบูรณาการ ความรับผิดชอบต่อ

ตนเองและสังคม ปฏิบัติงานโดยยึดถือ

คุณธรรมจริยธรรม ในบริบทสังคมพหุ

วัฒนธรรม รู้การรักษาสมดุลท้ังร่างกาย

และจิตใจ เห็นคุณค่าในตนเองและ

ยอมรับความแตกต่างระหว่างบุคคล 

- การบรรยาย 

- การบรรยาย (ร่วมกับการใช้ส่ือวีดิทัศน์และส่ือออนไลน์) 

- อภิปราย 

- กิจกรรม 

- การแสดงบทบาทสมมติ (Role Playing) 

- การใช้สถานการณ์จําลอง (Simulation) 

- การสรุปประเด็นสําคัญ หรือการนําเสนอผลของการ

สืบค้นท่ีได้รับมอบหมาย 

- การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative learning) 

- การระดมสมอง (Brainstorming) 

- การเรียนรู้จากประสบการณ์ตนเอง 

- การฝึกทักษะ 

- การทดลองในสถานการณ์จริงหรือโปรเจกต์ท่ีเก่ียวข้อง 

- การทบทวนผลลัพธ์และปรับปรุงการเรียนรู้ 

- การแบ่งปันความรู้ 

- การใช้เกม (Game) 

- การสาธิต (Demonstration) 

- การใช้กรณีศึกษา (Case) 

- การมอบหมายงาน 

- การสอบข้อเขียน/สอบปลายภาค/สอบ

ย่อย/ปรนัย/อัตนัย 

- สังเกตพฤติกรรม  

- สังเกตพฤติกรรม (การมีส่วนร่วมในช้ัน

เรียน) 

- ประเมินจากแบบทดสอบ 

- การประเมินการเข้าร่วมกิจกรรม 

- การสอบทักษะ 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การประเมินบทบาทในการทํากิจกรรม 

- การประเมินผลงาน/บทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ์จากนักศึกษา 

- การทําแบบทดสอบ 

- การสัมภาษณ์ 

- การประเมินการนําเสนอ 

- การทดสอบ 

- การประเมินจากผลงาน 

- การประเมินจากกิจกรรม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร วิธีการการเรียนการสอน วิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 

PLO4: ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมใน 

การสร้างสรรค์ต้นแบบเสมือนจริง เพ่ือ

เพิ่มประสิทธิภาพในกระบวนการสื่อสาร

ภาพลักษณ์ผ่านการผลิตงานแฟชั่นดิจิทัล 

(S) 

- การบรรยาย 

- การสาธิต 

- การทดลอง 

- การฝึกปฏิบัติ 

- การฝึกทักษะ 

- การอภิปราย 

- การใช้กรณีศึกษา (Case) 

- การเรียนรู้จากประสบการณ์ตนเอง 

- การทดลองในสถานการณ์จริงหรือโปรเจกต์ท่ีเก่ียวข้อง  

- การมอบหมายงาน 

- การสอบข้อเขียน/สอบปลายภาค/สอบ

ย่อย/ปรนัย/อัตนัย 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การสังเกตพฤติกรรม 

- สังเกตพฤติกรรม (การมีส่วนร่วมในช้ัน

เรียน) 

- การประเมินผลงาน/บทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ์จากนักศึกษา 

- การประเมินการนําเสนอ 

- การใช้การติดตามความก้าวหน้า 

- การประเมินช้ินงาน 

- การประเมินจากการส่งงานหรือโครงงาน 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

   

80  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร วิธีการการเรียนการสอน วิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 

PLO5: ว ิ เคราะห ์และอธ ิบายหล ักการวาง

แผนการสื ่อสารภาพลักษณ์แบรนด์

แฟชั ่น การจัดแสดงสินค้าเสมือนจริง 

และกระบวนการผล ิต เน ื ้ อหา เ ชิ ง

สร้างสรรค์ เพื่อสร้างประสบการณ์ที่มี

ประสิทธิภาพในงานแฟช่ันดิจิทัล (K) 

- การบรรยาย 

- การสาธิต 

- การทดลอง 

- การฝึกปฏิบัติ 

- การฝึกทักษะ 

- การอภิปราย 

- การใช้กรณีศึกษา (Case) 

- การเรียนรู้จากประสบการณ์ตนเอง 

- การสรุปประเด็นสําคัญ หรือการนําเสนอผลของการ

สืบค้นท่ีได้รับมอบหมาย 

- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 

- การทดลองในสถานการณ์จริงหรือโปรเจกต์ท่ีเก่ียวข้อง  

- การมอบหมายงาน 

 

 

 

 

 

 

- การสอบข้อเขียน/สอบปลายภาค/สอบ

ย่อย/ปรนัย/อัตนัย 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การสังเกตพฤติกรรม 

- สังเกตพฤติกรรม (การมีส่วนร่วมในช้ัน

เรียน) 

- การประเมินผลงาน/บทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ์จากนักศึกษา 

- การประเมินการนําเสนอ 

- การใช้การติดตามความก้าวหน้า 

- การประเมินช้ินงาน 

- การประเมินจากการส่งงานหรือโครงงาน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร วิธีการการเรียนการสอน วิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 

PLO6: สร้างสรรค์งานออกแบบแฟชั่นดิจิทัล โดย

บูรณาการหลักการออกแบบ  แนวคิด

พื ้นฐานด้านแฟชั ่น  และใช้เทคโนโลยี

สร้างสรรค์รูปแบบผลงานอย่างเหมาะสม 

(S) 

- การบรรยาย 

- การสาธิต 

- การทดลอง 

- การฝึกปฏิบัติ 

- การฝึกทักษะ 

- การอภิปราย 

- การใช้กรณีศึกษา (Case) 

- การเรียนรู้จากประสบการณ์ตนเอง 

- การสรุปประเด็นสําคัญ หรือการนําเสนอผลของการ

สืบค้นท่ีได้รับมอบหมาย 

- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 

- การทดลองในสถานการณ์จริงหรือโปรเจกต์ท่ีเก่ียวข้อง  

- การมอบหมายงาน 

 

 

 

 

 

 

- การสอบข้อเขียน/สอบปลายภาค/สอบ

ย่อย/ปรนัย/อัตนัย 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การสังเกตพฤติกรรม 

- สังเกตพฤติกรรม (การมีส่วนร่วมในช้ัน

เรียน) 

- การประเมินผลงาน/บทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ์จากนักศึกษา 

- การประเมินการนําเสนอ 

- การใช้การติดตามความก้าวหน้า 

- การประเมินช้ินงาน 

- การประเมินจากการส่งงานหรือโครงงาน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร วิธีการการเรียนการสอน วิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 

PLO7:  แสดงออกถึงภาวะผู้นําและความสามารถ

ในการทํางานร ่วมก ับสหว ิชาช ีพใน

อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ พร้อมก้าวสู่การ

เป็นผู้ประกอบการที่มีทักษะการเรียนรู้

ตลอดชีวิต เพื ่อปรับตัวให้เท่าทันการ

เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีแฟชั่นดิจิทัล 

(C) 

- การบรรยาย 

- การอภิปราย 

- การเรียนรู้ด้วยตนเอง 

- การใช้กรณีศึกษา (Case) 

- การระดมสมอง (Brainstorming) 

- การจัดกิจกรรม 

- การฝึกปฏิบัติ 

- การเรียนรู้จากประสบการณ์ตนเอง 

- การใช้สถานการณ์จําลอง (Simulation) 

- การทดลองในสถานการณ์จริงหรือโปรเจกต์ท่ีเก่ียวข้อง  

- การแบ่งปันความรู้ 

- การมอบหมายงาน 

 

 

 

 

 

 

 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การสอบปากเปล่า 

- การสังเกตพฤติกรรม 

- การประเมินผลงาน/บทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ์จากนักศึกษา 

- การประเมินการนําเสนอ 

- การใช้การติดตามความก้าวหน้า 

- การประเมินจากการส่งงานหรือโครงงาน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร วิธีการการเรียนการสอน วิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 

PLO8: ปฏ ิบ ั ต ิ ง านด ้ วยความซ ื ่ อส ั ตย ์  มี

จรรยาบรรณวิชาชีพ เคารพทรัพย์สิน

ทางป ัญญา  และตระหน ักถ ึงความ

รับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อมตาม

แนวคิดแฟช่ันย่ังยืน (E) 

- การบรรยาย 

- การอภิปราย 

- การเรียนรู้ด้วยตนเอง 

- การใช้กรณีศึกษา (Case) 

- การระดมสมอง (Brainstorming) 

- การจัดกิจกรรม 

- การฝึกปฏิบัติ 

- การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

- การใช้สถานการณ์จําลอง (Simulation) 

- การทดลองในสถานการณ์จริงหรือโปรเจกต์ท่ีเก่ียวข้อง  

- การแบ่งปันความรู้ 

- การมอบหมายงาน 

- การสอบข้อเขียน/สอบปลายภาค/สอบ

ย่อย/ปรนัย/อัตนัย 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การสอบปากเปล่า 

- การสังเกตพฤติกรรม 

- สังเกตพฤติกรรม (การมีส่วนร่วมในช้ัน

เรียน) 

- การประเมินผลงาน/บทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ์จากนักศึกษา 

- การประเมินการนําเสนอ 

- การใช้การติดตามความก้าวหน้า 

- การประเมินจากการส่งงานหรือโครงงาน 



 

หมวดที่ 5 การประเมินผลการเรียนและการสําเร็จการศึกษา 

 

1. กลยุทธ์การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ เคร่ืองมือประเมิน และเกณฑ์การตัดสินท่ีเช่ือถือได้ 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร วิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ เคร่ืองมือการประเมิน เกณฑ์การตัดสินท่ีเช่ือถือได้ 

PLO1: สามารถใช้ทักษะการคิดเชิง

วิพากษ์และวิธีคิดฐานวิทยาศาสตร์ 

พิจารณาประเด็นทางสังคม 

ส่ิงแวดล้อม สมดุลสุขภาวะ ใน

บริบทโลกศตวรรษท่ี 21 ตามหลัก

แนวคิดความเป็นพลเมืองโลก 

- การสอบข้อเขียน/สอบย่อย/

ปรนัย/อัตนัย 

- สังเกตพฤติกรรม  

- สังเกตพฤติกรรม (การมีส่วนร่วมใน

ช้ันเรียน) 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การประเมินจากผลงาน 

- การประเมินการเข้าช้ันเรียน 

- การประเมินการเข้าร่วมกิจกรรม 

- การประเมินการส่งงานหรือ

โครงการ 

- การประเมินการนําเสนอผลงาน 

- การประเมินการทําแบบฝึกหัด 

- การประเมินการสอบทักษะ 

- การประเมินการทดสอบ 

- การประเมินจากแบบทดสอบ 

- ข้อสอบ 

- งานท่ีได้รับมอบหมาย 

- แบบประเมินพฤติกรรมการทํางาน 

- แบบประเมินผลงาน 

- แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน 

-ข้อสอบข้อเขียน 

-การจัดกิจกรรม 

- แบบทดสอบหน่วยเรียน 

- แบบฝึกหัด/กิจกรรม 

- แบบประเมินแบบ Rubric (เกณฑ์

การให้คะแนน) 

- การส่งงานหรือโครงการ 

- Marking schemes 

- Rubric scoring 

- Regulations 

- แบบตรวจสอบรายการ (check 

list rating scale) 

- แบบทดสอบอัตนัยและปรนัย 4 

ตัวเลือก 

- แบบทดสอบปฏิบัติ 

- แบบทดสอบผ่านเกณฑ์ท่ีกําหนด 

- แบบฝึกหัดใช้ Rubric scoring 

- อิงเกณฑ์ 

- อิงกลุ่ม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร วิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ เคร่ืองมือการประเมิน เกณฑ์การตัดสินท่ีเช่ือถือได้ 

PLO2: วิเคราะห์สถานการณ์ 

มองเห็นโอกาสแนวคิดใหม่ ๆ 

ให้มนุษย์เป็นศูนย์กลางใน

การใช้วิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีแก้ปัญหาพัฒนา

อย่างสร้างสรรค์ และนําเสนอ

ความคิดโดยเลือกใช้ภาษา

เพ่ือการส่ือสารได้อย่าง

เหมาะสมกับเน้ือหาของสาระ

และบริบท 

- การสอบข้อเขียน/สอบปลายภาค/

สอบย่อย/ปรนัย/อัตนัย 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การประเมินบทบาทในการทํา

กิจกรรม 

- การสอบปากเปล่า 

- การประเมินจากแบบทดสอบ 

- การสังเกตพฤติกรรม 

- สังเกตพฤติกรรม (การมีส่วนร่วมใน

ช้ันเรียน) 

- การสอบทักษะ 

- การประเมินผลงาน/บทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ์จากนักศึกษา 

- การประเมินการนําเสนอ 

- การใช้การติดตามความก้าวหน้า 

- การสัมภาษณ์ 

- การทดสอบ 

 

 

- ข้อสอบข้อเขียน 

- การจัดกิจกรรม 

- การสังเกตพฤติกรรม 

- แบบทดสอบหน่วยเรียน 

- แบบฝึกหัด/กิจกรรม 

- แบบประเมินแบบ Rubric (เกณฑ์

การให้คะแนน) 

- ข้อสอบปลายภาค 

- การนําเสนอ 

- การใช้การติดตามความก้าวหน้า 

- การสัมภาษณ์ 

 

- Marking schemes 

- Rubric scoring 

- Regulations 

- Timelines 

- แบบทดสอบผ่านเกณฑ์ท่ีกําหนด 

- แบบฝึกหัดใช้ Rubric scoring 

- อิงเกณฑ์ 

- อิงกลุ่ม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร วิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ เคร่ืองมือการประเมิน เกณฑ์การตัดสินท่ีเช่ือถือได้ 

PLO3: แสดงออกถึงคุณลักษณะของ

นวัตกร บูรณาการ มีความ

รับผิดชอบต่อตนเองและ

สังคม ปฏิบัติงานโดยยึดถือ

คุณธรรมจริยธรรม ในบริบท

สังคมพหุวัฒนธรรม รู้การ

รักษาสมดุลท้ังร่างกายและ

จิตใจ เห็นคุณค่าในตนเอง

และยอมรับความแตกต่าง

ระหว่างบุคคล 

 

- การสอบข้อเขียน/สอบปลายภาค/

สอบย่อย/ปรนัย/อัตนัย 

- สังเกตพฤติกรรม  

- สังเกตพฤติกรรม (การมีส่วนร่วมใน

ช้ันเรียน) 

- ประเมินจากแบบทดสอบ 

- การประเมินการเข้าร่วมกิจกรรม 

- การสอบทักษะ 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การประเมินบทบาทในการทํา

กิจกรรม 

- การประเมินผลงาน/บทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ์จากนักศึกษา 

- การทําแบบทดสอบ 

- การสัมภาษณ์ 

- การประเมินการนําเสนอ 

- การทดสอบ 

- การประเมินจากผลงาน 

- การประเมินจากกิจกรรม 

- แบบทดสอบหน่วยเรียน 

- แบบฝึกหัด/กิจกรรม 

- แบบประเมินแบบ Rubric (เกณฑ์

การให้คะแนน) 

- ข้อสอบปลายภาค 

- ข้อสอบข้อเขียน 

- การจัดกิจกรรม 

- การสังเกตพฤติกรรม 

- การทําแบบทดสอบ 

- การสัมภาษณ์ 

- การนําเสนอ 

- Marking schemes 

- Rubric scoring 

- Regulations 

- Timelines 

- แบบทดสอบผ่านเกณฑ์ท่ีกําหนด 

- แบบฝึกหัดใช้ Rubric scoring 

- อิงเกณฑ์ 

- อิงกลุ่ม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร วิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ เคร่ืองมือการประเมิน เกณฑ์การตัดสินท่ีเช่ือถือได้ 

PLO4: ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและ

นวัตกรรมในการสร้างสรรค์

ต้นแบบเสมือนจริง เพ่ือเพ่ิม

ประสิทธิภาพในกระบวนการ

ส่ือสารภาพลักษณ์ผ่านการ

ผลิตงานแฟช่ันดิจิทัล (S) 

- การสอบข้อเขียน/สอบปลายภาค/

สอบย่อย/ปรนัย/อัตนัย 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การสังเกตพฤติกรรม 

- สังเกตพฤติกรรม (การมีส่วนร่วมใน

ช้ันเรียน) 

- การประเมินผลงาน/บทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ์จากนักศึกษา 

- การประเมินการนําเสนอ 

- การใช้การติดตามความก้าวหน้า 

- การประเมินช้ินงาน 

- การประเมินจากการส่งงานหรือ

โครงงาน 

- แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน 

- แบบประเมินพฤติกรรม  

- แบบประเมินผลงาน 

- แบบประเมินแบบ Rubric 

- แบบบันทึกการเข้าเรียน  

- แบบประเมินการมีส่วนร่วมใน

กิจกรรม 

- แบบประเมินงานท่ีได้รับมอบหมาย 

- แบบประเมินโครงการ  

- แบบประเมินแบบฝึกหัด 

- แบบประเมินการสอบปากเปล่า 

- แบบทดสอบ 

 

 

 

 

 

 

 

- Marking schemes 

- Rubric scoring 

- Regulations 

- แบบตรวจสอบรายการ  

- แบบทดสอบปฏิบัติ 

- แบบทดสอบอัตนัยและปรนัย 4 

ตัวเลือก 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร วิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ เคร่ืองมือการประเมิน เกณฑ์การตัดสินท่ีเช่ือถือได้ 

PLO5: วิเคราะห์และอธิบายหลักการ

วางแผนการส่ือสาร

ภาพลักษณ์แบรนด์แฟช่ัน 

การจัดแสดงสินค้าเสมือนจริง 

และกระบวนการผลิตเน้ือหา

เชิงสร้างสรรค์ เพ่ือสร้าง

ประสบการณ์ท่ีมี

ประสิทธิภาพในงานแฟช่ัน

ดิจิทัล (K) 

- การสอบข้อเขียน/สอบปลายภาค/

สอบย่อย/ปรนัย/อัตนัย 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การสังเกตพฤติกรรม 

- สังเกตพฤติกรรม (การมีส่วนร่วมใน

ช้ันเรียน) 

- การประเมินผลงาน/บทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ์จากนักศึกษา 

- การประเมินการนําเสนอ 

- การใช้การติดตามความก้าวหน้า 

- การประเมินช้ินงาน 

- การประเมินจากการส่งงานหรือ

โครงงาน 

- แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน 

- แบบประเมินพฤติกรรม  

- แบบประเมินผลงาน 

- แบบประเมินแบบ Rubric 

- แบบบันทึกการเข้าเรียน  

- แบบประเมินการมีส่วนร่วมใน

กิจกรรม 

- แบบประเมินงานท่ีได้รับมอบหมาย 

- แบบประเมินโครงการ  

- แบบประเมินแบบฝึกหัด 

- แบบประเมินการสอบปากเปล่า 

- แบบทดสอบ 

- Marking schemes 

- Rubric scoring 

- Regulations 

- แบบตรวจสอบรายการ  

- แบบทดสอบปฏิบัติ 

- แบบทดสอบอัตนัยและปรนัย 4 

ตัวเลือก 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร วิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ เคร่ืองมือการประเมิน เกณฑ์การตัดสินท่ีเช่ือถือได้ 

PLO6:  สร้างสรรค์งานออกแบบ

แฟช่ันดิจิทัล โดยบูรณาการ

หลักการออกแบบ  แนวคิด

พ้ืนฐานด้านแฟช่ัน  และใช้

เทคโนโลยีสร้างสรรค์รูปแบบ

ผลงานอย่างเหมาะสม (S) 

- การสอบข้อเขียน/สอบปลายภาค/

สอบย่อย/ปรนัย/อัตนัย 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การสังเกตพฤติกรรม 

- สังเกตพฤติกรรม (การมีส่วนร่วมใน

ช้ันเรียน) 

- การประเมินผลงาน/บทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ์จากนักศึกษา 

- การประเมินการนําเสนอ 

- การใช้การติดตามความก้าวหน้า 

- การประเมินช้ินงาน 

- การประเมินจากการส่งงานหรือ

โครงงาน 

- แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน 

- แบบประเมินพฤติกรรม  

- แบบประเมินผลงาน 

- แบบประเมินแบบ Rubric 

- แบบบันทึกการเข้าเรียน  

- แบบประเมินการมีส่วนร่วมใน

กิจกรรม 

- แบบประเมินงานท่ีได้รับมอบหมาย 

- แบบประเมินโครงการ  

- แบบประเมินแบบฝึกหัด 

- แบบประเมินการสอบปากเปล่า 

- แบบทดสอบ 

- Marking schemes 

- Rubric scoring 

- Regulations 

- แบบตรวจสอบรายการ  

- แบบทดสอบปฏิบัติ 

- แบบทดสอบอัตนัยและปรนัย 4 

ตัวเลือก 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร วิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ เคร่ืองมือการประเมิน เกณฑ์การตัดสินท่ีเช่ือถือได้ 

PLO7:  แสดงออกถึงภาวะผู้นําและ

ความสามารถในการทํางาน

ร่วมกับสหวิชาชีพใน

อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 

พร้อมก้าวสู่การเป็น

ผู้ประกอบการท่ีมีทักษะการ

เรียนรู้ตลอดชีวิต เพ่ือปรับตัว

ให้เท่าทันการเปล่ียนแปลง

ของเทคโนโลยีแฟช่ันดิจิทัล 

(C) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การสอบปากเปล่า 

- การสังเกตพฤติกรรม 

- การประเมินผลงาน/บทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ์จากนักศึกษา 

- การประเมินการนําเสนอ 

- การใช้การติดตามความก้าวหน้า 

- การประเมินจากการส่งงานหรือ

โครงงาน 

- แบบประเมินพฤติกรรม  

- แบบประเมินผลงาน 

- แบบประเมินแบบ Rubric 

- แบบประเมินการมีส่วนร่วมใน

กิจกรรม 

- แบบประเมินงานท่ีได้รับมอบหมาย 

- แบบประเมินโครงการ  

- แบบประเมินการสอบปากเปล่า 

- แบบทดสอบ 

- Marking schemes 

- Rubric scoring 

- Regulations 

- แบบตรวจสอบรายการ  

- แบบทดสอบปฏิบัติ 

- แบบทดสอบอัตนัยและปรนัย 4 

ตัวเลือก 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร วิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ เคร่ืองมือการประเมิน เกณฑ์การตัดสินท่ีเช่ือถือได้ 

PLO8:  ปฏิบัติงานด้วยความซ่ือสัตย์ 

มีจรรยาบรรณวิชาชีพ เคารพ

ทรัพย์สินทางปัญญา และ

ตระหนักถึงความรับผิดชอบ

ต่อสังคมและส่ิงแวดล้อมตาม

แนวคิดแฟช่ันย่ังยืน (E) 

- การสอบข้อเขียน/สอบปลายภาค/

สอบย่อย/ปรนัย/อัตนัย 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การสอบปากเปล่า 

- การสังเกตพฤติกรรม 

- สังเกตพฤติกรรม (การมีส่วนร่วมใน

ช้ันเรียน) 

- การประเมินผลงาน/บทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ์จากนักศึกษา 

- การประเมินการนําเสนอ 

- การใช้การติดตามความก้าวหน้า 

- การประเมินจากการส่งงานหรือ

โครงงาน 

- แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน 

- แบบประเมินพฤติกรรม  

- แบบประเมินผลงาน 

- แบบประเมินแบบ Rubric 

- แบบประเมินการมีส่วนร่วมใน

กิจกรรม 

- แบบประเมินงานท่ีได้รับมอบหมาย 

- แบบประเมินโครงการ  

- แบบประเมินการสอบปากเปล่า 

- แบบทดสอบ 

- Marking schemes 

- Rubric scoring 

- Regulations 

- แบบตรวจสอบรายการ  

- แบบทดสอบปฏิบัติ 

- แบบทดสอบอัตนัยและปรนัย 4 

ตัวเลือก 

 

 

หมายเหตุ:  กรณีผู้เรียนไม่บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ 

1. ให้คําปรึกษาเพ่ือซ่อมเสริมในประเด็นท่ีเป็นจุดอ่อน 

2. มอบหมายงานหรือโครงงานขนาดเล็ก เพ่ือพัฒนาทักษะเฉพาะด้านท่ียังไม่บรรลุ 

3. กรณีทักษะวิชาชีพ ให้เข้าฝึกปฏิบัติในห้องปฏิบัติการเพ่ิมเติมจนผ่านเกณฑ์ประเมิน 
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2.  กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 

  (1) การวัดผลและการสําเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ว่า

ด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี (ภาคผนวก  ก) 

  (2) การประเมินผลการศึกษาในแต่ละวิชาให้กําหนดเป็นระดับคะแนนต่าง ๆ ซ่ึงมีค่าระดับคะแนนต่อ

หน่วยกิต และผลการศึกษาดังต่อไปน้ี 
 

ระดับคะแนน ค่าระดับคะแนน ผลการศึกษา 

A 

B+ 

B 

C+ 

C 

D+ 

D 

F 

W 

I 

S 

U 

AU 

4.0 

3.5 

3.0 

2.5 

2.0 

1.5 

1.0 

0.0 

- 

- 

- 

- 

- 

ดีเย่ียม (Excellent) 

ดีมาก (Very Good) 

ดี (Good) 

ดีพอใช้ (Fairly Good) 

พอใช้ (Fair) 

อ่อน (Poor) 

อ่อนมาก (Very Poor) 

ตก (Fail) 

ถอนวิชา (Withdrawn) 

ไม่สมบูรณ์ (Incomplete) 

พอใจ (Satisfactory) 

ไม่พอใจ (Unsatisfactory) 

ไม่นับหน่วยกิต (Audit) 

 

3.  กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา  

มหาวิทยาลัยต้องกําหนดระบบและกลไกในการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา และสร้างความเข้าใจ

ให้กับผู้ปฏิบัติงานทั้งองค์กรให้มีแนวทางในการดําเนินการเป็นไปในทิศทางเดียวกัน โดยถือเป็นส่วนหนึ่งของการ

ประกันคุณภาพการศึกษา เพื่อยืนยันว่าผู้สําเร็จการศึกษาทุกคนมีผลลัพธ์การเรียนรู้เป็นไปตามความคาดหวังของ

หลักสูตร 
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  3.1  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่สําเร็จการศึกษา 

   3.1.1  การทวนสอบในระดับรายวิชา 

   มีการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs) ของนักศึกษา 

ในทุกรายวิชาที่มีการเรียนการสอนทุกภาคการศึกษา โดยนักศึกษา ผู้สอน และมีการแต่งตั้งคณะกรรมการทวน

สอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา เพื่อดําเนินการทวนสอบตามกระบวนการที่กําหนด หรือตามระบบและกลไกท่ี

มหาวิทยาลัยกําหนด และรายงานผลให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ผู้บริหารระดับคณะวิชาทราบ เพื่อพิจารณา

หาแนวทางในการส่งเสริม สนับสนุน ปรับปรุง รายวิชาอย่างต่อเน่ือง 

   3.1.2  การทวนสอบในระดับหลักสูตร 

   มีการจัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ประจําภาคการศึกษาหรืออย่างน้อยประจําปี

การศึกษา เป็นไปตามการประกันคุณภาพการศึกษาระดับหลักสูตร เพื่อเป็นการทวนสอบว่าแต่ละรายวิชาของ

หลักสูตร ในแต่ละภาคการศึกษา/ปีการศึกษา มีรายวิชาใดบ้างในภาพรวมที่นักศึกษา ผู้สอน และคณะกรรมการ

ทวนสอบผลสัมฤทธิ์ พบปัญหาและอุปสรรค หรือข้อเสนอแนะต่อการปรับปรุง พัฒนา และต้องนําเสนอต่อคณะ

กรรมการบริหารคณะวิชา เพ่ือพิจารณาหาแนวทางในการส่งเสริม สนับสนุน ปรับปรุง หลักสูตรอย่างต่อเน่ือง 

   3.1.3 การทวนสอบรายช้ันปี 

   มีการทวนสอบรายชั้นปีประจําปีการศึกษา และมีการแต่งตั้งคณะกรรมการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของ

นักศึกษา เพื่อดําเนินการทวนสอบตามกระบวนการที่กําหนด หรือตามระบบและกลไกที่มหาวิทยาลัยกําหนด เพ่ือ

เป็นการทวนสอบนักศึกษาตามผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษาตามที่กําหนดไว้ในแต่ละชั้นปี และเป็นไปตาม

การประกันคุณภาพการศึกษาระดับหลักสูตร 

  3.2  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 

  มีกระบวนการในการดําเนินการ เพื ่อยืนยันว่าบัณฑิตทุกคนที ่ส ําเร ็จการศึกษาตามหลักสูตรใน 

แต่ละปีการศึกษา มีคุณภาพตามคุณลักษณะพึงประสงค์และผลลัพธ์การเรียนรู ้ที ่ก ําหนด สอดคล้องกับ 

ความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต โดยใช้การประเมินดังน้ี 

   (1)  การทวนสอบหรือความพึงพอใจของผู ้ใช้บัณฑิต ศิษย์เก่า ผู ้มีส่วนได้ส่วนเสีย และ/หรือ

ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก นําข้อมูลในแต่ละปีการศึกษามาประกอบการจัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร

เพ่ือการพัฒนา ปรับปรุง สาระรายวิชาของหลักสูตรในแต่ละปีการศึกษา 

   (2)  ภาวะการมีงานทําของบัณฑิตในแต่ละรุ่นปีการศึกษา ในด้านที่เป็นนัยสําคัญต่อการนําข้อมูลมา

ใช้เพื่อการพัฒนาหลักสูตร อาทิ ระยะเวลาในการหางานทํา ความคิดเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ที่นําไปใช้ใน         

การทํางาน ข้อเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงหลักสูตร เป็นต้น 
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   (3) การประเมินจากสถานศึกษาอื่นถึงระดับความพึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม คุณสมบัติ

ด้านอ่ืน ๆ ของบัณฑิตท่ีเข้าศึกษาต่อในระดับบัณฑิตศึกษาในสถานศึกษาน้ัน ๆ 
 

4. เกณฑ์การสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

 นักศึกษาต้องลงทะเบียนเรียนครบทุกรายวิชาในทุกหมวดวิชาที่กําหนดไว้ในหลักสูตร และมีผลการศึกษาผ่าน

ตามเกณฑ์การประเมินผลการศึกษา ได้คะแนนเฉล่ียสะสมไม่น้อยกว่า 2.00 ผ่านการเข้าร่วมกิจกรรมเสริมหลักสูตร

ตามที ่มหาวิทยาลัยกําหนด มีคุณสมบัติอื ่น ๆ ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  

ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี และต้องบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรตามท่ีกําหนด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

หมวดที่ 6 ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร 

 

1. ช่ือ สกุล ตําแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ 

 1.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  

ลําดับ ชื่อ-นามสกุล ตําแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิและสาขาวิชา 
สําเร็จการศึกษา 

ผลงานทางวิชาการ 
มหาวิทยาลัย/สถาบัน ป ี

1 นายทวีศักดิ์  สาสงเคราะห ์ อาจารย ์ ศศ.ด. (ศิลปวัฒนธรรมวิจัย) 

ค.อ.ม. (เทคโนโลยี

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 

ค.อ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม) 

 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ

ทหารลาดกระบัง  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

พ.ศ. 2559 

พ.ศ. 2549 

 

พ.ศ. 2539 

ทวีศักดิ์ สาสงเคราะห์ และ ไพรัตน์ ปุญญา

เจริญนนท์. (2566). การขึ้นรูปเพื่อสร้าง

ลวดลายจากเศษเส้นใยพอลิเอสเตอร์ด้วย

กระบวนการอัดขึ้นรูปแบบ molding.  

       ใน รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการ

ระดับชาติ นนทรีอีสาน ครั้งที่ 11 

ประจําปี 2566: "นวัตกรรมและ 

เทคโนโลยี เพื่อคุณภาพชีวิต และสังคม 

      ที่ยั่งยืน" (หน้า 610-619). 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขต

เฉลิมพระเกียรติ จังหวัดสกลนคร. 

2 นางสาวจรัสพิมพ์    วังเย็น 

 

อาจารย ์

 

ศศ.ด. (ศิลปวัฒนธรรมวิจัย) 

กศ.ม. (ศิลปศึกษา)  

ศษ.บ. (หัตถกรรม)  

 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  

ศูนย์กลางสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

พ.ศ. 2559 

พ.ศ. 2547 

พ.ศ. 2541 

เกชา ลาวงษา, สุชีรา ผ่องใส, ชญาภัทร์  

      กี่อาริโย, สาคร ชลสาคร, จรัสพิมพ์  

      วังเย็น. (2567). การพัฒนาเส้นด้าย 

      การพัฒนาเส้นด้ายผสมระหว่างเส้นใย 

      ไหมกับเส้นใยฟิลาเจน. วารสารคหกรรม 

      ศาสตร์และวัฒนธรรมอย่างยั่งยืน. 6(1),  

      91-102.  
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ลําดับ ชื่อ-นามสกุล ตําแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิและสาขาวิชา 
สําเร็จการศึกษา 

ผลงานทางวิชาการ 
มหาวิทยาลัย/สถาบัน ป ี

จรัสพิมพ์  วังเย็น. (2567). การออกแบบ 

      ลวดลายพิมพ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ภูม ิ

      ปัญญาผ้าจกไท-ยวน สู่การเพิ่มมูลค่า

สินค้าทางการท่องเที่ยว. วารสารการ

อาชีวศึกษาภาคกลาง. 8(2), 8-16.  

จินดาภา  สาระช,ู จรัสพิมพ์  วังเย็น. (2567).  

      การออกแบบเสื้อผ้าสําหรับสตรีพลัสไซซ์.  

      วารสารการอาชีวศึกษาภาคกลาง. 8(2),  

      52-58.  

จงรักษ์  โด่งดัง, ไพลิน โด่งดัง, รัตนพล  

      มงคลรัตนาสิทธิ,์ วาสนา ช้างม่วง, จรูญ  

      คล้ายจ้อย, ก้องเกียรติ  มหาอินทร,์  

      เกษม มานะรุ่งวิทย,์ นงนุช ศศิธร,  

      กรชนก บุญทร, ไกรฤกษ์ วิเสสพันธุ,์  

      จรัสพิมพ์  วังเย็น, หทัยทิพย์ ศรีชมภ,ู  

      พรพนิต ศศิวัฒน์ชุติกุล และจิราเมธ  

      สุภารัตน์. (2567). การย้อมสี การพิมพ์  

      และการสร้างผลิตภัณฑ์สิ่งทอต้นแบบ  

      โดยใช้สารให้สีจากใบมังคุด. วารสารวิจัย 

      เส้นใย ผ้า และแฟชั่น.  4(1), 1-16.  

3 นางชลธิชา  สาริกานนท ์ อาจารย ์

 

ปร.ด. (เทคโนโลยีการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม) 

ค.อ.ม.(เทคโนโลยี

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 

บธ.บ.(ระบบสารสนเทศ)  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง  

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  

ศูนย์กลางสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

พ.ศ. 2567 

 

พ.ศ. 2556 

 

พ.ศ. 2546 

 

ณัฐดนย์ รุ่งเรืองกิจไกร, สมชาย อุดร,  

      ศิริอร วณิชโชตยานนท,์ ชลธิชา  

      สารกิานนท,์ พรรณราย รักษ์งาร, และ  

      กิติยาพร ทิมาไชย. (2567). สมบัติเชิง 

      กายภาพและความคงทนของสีของผ้าใบ 

      สําหรับทํารองเท้านักเรียน. วารสารวิจัย 

      เส้นใย ผ้า และแฟชั่น, 4(1), 17-28.   
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ลําดับ ชื่อ-นามสกุล ตําแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิและสาขาวิชา 
สําเร็จการศึกษา 

ผลงานทางวิชาการ 
มหาวิทยาลัย/สถาบัน ป ี

4 นางสาวณัฏฐธิดา  เริงธนพิบูลย์ 

 

อาจารย์ ปร.ด. (เทคโนโลยีการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม) 

คศ.ม.  

 

คศ.บ. (ผ้าและเครื่องแต่งกาย)  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระ

นคร 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

พ.ศ. 2567 

 

พ.ศ. 2559 

 

พ.ศ. 2548 

เสาวนีย์ รัฐนิธิคุณานนท,์ ไอรดา สุดสังข,์  

      ณัฏฐธิดา เริงธนพิบูลย์ และนิตยา  

      วันโสภา. (2566). การพัฒนารูปแบบ 

      ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจากผ้าปักชาต ิ

      พันธุ์ม้งเพื่อเพิ่มศักยภาพผู้สูงอายุ  

      อําเภอกัลยาณิวัฒนา จังหวัดเชียงใหม่.  

      Journal of Roi Kaensarn Academi,  

      8(12), 89-112. 

5 นางสาวฐิติมา  พุทธบูชา อาจารย ์ ปร.ด. (ทัศนศิลป์และการ

ออกแบบ) 

คศ.ม.  

 

คศ.บ.(ผ้าและเครื่องแต่งกาย-

ออกแบบแฟชั่น) 

มหาวิทยาลัยบูรพา 

 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 

พระนคร 

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  

วิทยาเขตโชติเวช 

พ.ศ. 2563 

 

พ.ศ. 2553 

 

พ.ศ. 2546 

จิตติ พัทธวณิช ,ก้องเกียรติ มหาอินทร,์  

      ณัฐดนย์ รุ่งเรืองกิจไกร, นิตยา วันโสภา,  

      ฐิติมา พุทธบูชา, ธีรภัทร์ ปัญญาเพียร.  

      (2567). การพัฒนาผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 

      อิเล็กทรอนิกส์. วารสารวิจัยเส้นใย ผ้า  

      และแฟชั่น. 4(1), 29-44  
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 1.2 อาจารย์ประจําหลักสูตร  

ลําดับ ชื่อ-นามสกุล 
ตําแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิและสาขาวิชา 

สําเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ 

ภาระการสอนในแต่ละปี

การศึกษา (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มหาวิทยาลัย/สถาบัน ป ี 2570 2571 2572 2573 

1 นายทวีศักดิ์   

สาสงเคราะห ์
อาจารย ์ ศศ.ด. (ศิลปวัฒนธรรม

วิจัย) 

ค.อ.ม. (เทคโนโลยี

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 

ค.อ.บ. (ศิลป

อุตสาหกรรม) 

 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิ

โรฒ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

พ.ศ. 2559 

 

พ.ศ. 2549 

 

พ.ศ. 2539 

ทวีศักดิ์ สาสงเคราะห์ และ ไพรัตน์ ปุญญา

เจริญนนท์. (2566). การขึ้นรูปเพื่อ

สร้างลวดลายจากเศษเส้นใยพอล ิ

      เอสเตอร์ด้วยกระบวนการอัดขึ้น

รูปแบบ molding. ใน รายงาน

สืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับชาติ 

นนทรีอีสาน ครั้งที่ 11 ประจําปี 

2566: "นวัตกรรมและเทคโนโลยี เพื่อ

คุณภาพชีวิต และสังคมที่ยั่งยืน" (หน้า 

610-619). มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

วิทยาเขตเฉลิมพระเกียรติ จังหวัด

สกลนคร. 

5 18 12 35 

2 นางสาวจรัสพิมพ์ วังเย็น 

 

อาจารย ์

 

ศศ.ด. (ศิลปวัฒนธรรม

วิจัย) 

กศ.ม. (ศิลปศึกษา)  

 

ศษ.บ. (หัตถกรรม)  

 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทร 

วิโรฒ 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทร 

วิโรฒ 

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  

ศูนย์กลางสถาบันเทคโนโลยี

ราชมงคล 

พ.ศ. 2559 

 

พ.ศ. 2547 

 

พ.ศ. 2541 

เกชา ลาวงษา, สุชีรา ผ่องใส, ชญาภัทร์   

      กี่อาริโย, สาคร ชลสาคร, จรัสพิมพ์  

      วังเย็น. (2567). การพัฒนาเส้นด้าย 

      การพัฒนาเส้นด้ายผสมระหว่างเส้นใย 

      ไหมกับเส้นใยฟิลาเจน. วารสาร 

      คหกรรมศาสตร์และวัฒนธรรมอย่าง

ยั่งยืน. 6(1), 91-102.  

จรัสพิมพ์  วังเย็น. (2567). การออกแบบ 

      ลวดลายพิมพ์ที่สะท้อนอัตลักษณ ์

      ภูมิปัญญาผ้าจกไท-ยวน สู่การเพิ่ม   

      มูลค่าสินค้าทางการท่องเที่ยว.   

 

4 12 12 28 
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ลําดับ ชื่อ-นามสกุล 
ตําแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิและสาขาวิชา 

สําเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ 

ภาระการสอนในแต่ละปี

การศึกษา (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มหาวิทยาลัย/สถาบัน ป ี 2570 2571 2572 2573 

      วารสารการอาชีวศึกษาภาคกลาง.  

      8(2), 8-16. 

จินดาภา  สาระช,ู จรัสพิมพ์  วังเย็น.  

      (2567). การออกแบบเสื้อผ้าสําหรับ 

      สตรีพลัสไซซ์. วารสาร 

     การอาชีวศึกษาภาคกลาง. 8(2),  

     52-58.  

จงรักษ์  โด่งดัง, ไพลิน โด่งดัง, รัตนพล 

มงคลรัตนาสิทธิ์, วาสนา ช้างม่วง, 

จรูญ คล้ายจ้อย, ก้องเกียรติ  มหา

อินทร์, เกษม มานะรุ ่งวิทย์, นงนุช 

ศศิธร, กรชนก บุญทร, ไกรฤกษ์ วิ

เสสพันธุ์,    จรัสพิมพ์  วังเย็น, หทัย

ทิพย์ ศรีชมภู, พรพนิต ศศิวัฒน์ชุติ

กุล และจิราเมธ สุภารัตน์. (2567). 

การย้อมสี การพิมพ์ และการสร้าง

ผลิตภัณฑ์สิ่งทอต้นแบบ โดยใช้สาร

ให้สีจากใบมังคุด. วารสารวิจัยเส้นใย 

ผ้า และแฟชั่น.  4(1), 1-16.  

3 นางชลธิชา  สาริกานนท ์ อาจารย ์

 

ปร.ด. (เทคโนโลยีการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์ 

อุตสาหกรรม) 

ค.อ.ม.(เทคโนโลยี

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 

 

บธ.บ.(ระบบสารสนเทศ)  

สถาบันเทคโนโลยีพระ 

จอมเกล้าเจ้าคุณทหาร

ลาดกระบัง  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าเจ้าคุณทหาร

ลาดกระบัง  

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  

พ.ศ. 2567 

 

 

พ.ศ. 2556 

 

 

พ.ศ. 2546 

ณัฐดนย์ รุ่งเรืองกิจไกร, สมชาย อุดร, ศิริ

อร วณิชโชตยานนท,์ ชลธิชา สารกิา

นนท,์ พรรณราย รักษ์งาร, และ กิติ

ยาพร ทมิาไชย. (2567). สมบัติเชิง

กายภาพและความคงทนของสีของ

ผ้าใบสําหรับทํารองเท้านักเรียน. 

9 18 11 38 
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ลําดับ ชื่อ-นามสกุล 
ตําแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิและสาขาวิชา 

สําเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ 

ภาระการสอนในแต่ละปี

การศึกษา (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มหาวิทยาลัย/สถาบัน ป ี 2570 2571 2572 2573 

ศูนย์กลางสถาบันเทคโนโลยี

ราชมงคล 
 วารสารวิจัยเส้นใย ผ้า และแฟชั่น, 

4(1), 17-28.   

4 นางสาวณัฏฐธิดา   

เริงธนพิบูลย์ 

 

อาจารย์ ปร.ด. (เทคโนโลยีการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์ 

อุตสาหกรรม) 

คศ.ม.  

 

คศ.บ. (ผ้าและเครื่องแต่ง

กาย)  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช

มงคลพระนคร 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช

มงคลธัญบุรี 

พ.ศ. 2567 

 

 

พ.ศ. 2559 

 

พ.ศ. 2548 

เสาวนีย์ รัฐนิธิคุณานนท์, ไอรดา สุดสังข์, 

ณัฏฐธิดา เริงธนพิบูลย์ และนิตยา วัน

โสภา . (2566). การพัฒนาร ูปแบบ

ผลิตภัณฑ์ของที ่ระลึกจากผ้าปักชาติ

พ ันธ ุ ์ม ้งเพื ่อเพิ ่มศ ักยภาพผู ้ส ูงอายุ 

อําเภอกัลยาณิวัฒนา จังหวัดเชียงใหม่. 

Journal of Roi Kaensarn Academi, 

8(12), 89-112. 

จันทร์รัตน์ ทับทิมเขียว, ธนัชชา เสือสุด, 

รัตนพล มงคลรัตนาสิทธิ์, ก้องเกียรติ 

มหาอินทร์, จารุวรรณ ดิสวัฒน์, ณัฏฐ

ธิดา เริงธนพิบูลย์, จิราเมธ สุภารัตน์, 

และ ณัฐดนย์ รุ่งเรืองกิจไกร. (2024). 

การย้อมสีครามจากธรรมชาติบนเส้นใย

ป่านศรนารายณ์ถักเปีย. Fiber Fabric 

& Fashion Research Journal, 4(2), 

24. 

4 7 - - 

5 นางสาวฐิติมา  พุทธบูชา อาจารย ์ ปร.ด. (ทัศนศิลป์และการ

ออกแบบ) 

คศ.ม.  

 

คศ.บ.(ผ้าและเครื่องแต่ง

กาย-ออกแบบแฟชั่น) 

มหาวิทยาลัยบูรพา 

 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช

มงคลพระนคร 

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  

วิทยาเขตโชติเวช 

พ.ศ. 2563 

 

พ.ศ. 2553 

 

พ.ศ. 2546 

จิตติ พัทธวณิช ,ก้องเกียรติ มหาอินทร์, 

ณัฐดนย์ รุ่งเรืองกิจไกร, นิตยา วันโสภา

, ฐิติมา พุทธบูชา, ธีรภัทร์ ปัญญาเพียร. 

(2567). การพัฒนาผลิตภัณฑ์สิ ่งทอ

อิเล็กทรอนิกส์. วารสารวิจัยเส้นใย ผ้า 

และแฟชั่น. 4(1), 29-44 

4 4 8 8 
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1.3 อาจารย์ประจํา (ถ้ามี) 

ลําดับ ชื่อ-นามสกุล 
ตําแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิและสาขาวิชา 

สําเร็จการศึกษา 
ภาระการสอนในแต่ละปี

การศึกษา (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มหาวิทยาลัย/สถาบัน ปี 2570 2571 2572 2573 

1 นางสุจิตรา   ชนันทวารี 

 

อาจารย์ M.F.M.  (Fashion Management) 

 

อส.บ.  (เทคโนโลยีเสื้อผ้า) 

National Institute of Fashion 

Technology, India 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ค.ศ. 2009 

 

พ.ศ. 2548 

- - 3 3 

2 นางสาวไอรดา  สุดสังข์ 

 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

(9156 คหกรรม

ศาสตร์) 

ปร.ด. (คหกรรมศาสตร์) 

คศ.ม.  

ทล.บ. (เทคโนโลยีเสื้อผ้า)  

มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

พ.ศ. 2567 

พ.ศ. 2557

พ.ศ. 2555 

- 5 5 5 

3 นางสาวจารุวรรณ  ดิศวัฒน์ 

 

อาจารย์ คศ.ม. (คหกรรมศาสตร์)  

วท.บ. (คหกรรมศาสตร์)  

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

พ.ศ. 2545 

พ.ศ. 2543 

- - 3 3 

4 นายไพรัตน์ ปุญญาเจริญนนท์ 

 

อาจารย์ วท.ด.(วัสดุศาสตร์) 

วท.ม.(วิทยาศาสตร์พอลิเมอร์) 

วศ.บ.(วิศวกรรมเคมีสิ่งทอ) 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

มหาวิทยาลัยมหิดล 

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  

ศูนย์กลางสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

พ.ศ. 2552 

พ.ศ. 2543 

พ.ศ. 2540 

3 - - 3 

5 นายพิชิตพล เจริญทรัพยานันท์  

 

อาจารย์ 

 

วศ.ม.(สิ่งทอ)  

ป.บัณฑิต (การจัดการอุตสาหกรรมสิ่งทอ)  

 

วศ.บ.(วิศวกรรมเคมีสิ่งทอ) 

 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  

ศูนย์กลางสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  

ศูนย์กลางสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

พ.ศ. 2552 

พ.ศ. 2546 

 

พ.ศ. 2538 

- 7 7 7 

6 นายจําลอง  สาริกานนท์  

 

อาจารย์ 

 

วศ.ม.(สิ่งทอ) 

ป.บัณฑิต (การจัดการอุตสาหกรรมสิ่งทอ) 

 

วศ.บ.(วิศวกรรมเคมีสิ่งทอ) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  

ศูนย์กลางสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  

ศูนย์กลางสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

 

พ.ศ. 2552 

พ.ศ. 2546 

 

พ.ศ. 2541 

 

3 - - 3 
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ลําดับ ชื่อ-นามสกุล 
ตําแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิและสาขาวิชา 

สําเร็จการศึกษา 
ภาระการสอนในแต่ละปี

การศึกษา (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มหาวิทยาลัย/สถาบัน ปี 2570 2571 2572 2573 

7 นายรัตนพล  มงคลรัตนาสิทธิ์ 

 

รองศาสตราจารย์ 

(0166 วิทยาการ

และเทคโนโลยีสิ่ง

ทอ) 

 

Ph.D. (Textile Technology)  

 

วท.ม.(ปิโตรเคมีและวิทยาศาสตร์พอลิเมอร์)  

วศ.บ.(วิศวกรรมเคมีสิ่งทอ) 

 

ศษ.บ.(บริหารการศึกษา)  

Technical University of Liberec, Czech 

Republic 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  

ศูนย์กลางสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมมาธิราช 

ค.ศ. 2011 

 

พ.ศ. 2546 

พ.ศ. 2541 

 

พ.ศ. 2541 

- 3 3 3 

8 นายเกษม   มานะรุ่งวิทย ์

 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

(8502 ออกแบบ

อุตสาหกรรมศิลป์) 

ปร.ด.(วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม) 

ค.อ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม)     

 

ค.อ.บ.(ศิลปอุตสาหกรรม)                       

มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง  

พ.ศ. 2559 

พ.ศ. 2551 

 

พ.ศ. 2540 

 

9 8 5 22 

9 นายนฤพน  ไพศาลตันติวงศ ์

 

อาจารย ์

 

ศป.ม. (นฤมิตศิลป์) 

ทล.บ. (ออกแบบสิ่งทอ)  

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

พ.ศ. 2557 

พ.ศ. 2549 

- 4 4 4 

10 นางสาวกรชนก  บุญทร 

 

อาจารย ์

 

ค.อ.ด. (การศึกษาสถาปัตยกรรมและการ

ออกแบบ) 

ค.อ.ม. (เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ ์

อุตสาหกรรม) 

ทล.บ. (ออกแบบสิ่งทอ) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ

ทหารลาดกระบัง 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ

ทหารลาดกระบัง 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

พ.ศ. 2562 

 

พ.ศ. 2555 

 

พ.ศ. 2551 

- 3 5 8 
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2. ทรัพยากรและส่ิงสนับสนุนการเรียนการสอน 

     หลักสูตรมีการบริหารทรัพยากรการเรียนการสอนหรือสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ ประกอบด้วย  ความพร้อม

ทางกายภาพ ได้แก่ ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ ความพร้อมด้านอุปกรณ์ ได้แก่ เครื่องมือและอุปกรณ์การเรียน   

การสอน ห้องสมุด และการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ  คอมพิวเตอร์  Wifi และอื ่นๆ ที่เพียงพอสําหรับ        

การจัดการเรียนการสอน รวมทั้งการบํารุงรักษา สนับสนุนให้นักศึกษาเรียนรู ้ได้อย่างมีประสิทธิผล และมี        

การประเมินความพึงพอใจต่อสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ของผู้ใช้บริการ โดยพิจารณาร่วมกับผลการประเมินความพึง

พอใจของนักศึกษาและอาจารย์  ทั้งนี้หลักสูตรอาจระบุสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่จําเป็น  ในแต่ละปีการศึกษาให้

ชัดเจน นอกเหนือจากส่ิงสนับสนุนท่ัวไป สําหรับหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ มี

ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู้ท่ีเป็นครุภัณฑ์เฉพาะทางของสาขาวิชาในห้องปฏิบัติการต่างๆ ของหลักสูตรประกอบด้วย 

(1) ห้องปฏิบัติการตัดเย็บเส้ือผ้าอุตสาหกรรม 
(2) ห้องปฏฺบัติการสร้างแบบและวางแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 
(3) ห้องปฏิบัติการทางเทคโนโลยีเส้ือผ้า 
(4) ห้องปฏิบัติการป่ันด้าย  
(5) ห้องปฏิบัติการฟอก ย้อม  พิมพ์ และตกแต่งสําเร็จ   

(6) ห้องปฏิบัติการวิเคราะห์และทดสอบส่ิงทอเชิงเคมี  
(7) ห้องปฏิบัติการวิเคราะห์และทดสอบส่ิงทอเชิงกายภาพ  

(8) ห้องปฏิบัติการเคมีพ้ืนฐาน  
(9) ห้องปฏิบัติการเตรียมแม่พิมพ์สกรีน 
(10)  ห้องปฏิบัติการทอผ้า 
(11)  ห้องปฏิบัติการถ่ายภาพแฟช่ัน 
(12)  ห้องปฏิบัติการสร้างต้นแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอ 
(13)  ห้องปฏิบัติการถักทอ 
(14)  ห้องปฏิบัติการออกแบบแฟช่ันและส่ิงทอ  
(15)  ห้องปฏิบัติการออกแบบกราฟิก 
(16)  ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
(17)  ห้องปฏิบัติการตัดเย็บและสร้างแบบแฟช่ัน 
(18)  ห้องปฏิบัติการออกแบบ 
(19)  ห้องปฏิบัติการเขียนแบบ 



104 
 

 
  

3. งบประมาณตามแผน 

 3.1  งบประมาณรายรับ 

  3.1.1 งบประมาณรายรับภาคปกติ (ค่าจัดการศึกษาภาคการศึกษาละ13,000 บาท) 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2570 2571 2572 2573 2574 

ค่าบํารุงการศึกษา 

ค่าลงทะเบียน และค่า

สนับสนุนการจัดการเรียน 

การศึกษาแบบเหมาจ่าย

(จํานวนคน/เทอม/คน) 

650,000 

 

1,300,000 

 

1,950,000 

 

2,112,500 

 

2,112,500 

 

เงินงบประมาณแผ่นดิน 75,000 150,000 

 

225,000 300,000 300,000 

รวมรายรับ 725,000 1,450,000 2,175,000 2,412,500 2,412,500 

 

 3.2 งบประมาณรายจ่าย  

  3.2.1 งบประมาณรายจ่ายภาคปกติ (หน่วย : บาท) 

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2570 2571 2572 2573 2574 

งบประมาณแผ่นดิน     

ก. งบดําเนินงาน     

    ค่าใช้จ่ายบุคลากร 

 

755,506 

 

785,727 

 

817,156 

 

849,842 883,836 

 

ข. งบลงทุน 

    ค่าครุภัณฑ์ - - - 800,000 - 

รวม ก. + ข. 755,506 785,727 817,156 1,649,842 883,836 

งบประมาณเงินรายได้ 

ค. งบดําเนินงาน 

    1. ค่าใช้จ่ายดําเนินงาน  

       (ไม่รวมข้อ 3 และข้อ 4) 

186,700 

 

294,200 

 

401,700 

 

484,825 

 

484,825 
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หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2570 2571 2572 2573 2574 

    2. ทุนการศึกษา - - - - - 

    3. รายจ่ายระดับ

มหาวิทยาลัย 

292,500 

 

585,000 

 

877,500 

 

950,625 

 

950,625 

 

รวม ค. 479,200 879,200 1,279,200 1,435,450 1,799,450 

ง. งบลงทุน 

   ค่าครุภัณฑ์ - - - - - 

รวม ค. + ง. 479,200 879,200 1,279,200 1,435,450 1,799,450 

จํานวนนักศึกษา 25 50 75 100 100 

สรุปค่าใช้จ่ายเฉล่ียต่อหัว 49,389 33,330 27,952 22,853 26,833 

   

4.  แผนการรับนักศึกษาและผู้สําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  

 4.1 นักศึกษาภาคปกติ 

จํานวนนักศึกษา 
จํานวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2570 2571 2572 2573 2574 

ช้ันปีท่ี 1 25 25 25 25 25 

ช้ันปีท่ี 2  25 25 25 25 

ช้ันปีท่ี 3   25 25 25 

ช้ันปีท่ี 4    25 25 

รวม 25 50 75 100 100 

คาดว่าจะจบการศึกษา - - - 25 25 

 

 



 
 

 

หมวดที่ 7 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

 

1. คุณสมบัติผู้เข้าศึกษา 

(1) สําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเท่าท่ีได้รับการรับรองจากสํานักงาน ก.พ. 

หรือ 

(2) สําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) หรือ 

(3) สําเร็จการศึกษาระดับอนุปริญญา/ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) สาขาวิชาเทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร์  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล  สาขาวิชาออกแบบกราฟิก  สาขาวิชา

ออกแบบแฟช่ัน  สาขาวิชาแฟช่ันและส่ิงทอ หรือเทียบเท่า  

(4) สําเร็จการศึกษาไม่ต่ํากว่าระดับปริญญาตรี ศึกษาโดยการเทียบโอนผลการเรียน และ 
(5) มีคุณสมบัติอ่ืน ๆ ตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ว่าด้วยการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี หรือให้เป็นไปตามดุลพินิจของคณะกรรมการประจําหลักสูตร 

 

2. การคัดเลือกผู้เข้าศึกษา 

(1) เข้าศึกษาโดยระบบคัดเลือกของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร หรือ 
(2) เข้าศึกษาโดยระบบคัดเลือกของสํานักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและ
นวัตกรรม (สป.อว.)  

 

3. ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า และกลยุทธ์ในการแก้ปัญหา  

หลักสูตรพิจารณาปัญหาของนักศึกษาแรกเข้าของหลักสูตรอื่น ๆ และกําหนดกลยุทธ์ในการแก้ไขปัญหา 

โดยหลักสูตรจะดําเนินการแก้ไขปัญหาให้แล้วเสร็จก่อนเปิดภาคการศึกษาแรกของนักศึกษาแรกเข้า และ

ดําเนินการ กํากับ ติดตาม ประเมินผล และปรับปรุง ทุกกิจกรรมอย่างต่อเน่ือง รายดังเอียดดังแสดงในตาราง 
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ข้อ ปัญหา กลยุทธ์ในการแก้ไข 

1 นักศึกษาแรกเข้าส่วนมากมีปัญหา หรือมีความ

กังวลเกี่ยวกับการปรับตัวให้เข้ากับบริบทของ

มหาวิทยาลัยที ่เป็นการเรียนการสอนระดับ 

อุดมศึกษา ซึ่งมีความแตกต่างจากระดับมัธยม 

ศึกษาตอนปลาย ทั้งในด้านการสอนภาคทฤษฎี

และภาคปฏิบัติ การจัดตารางเรียน การใช้

ชีวิตประจําวันในรั้วมหาวิทยาลัย แหล่งข้อมูลท่ี

จําเป็นอย่างยิ ่งต่อการเรียนรู ้ และการให้คํา 

ปรึกษาท้ังทางด้านวิชาการและปัญหาส่วนตัว 

§ จัดให้มีการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ แนะนํา
ข้ันตอนและวิธีการเรียนการสอนใน

มหาวิทยาลัย การแบ่งเวลาเรียนและกิจกรรม

ให้เหมาะสม การใช้ห้องสมุด การบริการ 

กิจกรรมนันทนาการต่าง ๆ ส่ิงอํานวยความ

สะดวก และส่ิงสนับสนุนการเรียนรู้ท่ีจําเป็น 

ต่อการเรียนของนักศึกษา 

§ จัดให้มีระบบอาจารย์ท่ีปรึกษา ท่ีมอบหมายให้
อาจารย์ท่ีปรึกษา มีกิจกรรมให้คําแนะนําแก่

นักศึกษา ท้ังด้านวิชาการและปัญหาส่วนตัวท่ี

สามารถให้คําปรึกษาได้มีการกํากับ ติดตามผล

การให้คําปรึกษา ประเมินผลจากนักศึกษาท่ีมา

ขอเข้าพบทุกคน นําผลการประเมินไปปรับปรุง

อย่างต่อเน่ือง 

2 นักศึกษาแรกเข้าส่วนใหญ่มีทักษะและ 

พ้ืนฐานความรู้ทางวิชาชีพไม่เพียงพอโดยเฉพาะ   

ความรู้พ้ืนฐานทางด้านอุตสาหกรรมส่ิงทอ  

ซ่ึงไม่เพียงพอต่อการต่อยอดความรู้ในข้ันสูงข้ึน  

§ จัดรายวิชาท่ีนักศึกษาสามารถฝึกทักษะพ้ืนฐาน
ทางวิชาชีพ และนําเสนอภาพรวมของแฟช่ัน

ดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์  ในภาคการศึกษาท่ี 1 

หรือจัดกิจกรรมท่ีส่งเสริมทางวิชาการท่ี

เก่ียวข้องกับวิชาชีพ  

§ จัดกิจกรรมท่ีส่งเสริมทางวิชาการหรือ
สอดแทรกในการสอนผ่านรายวิชาในหลักสูตร 

เช่น การศึกษาดูงานในหน่วยงานหรือสถาน

ประกอบการด้านแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 

3 

 

 

 

 

 

นักศึกษาต่างชาติ มีปัญหาในการส่ือสาร

ภาษาไทย ในเน้ือหาด้านวิชาการ รวมถึงความ

แตกต่างทางวัฒนธรรมและการปรับตัวในการใช้

ชีวิตในบริบททางสังคม 

 

§ บูรณาการส่ือการสอนสองภาษา: ใช้ส่ือและ
เอกสารประกอบการสอนท้ังภาษาไทยและ

อังกฤษ พร้อมส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ 

ระหว่างนักศึกษาไทยและต่างชาติ 
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ข้อ ปัญหา กลยุทธ์ในการแก้ไข 

4 การเตรียมความพร้อมของนักศึกษาต่างชาติท่ีมี

ความสามารถในการส่ือสารภาษาไทยซ่ึงอาจจะ

พบปัญหาทางด้านการเรียนและการใช้ชีวิตใน

มหาวิทยาลัย เช่น 

§ ข้อจํากัดในการเข้าใจคําศัพท์เฉพาะ
ทาง และการบรรยายด้วยภาษาไทยท่ี

รวดเร็ว 

§ อุปสรรคในการเขียนตอบข้อสอบ
อัตนัยตามหลักไวยากรณ์ไทย 

§ ความแตกต่างทางวัฒนธรรมท่ีอาจ
นําไปสู่ความรู้สึกโดดเด่ียว และการ

ขาดโอกาสในการฝึกภาษากับกลุ่ม

นักศึกษาไทย 

 

 

§ สนับสนุนการเรียนรู้: จัดกิจกรรม "เพ่ือนช่วย
เพ่ือน" เพ่ือทบทวนเน้ือหาหลังเรียน และ

อนุโลมให้ใช้ภาษาอังกฤษในการตอบข้อสอบ

หรือนําเสนอในช่วงแรกของการเข้าศึกษา 

§ จัดกิจกรรมพัฒนาทักษะภาษาและการเขียน
เชิงวิชาการผ่านแพลตฟอร์มดิจิทัล เพื่อสร้าง

ความม่ันใจในการส่ือสารและการใช้ชีวิต 

 



 
 

 

หมวดที่ 8 การประกันคุณภาพผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

 

การดําเนินการด้านการประกันคุณภาพหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาแฟชั่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 

เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 สํานักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา 

วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม หรือเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาอื่นตามที่สภามหาวิทยาลัยกําหนด โดย

หลักสูตรต้องดําเนินการตามเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาภายใน (Internal Quality Assurance: IQA) 

หรือการประกันคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับหลักสูตร ตามเกณฑ์ AUN-QA เป็นอย่างน้อย ดังน้ี 

 

1. การกํากับมาตรฐาน  

  หลักสูตรได้ดําเนินการประกันคุณภาพตามท่ีสภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครกําหนด และการ

ดําเนินงานของหลักสูตรเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 มีการปรับปรุงและ

พัฒนาการจัดการเรียนการสอนอย่างต่อเนื่อง โดยมีอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และอาจารย์ประจําหลักสูตร 

เป็นคณะกรรมการบริหารหลักสูตร มีหน้าท่ี  

  1.1 ออกแบบหลักสูตรตามแนวทางการศึกษามุ่งเน้นที่ผลลัพธ์ (Outcome Based Education, OBE) 

กําหนดผู้มีส่วนได้เสียและวิธีการได้มาซึ่งความต้องการและความคาดหวังที่นํามาสู่การกําหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ี

สะท้อนความต้องการและความคาดหวังของผู้มีส่วนได้เสียที่ครอบคลุมตามมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ และ

สะท้อนเป้าหมายการพัฒนาผู้เรียนทั้งระยะสั้นและระยะยาว นํามาสู่การออกแบบโครงสร้างหลักสูตรการศึกษา 

และรายวิชาหรือโมดูลการเรียนรู้ที่สัมพันธ์กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรการศึกษาที่ทําให้ผู้เรียน

สามารถสร้างองค์ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะทางวิชาการและวิชาชีพได้ รวมทั้งการมุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้

กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ รู้จักวิธีการแสวงหาความรู้ ปลูกฝังผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต เกิดกรอบคิด

แบบเติบโต (Growth Mindset)   นอกจากนี้ทางหลักสูตรมีการกํากับติดตาม การกําหนดรูปแบบการวัดและ

ประเมินผลที่สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) และระดับรายปี (YLOs) โดยประชุมร่วมกัน

ระหว่างคณะกรรมการบริหารหลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน ในการเลือกวิธีการ เครื่องมือที่เหมาะสม และกําหนด

เกณฑ์การตัดสินผลที่น่าเชื่อถือที่สะท้อนผลลัพธ์การเรียนรู้ที ่แท้จริงของผู้เรียน มีระบบกลไกในการทบทวน 

ตรวจสอบ กํากับการเก็บข้อมูลป้อนกลับ และการรายงานผลการเรียนรู้ที่นํามาสู่การปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพ

การเรียนการสอนท้ังของผู้สอนและผู้เรียน เพ่ือให้ม่ันใจว่าผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามท่ีหลักสูตรคาดหวัง 

  1.2 การบริหารคุณภาพ (Quality Management) ตอบสนองความต้องการและสร้างความพึงพอใจให้กับ

ผู ้เรียนและผู ้มีส่วนได้เสีย (Customer and Stakeholder Focus) สอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร

การศึกษาระดับอุดมศึกษากับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา หรือมาตรฐานระดับนานาชาติที่คณะกรรมการ

มาตรฐานการอุดมศึกษารับรอง นอกจากนี้หลักสูตรมีระบบและกลไกการพัฒนาหลักสูตรและการบริหารคุณภาพ 
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โดยมีการวางแผนคุณภาพ (Quality Planning) การควบคุมคุณภาพ (Quality Control) และการบริหารความ

เสี่ยงที่อาจเกิดขึ้นในระหว่างดําเนินการหลักสูตร รวมถึงการจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์ หลักสูตรนําข้อมูล

การประเมินผลการจัดการศึกษาหรือข้อมูลป้อนกลับ (Feedback) นํามาวิเคราะห์เพื่อทบทวนกระบวนการนํามาสู่

การปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพ (Quality Improvement) ของหลักสูตร และมีระบบและกลไกการสื่อสารและ

เผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตรการศึกษาให้ผู้มีส่วนได้เสียรับทราบ 
 

2. บัณฑิต 

  หลักสูตรต้องมีการบริหารจัดการให้บัณฑิตมีคุณภาพและบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้เป็นไปตามท่ีกําหนด ดังน้ี 

  2.1 บัณฑิตบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู ้ตามที ่หลักสูตรกําหนด และผลลัพธ์การเรียนรู้ตามประกาศ

คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ตามาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

พ.ศ. 2565 กําหนดใน 4 ด้าน คือ 1) ความรู้ 2) ทักษะ 3) จริยธรรม และ 4) ลักษณะบุคคล โดยพิจารณาจาก 

การวัดและประเมินผลของหลักสูตร ข้อมูลป้อนกลับจากหน่วยงานที ่เกี ่ยวข้องหลายด้าน ประกอบด้วย  

สถานประกอบการ ผู้ใช้บัณฑิต ศิษย์เก่า และผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย นอกจากน้ันหลักสูตรมีการประเมินคุณภาพบัณฑิต

ในมุมมองของผู้ใช้บัณฑิตอย่างต่อเน่ือง 

  2.2 การมีงานทําหรือประกอบอาชีพของผู้สําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรภายใน 1 ปี ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

ของผู้สําเร็จการศึกษา นอกจากนั้นมหาวิทยาลัยได้ทําการสํารวจความพึงพอใจและความคาดหวังของผู้ใช้บัณฑิต

เป็นประจําทุกปี และแจ้งผลการสํารวจให้กับคณะวิชาได้รับทราบเพื่อเป็นข้อมูลสําหรับการปรับปรุงพัฒนา

หลักสูตรและการจัด  การเรียนการสอน 
 

3.  นักศึกษา 

  หลักสูตรมีการดําเนินการเก่ียวกับนักศึกษา ดังน้ี 

  3.1 การรับนักศึกษาและการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 

   3.1.1 การรับนักศึกษา มหาวิทยาลัยร่วมกับคณะและสาขาวิชามีการประชุมเตรียมความพร้อม วาง

แผนการดําเนินงานในการรับนักศึกษาในแต่ละปีการศึกษา และดําเนินการรับนักศึกษาตามกําหนดการของ

มหาวิทยาลัย โดยมีกระบวนการหรือระบบและกลไก ดังน้ี 

      (1) แต่งต้ังคณะกรรมการดําเนินการสอบคัดเลือก  

      (2)  กําหนดคุณสมบัติผู้สมัครตามข้อกําหนดในรายละเอียดของหลักสูตร  

      (3)  กําหนดวัน-เวลาการสอบคัดเลือก  

    (4)  ประกาศผู้ผ่านการสอบคัดเลือกและดําเนินการรับข้ึนทะเบียนเป็นนักศึกษาของ 

     มหาวิทยาลัย 
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       3.1.2  การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา มีการตรวจสอบความรู ้พื ้นฐาน เช่น ความรู้ด้าน

คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ หรือการใช้คอมพิวเตอร์ โดยพิจารณาจากผลการสอบสัมภาษณ์ และผลการเรียนที่ผ่าน

มา หากพบว่าพ้ืนฐานความรู้ไม่เพียงพอก็จัดกิจกรรมสอนเสริมความรู้  

   3.2  การควบคุมการดูแลการให้คําปรึกษาด้านวิชาการและแนะแนวแก่นักศึกษา 

   คณะ/สาขาวิชามีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษา ให้แก่นักศึกษาทุกคนตลอดระยะเวลาการศึกษา เพื่อให้

คําปรึกษา แนะแนว ช่วยเหลือและดูแลในเรื่องการศึกษาให้เป็นไปตามหลักสูตรและแผนการศึกษาที่กําหนด     

การพัฒนานักศึกษา กิจกรรมต่าง ๆ การบริหารจัดการทั่วไป การวางแผนชีวิตและการเลือกอาชีพ รวมทั้งการเป็น

พลเมืองที ่ดีในสังคม เป็นต้น โดยอาจารย์ที ่ปรึกษาทุกคนต้องกําหนดวัน-เวลา สถานที่ให้คําปรึกษา โดยมี         

การประกาศแจ้งให้นักศึกษาทราบอย่างเป็นระบบ เพ่ือให้นักศึกษาเข้าปรึกษาได้  

  3.3 กระบวนการและผลการดําเนินงาน (การคงอยู่ การสําเร็จการศึกษา ความพึงพอใจและผลการจัดการ          

ข้อร้องเรียนของนักศึกษา) 

          3.3.1 การคงอยู่ของนักศึกษา แต่ละปีการศึกษาของนักศึกษาในแต่ละชั้นปี หลักสูตรต้องมีการติดตาม

จํานวนหรืออัตราการคงอยู่ของนักศึกษาในแต่ละรุ่น อย่างน้อย 5 ปีการศึกษาต่อเนื่อง เพื่อให้เห็นแนวโน้มด้าน 

การคงอยู่ของนักศึกษา ในกรณีที่มีแนวโน้มที่ลดลง อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรต้องวิเคราะห์หาสาเหตุ หรือ

ประเด็นสําคัญที่ทําให้เกิดขึ้น แล้วนํามาวางแผนปรับปรุง ดําเนินการตามแผนปรับปรุงดังกล่าวเพื่อทําให้อัตรา   

การคงอยู่ของนักศึกษาในหลักสูตรสูงข้ึนและมีการพัฒนาอย่างต่อเน่ืองทุกปี 

   3.3.2 การสําเร็จการศึกษา หลักสูตรต้องมีการติดตามจํานวนบัณฑิตหรืออัตราการสําเร็จการศึกษาใน

แต่ละรุ ่นตามระยะเวลาที่กําหนดไว้ในหลักสูตร อย่างน้อย 3 ปีการศึกษาต่อเนื ่อง เพื ่อให้เห็นแนวโน้มด้าน        

การสําเร็จการศึกษาของนักศึกษา ในกรณีท่ีมีแนวโน้มท่ีลดลง อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรต้องวิเคราะห์หาสาเหตุ 

หรือประเด็นสําคัญที่ทําให้เกิดขึ้น แล้วนํามาวางแผนปรับปรุง ดําเนินการตามแผนปรับปรุงดังกล่าวเพื่อทําให้การ

สําเร็จการศึกษาของนักศึกษาในหลักสูตรสูงข้ึนและมีการพัฒนาอย่างต่อเน่ืองทุกปี      

   3.3.3 ความพึงพอใจและผลการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษา อาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตร  

มีการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมในการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษา ในประเด็นความพึงพอใจของนักศึกษาต่อ

กระบวนการจัดการเรียนการสอน รวมท้ังผลการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษาอย่างต่อเน่ือง เพ่ือให้เห็นแนวโน้ม

ในการดําเนินงาน และสามารถนําข้อมูลมาแปลผลเพ่ือการพัฒนาได้อย่างมีประสิทธิผล  

 

4.  อาจารย์ 

      หลักสูตรให้ความสําคัญกับคุณภาพของอาจารย์ ซ่ึงเป็นปัจจัยสําคัญในการผลิตบัณฑิตจึงมีการกําหนดระบบ

และกลไก ในประเด็นเกี่ยวกับการบริหารและพัฒนาอาจารย์ คุณภาพอาจารย์และผลที่เกิดกับอาจารย์ เพื่อให้ได้

อาจารย์ที่มีคุณภาพเหมาะสม มีคุณสมบัติสอดคล้องกับสภาพบริบท ปรัชญา วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย โดย
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ผู้บริหารมีการกําหนดนโยบาย แผนระยะยาวในการส่งเสริม สนับสนุน ให้อาจารย์มีการพัฒนาจนมีคุณสมบัติท้ัง 

เชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร หรือตามมาตรฐานวิชาชีพที่กําหนด โดยพิจารณาจาก

องค์ประกอบด้านอาจารย์ ดังน้ี 

  4.1 การบริหารและพัฒนาอาจารย์ หลักสูตรต้องมีระบบและกลไก หรือกระบวนการในการรับอาจารย์ใหม่ 

มีการกําหนดเกณฑ์ คุณสมบัติและการคัดเลือกอาจารย์ที่สอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรที่กําหนดโดย

คณะกรรมการการอุดมศึกษา นอกจากนี้หลักสูตรต้องมีระบบการบริหารอาจารย์และระบบการส่งเสริมพัฒนา

อาจารย์ ทั้งด้านการเรียนการสอน วิจัย การนําเสนอผลงานวิชาการ หรือการเข้าสู่ตําแหน่งทางวิชาการที่สูงข้ึน 

โดยมีนโยบายและแผนพัฒนาอาจารย์ประจําปีและระยะปานกลาง มีระบบการส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ท่ีชัดเจน

สามารถปฏิบัติได้ ภายใต้ข้อจํากัด งบประมาณ ทรัพยากรรวมทั้งกิจกรรมและระยะเวลาที่ใช้ในการพัฒนา ทั้งนี้ใน

การดําเนินการดังกล่าว หลักสูตรต้องมีกระบวนการหรือแสดงผลการดําเนินการให้ครอบคลุมประเด็นสําคัญท่ี

ประกอบด้วย (1) ระบบการรับและแต่งตั้งอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร (2) ระบบการบริหารอาจารย์ และ (3) 

ระบบการส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร รวมทั้ง การกํากับ ติดตาม ปรับปรุง พัฒนาในประเด็น

ดังกล่าวอย่างครบถ้วนและต่อเน่ือง 

  4.2 คุณภาพอาจารย์ หลักสูตรมีการตระหนักถึงคุณภาพอาจารย์ให้มีคุณสมบัติที่เหมาะสม ด้านความรู้ 

ทักษะความเชี่ยวชาญในหลักสูตรที่สอน และปริมาณที่เพียงพอต่อการบริหารหลักสูตร เพื่อให้การผลิตบัณฑิตใน

สาขาวิชาแฟชั่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์มีคุณภาพตามคุณลักษณะพึงประสงค์ โดยการพัฒนาอาจารย์ทางคุณวุฒิ 

ตําแหน่งทางวิชาการ และความก้าวหน้าในการผลิตผลงานทางวิชาการอย่างต่อเนื่อง ทั้งนี้หลักสูตรคํานึงถึง

ประเด็นสําคัญให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร มีคุณภาพดังนี้ (1) การมีคุณวุฒิปริญญาเอก (2) การดํารงตําแหน่ง

ทางวิชาการ และ (3) การมีผลงานทางวิชาการ รวมท้ังการกํากับ ติดตาม ปรับปรุง พัฒนาในประเด็นดังกล่าวอย่าง

ครบถ้วนและต่อเน่ือง 

  4.3 ผลลัพธ์ที ่เกิดกับอาจารย์ หลักสูตรต้องมีระบบและกลไกในการส่งเสริม สนับสนุน ให้อาจารย์

ผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีอัตราการคงอยู่ที่สูง หรือมีแนวโน้มที่จะไม่โยกย้าย หรือการไม่ถูกปรับให้ไปอยู่ในหลักสูตร

อื่นในแต่ละปี และสิ่งสําคัญหลักสูตรต้องมีการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมในการประเมินความพึงพอใจของอาจารย์

ผู้รับผิดชอบหลักสูตรทุกคน ต่อการทําหน้าที่บริหารหลักสูตรโดยเป็นการประเมินความพึงพอใจต่อกระบวนการท่ี

ได้ดําเนินการให้กับอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรตามกิจกรรมต่าง ๆ ในประเด็นการบริหารและพัฒนาอาจารย์ 

ท้ังนี้หลักสูตรต้องเก็บข้อมูลอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้เห็นแนวโน้มในการดําเนินงาน สามารถนําข้อมูลมาแปลผลเพ่ือ

การพัฒนาได้อย่างมีประสิทธิผล  
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5.  หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 

  หลักสูตรมีการบริหารจัดการเพ่ือการพัฒนาคุณภาพหลักสูตร การเรียนการสอน และผู้เรียน ดังน้ี 

  5.1  สาระรายวิชาในหลักสูตร หลักสูตรมีการออกแบบสาระรายวิชาโดยการกํากับ ติดตาม ควบคุม  

การจัดทํารายวิชาต่าง ๆ ให้มีเนื ้อหาที ่ทันสมัย และสอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน ก้าวทัน 

ความทันสมัยในสาขาวิชาแฟชั่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ที่มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา มีการบริหารจัดการรายวิชา

ต่าง ๆ การเปิด-ปิดรายวิชา ให้สอดคล้องกับแผนการเรียนที่กําหนด สอดคล้องกับความต้องการของนักศึกษา ผู้ใช้

บัณฑิตและตลาดแรงงาน โดยเน้นการสอนที่ผู ้เรียนเป็นสําคัญ กระบวนการที่ดําเนินการครอบคลุม (1) การ

ออกแบบหลักสูตรและสาระรายวิชา และ (2) การปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยตามความก้าวหน้าในศาสตร์

สาขาวิชาแฟชั่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ ทั้งนี้หลักสูตรโดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ต้องมีการวิเคราะห์ข้อมูลการ

เรียน   การสอนทุกรายวิชา จากรายงานผลการดําเนินการรายวิชาทุกภาคการศึกษา เพื่อหาประเด็นที่มีนัยสําคัญ

ต่อการออกแบบรายวิชา ให้มีเนื้อหาสาระรายวิชาที่ทันสมัย เหมาะสมกับการเปลี่ยนแปลงของโลกและสอดคล้อง

กับความต้องการของตลาดแรงงานเป็นประจําทุกปีการศึกษาอย่างต่อเนื่อง โดยศึกษาข้อมูลจากความคิดเห็นของ

ผู้สอนและนักศึกษาจากรายงานผลการดําเนินการรายวิชา ซึ่งจะเป็นนัยสําคัญที่ต้องนํามาเขียนในรายงานผลการ

ดําเนินการของหลักสูตรต่อไป เพื่อการประเมินผล ปรับปรุง ควบคุมและพัฒนาในประเด็นการออกแบบสาระ

รายวิชาในหลักสูตรทุกปีการศึกษาอย่างต่อเน่ือง 

  5.2 การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน หลักสูตรมีระบบและกลไกในการกําหนด

ผู้สอนในแต่ละรายวิชา โดยคํานึงถึงความรู้ ทักษะ และความเชี่ยวชาญในรายวิชาที่สอน และเป็นความรู้ที่ต้อง

ทันสมัยของผู้สอน ที่ถูกมอบหมายให้รับผิดชอบในรายวิชาที่สอน เพื่อให้นักศึกษามีโอกาสได้เรียนรู้จากผู้สอนที่มี

ประสบการณ์ และนักศึกษาได้รับการเรียนรู ้จากผู้รู ้จริง สําหรับกระบวนการเรียนการสอน หลักสูตรต้องมี 

การดําเนินการให้ครอบคลุมประเด็น ดังนี้ (1) การกําหนดผู้สอน (2) การกํากับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดทํา

แผนการเรียน (3) การจัดการเรียนการสอนท่ีมีการบูรณาการกับการวิจัย การบริการวิชาการแก่สังคม และการทํานุ

บํารุงศิลปะและวัฒนธรรม ทั้งนี้หลักสูตรโดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ต้องใช้กระบวนการเรียนการสอนที่ใช้

สื่อเทคโนโลยีสมัยใหม่ สอดคล้องกับทักษะในศตวรรษที่ 21 โดยเฉพาะทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนมีหน้าท่ี

อํานวยความสะดวก ส่งเสริม สนับสนุนให้เกิดผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา มีกลไกในการส่งเสริม กํากับ ติดตาม     

ให้ผู้สอนมีความรู้ ความเข้าใจอย่างถ่องแท้ในการเขียนรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์

ภาคสนามอย่างมีคุณภาพ รวมท้ัง การกําหนดกิจกรรมในรายวิชาท่ีสามารถบูรณาการการเรียนการสอนกับงานวิจัย 

และ/หรือการบริการวิชาการแก่สังคม การทํานุบํารุงศิลปะและวัฒนธรรม      

  5.3 การประเมินผู้เรียน หลักสูตรต้องให้ความสําคัญกับการกําหนดเกณฑ์การประเมิน วิธีการประเมิน 

เครื่องมือประเมินที่มีคุณภาพ ที่ใช้ในระบบการประเมินผู้เรียน รวมทั้งวิธีการให้เกรดที่สะท้อนถึงผลลัพธ์การเรียนรู้

ได้อย่างเหมาะสม มีวิธีการประเมินที่หลากหลาย ให้ผลการประเมินที่สะท้อนความสามารถในการปฏิบัติงานจริง
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ของนักศึกษา โดยมีข้อมูลป้อนกลับไปยังผู้เรียน เพื่อให้สามารถแก้ไขจุดอ่อนและเสริมจุดแข็งของตนเองได้ ทั้งน้ี

กระบวนการหรือระบบการประเมิน หลักสูตรต้องดําเนินการในประเด็นที่สําคัญ ดังนี้ (1) การประเมินผลลัพธ์ 

การเรียนรู้ตามที่หลักสูตรกําหนด และผลลัพธ์การเรียนรู้ในตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  

(2) การตรวจสอบการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา และ (3) การกํากับการประเมินการจัดการเรียน 

การสอนและประเมินหลักสูตร หลักสูตรต้องตระหนักถึงการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา มีระบบและกลไกใน

การดําเนินการท่ีชัดเจน มีการวิเคราะห์ข้อมูลจากรายงานผลการดําเนินการรายวิชา และรายงานผลการดําเนินการ

ของหลักสูตรเพ่ือประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาเป็นประจําทุกภาคการศึกษา/ปีการศึกษาอย่างต่อเน่ือง 
 

6.  ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู้ 

  หลักสูตรมีการบริหารทรัพยากรการเรียนการสอนหรือสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ ประกอบด้วยความพร้อมทาง

กายภาพ ได้แก่ ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ ความพร้อมด้านอุปกรณ์ ได้แก่ เครื ่องมือและอุปกรณ์การเรียน 

การสอน ห้องสมุด และการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ คอมพิวเตอร์ สัญญาณ Wi-Fi และอื่น ๆ ที่เพียงพอ

สําหรับการจัดการเรียนการสอน รวมทั้งการบํารุงรักษา สนับสนุนให้นักศึกษาเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิผล และมี

การประเมินความพึงพอใจต่อส่ิงสนับสนุนการเรียนรู้ของผู้ใช้บริการ นักศึกษา และบุคลากร โดยนําผลการประเมิน

มาพิจารณาเพื่อปรับปรุงพัฒนาต่อไป  ทั้งนี้หลักสูตรอาจระบุสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่จําเป็น (เพิ่มเติม) ในแต่ละปี

การศึกษาให้ชัดเจน นอกเหนือจากสิ่งสนับสนุนทั่วไป สําหรับหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาแฟชั่นดิจิทัลเชิง

สร้างสรรค์ มีส่ิงสนับสนุนการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

  (1) ห้องปฏิบัติการตัดเย็บเส้ือผ้าอุตสาหกรรม 

  (2) ห้องปฏฺบัติการสร้างแบบและวางแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 

  (3) ห้องปฏิบัติการทางเทคโนโลยีเส้ือผ้า 

  (4) ห้องปฏิบัติการป่ันด้าย  

  (5) ห้องปฏิบัติการฟอก ย้อม  พิมพ์ และตกแต่งสําเร็จ   

  (6) ห้องปฏิบัติการวิเคราะห์และทดสอบส่ิงทอเชิงเคมี  

  (7) ห้องปฏิบัติการวิเคราะห์และทดสอบส่ิงทอเชิงกายภาพ  

  (8) ห้องปฏิบัติการเคมีพ้ืนฐาน  

  (9) ห้องปฏิบัติการเตรียมแม่พิมพ์สกรีน 

  (10) ห้องปฏิบัติการทอผ้า 

  (11) ห้องปฏฺบัติการถ่ายภาพแฟช่ัน 

  (12) ห้องปฏิบัติการสร้างต้นแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอ 

  (13) ห้องปฏิบัติการถักทอ 



115 
 

 
  

  (14) ห้องปฏิบัติการออกแบบแฟช่ันและส่ิงทอ  

  (15) ห้องปฏิบัติการออกแบบกราฟิก 

  (16) ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

  (17) ห้องปฏิบัติการตัดเย็บและสร้างแบบแฟช่ัน 

  (18) ห้องปฏิบัติการออกแบบ 

  (19) ห้องปฏิบัติการเขียนแบบ 

 

 

 

 

 



 
 

 

หมวดที่ 9 ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 

 

1. ระบบและกลไกการพัฒนาหลักสูตร  

  หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาแฟชั่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์  ดําเนินการบริหารคุณภาพเพื่อให้มี   การ

ประกันคุณภาพเชิงผลลัพธ์ และมีการปรับปรุงพัฒนาอย่างต่อเน่ืองในทุกกระบวนการจัดการศึกษา ดังน้ี  

  1.1 การวางแผนคุณภาพ  

   หลักสูตรได้นําความต้องการของผู ้มีส่วนได้ส่วนเสียทั ้งภายในและภายนอก ยุทธศาสตร์ชาติ 

ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร อาจารย์ประจํา ผู้ใช้บัณฑิต ศิษย์เก่า ศิษย์ปัจจุบัน ผู้เรียน

เป้าหมาย เช่นนักเรียน/นักศึกษา และผู้ปกครอง เพื่อให้ได้มาซึ่งความต้องการและ/หรือความคาดหวัง เพื่อนําไป

กําหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร และหลักสูตรได้ออกแบบเครื่องมือสํารวจความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วน

เสียที่หลากหลายเพื่อให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย นอกเหนือจากความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย หลักสูตร

ยังวิเคราะห์จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส และอุปสรรคของหลักสูตรเดิมและบริบทการศึกษา เปรียบเทียบความต้องการ

จากตลาดแรงงาน กับความสามารถของบัณฑิตปัจจุบัน เพ่ือหาช่องว่างท่ีหลักสูตรต้องเข้ามาเติมเต็ม 

   การออกแบบหลักสูตรดําเนินการภายใต้เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565  จัดทํา 

Curriculum Mapping เพ่ือเชื่อมโยงเน้ือหาวิชา และกิจกรรมการเรียนรู้กับ PLOs และ YLOs กําหนดกลยุทธ์การ

สอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางเพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ออกแบบรายวิชาให้มีการบูรณาการความรู้ข้าม

ศาสตร์ โดยมุ่งหวังให้หลักสูตรสามารถผลิตบัณฑิตได้ตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตร 

  1.2 การรักษาคุณภาพและบริหารความเส่ียง  

 การรักษาคุณภาพและหลักสูตรมีการบริหารความเสี่ยงในการประเมินความรู้และทักษะของอาจารย์

ผู้รับผิดชอบรายวิชา เช่น คุณภาพการสอน ผลสัมฤทธิ์นักศึกษา โดยการกําหนดการค้นหาความเสี่ยง ประเมิน  

การตอบสนองและการประเมินผลเพ่ือการรักษาคุณภาพของการเรียนการสอน โดยจัดให้มีการประเมินต่อไปน้ี 

   1.2.1 ประเมินผลจากนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอนของอาจารย์ในทุกด้านต่างๆ เช่น วิธีการ

สอน เนื ้อหา การประเมินผล การตรงต่อเวลา การชี ้แจงวัตถุประสงค์ของแต่ละรายวิชา เกณฑ์การวัดและ

ประเมินผล และการใช้ส่ือการสอน เม่ือส้ินสุดการเรียนการสอนของอาจารย์ในแต่ละหัวข้อของรายวิชาน้ันๆ 

   1.2.2 ประเมินผลการเรียนการสอนโดยผู้สอนหรือผู้รับผิดชอบในรายวิชาน้ันๆ 

   1.2.3 ผู้สอนหรือผู้รับผิดชอบรายวิชา สรุปผลการประเมินผลของนักศึกษา อาจารย์ผู้สอนในรายวิชา 

นํามาวิเคราะห์และนําข้อเสนอเสนอต่อกรรมการหลักสูตรเพื่อนําผลการวิเคราะห์ดังกล่าวไปปรับปรุงการจัดการ

เรียนการสอนในปีการศึกษาต่อไป 
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  1.3 การควบคุมคุณภาพ  

 การควบคุมคุณภาพ (Quality Control)  โดยการมอบหมายให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร มีหน้าท่ี

ประเมินความเสี่ยงที่มีโอกาสเกิดขึ้นในการจัดการเรียนการสอนในด้านต่างๆ วางแผนในการจัดการกับความเสี่ยง 

โดยกําหนดกิจกรรมตัวชี้วัด และรายงานผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น เพื่อป้องกันหรือลดเหตุการณ์ที่ไม่พึงประสงค์ที่อาจจะ

เกิดขึ ้นกับกระบวนการจัดการเรียนการสอน แล้วทําการสรุปทบทวนเพื่อดําเนินการวางแผนเพื่อไม่ให้เกิด

เหตุการณ์ขึ้นใหม่อีก โดยให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรรายงานผลการดําเนินการต่อคณะฯ เมื่อสิ้นสุดภาค

การศึกษา 

  1.4 การปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพ  

   มีการกําหนดวิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู ตลอดจนความพึงพอใจของผู้เรียนและผู้มีสวนได้เสีย 

โดยจัดให้มีข้ันตอนการดําเนินการดังน้ี 

   1.4.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา สรุปผลการดําเนินการของรายวิชาต่างๆให้ผู้รับผิดชอบหลักสูตร

ทราบ โดยกรณีที่รายวิชาได้รับการประเมินผลหรือข้อเสนอในการจัดการเรียนการสอนที่ไม่ส่งผลกระทบต่อ

ภาพรวมของหลักสูตร ผู้รับผิดชอบรายวิชานั้นๆสามารถดําเนินการปรับปรุงในรายวิชาเพื่อใช้ในปีการศึกษาต่อไป

ได้ทันที และในระยะเวลา 5 ปี จะมีการสํารวจและดําเนินการปรับปรุงหลักสูตรให้มีความเหมาะสมต่อความ

ต้องการและสอดคล้องกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตรอีกคร้ัง 

   1.4.2 อาจารย์ประจําหลักสูตรดําเนินการทบทวนผลการดําเนินการของหลักสูตรและหาแนวทางการ

พัฒนาในปีการศึกษาต่อไปเพ่ือเสนอคณะฯ 

   1.4.3 จัดให้มีการประชุมอาจารย์ประจําหลักสูตรเพ่ือพิจารณาทบทวนผลการดําเนินการหลักสูตร 

   1.4.4 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรสรุปผลการดําเนินการประจําปีและแนวทางในการพัฒนาหลักสูตร

เพ่ือเสนอคณะฯ 
 

2. การประเมินประสิทธิภาพของการสอน  

  2.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 

   2.1.1 อาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตรจัดการประชุมร่วมของอาจารย์ในสาขาวิชา เพื่อแลกเปลี่ยน 

ความคิดเห็น และขอคําแนะนํา รวมทั้งข้อเสนอแนะจากอาจารย์ที่มีความรู้ ความเข้าใจและทักษะในการใช้วิธีการ

สอนหรือกลยุทธ์การสอนท่ีหลากหลายมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

   2.1.2 อาจารย์ผู้สอนต้องประเมินผู้เรียนในทุก ๆ หัวข้อว่ามี ความรู้ ความเข้าใจหรือไม่ โดยอาจจะ

ประเมินจาก  การทดสอบย่อย การสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา การอภิปรายโต้ตอบจากนักศึกษา การตอบ

คําถามจากนักศึกษาในชั้นเรียน ซึ่งเมื่อรวบรวมข้อมูลจากที่กล่าวข้างต้นแล้ว จะสามารถประเมินเบื้องต้นได้ว่า 

ผู้เรียนมี ความรู้ ความเข้าใจหรือไม่ หากวิธีการสอนที่ใช้ไม่สามารถทําให้ผู้เรียนเข้าใจได้ ต้องมีการปรับเปลี่ยนวิธี
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สอนหรือกลยุทธ์การสอนให้มีความเหมาะสมกับผู้เรียน โดยช่วงหลังการสอนให้มีการวิเคราะห์ผลการประเมินการ

จัดการเรียนการสอนโดยนักศึกษา และ/หรือการวิเคราะห์ผลการเรียนของนักศึกษาเม่ือส้ินสุดการเรียนการสอน 

   2.1.3 การประเมินจากนักศึกษาถึงประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้ โดยอาจารย์ผู้สอนในทุกด้านด้วย

เครื่องมือท่ีเหมาะสม อาทิ ใช้แบบสอบถาม หรือการสัมภาษณ์รายกลุ่ม รายบุคคล และประเมินจากการเรียนรู้ของ

นักศึกษา จากการทํากิจกรรมการเรียนการสอนและประเมินจากคะแนนจากผลการสอบ 

   2.1.4 กระบวนการด้านการนําผลการประเมินไปปรับปรุง ทําโดยรวบรวมปัญหาข้อเสนอแนะ  

นําเสนอต่อกรรมการหลักสูตรเพ่ือปรับปรุงและกําหนดให้ทีมผู้สอนนําไปปรับปรุงและรายงานผลต่อไป 

  2.2  การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 

   2.2.1 การประเมินการสอนโดยนักศึกษาทุกภาคการศึกษา 

   2.2.2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประเมิน โดยการดูแผนการสอนที่ผู้สอนได้กําหนดหรือออกแบบ

วิธีสอนหรือกลยุทธ์ในการสอน จากรายละเอียดของรายวิชา และติดตามผลการนําไปใช้จากรายงานผลการ

ดําเนินการของรายวิชา หากพบว่าไม่มีประสิทธิผล ต้องมีแนวทางในการปรับปรุงให้มีประสิทธิภาพมากขึ้นและ

กํากับ ติดตาม ประเมินผลอย่างต่อเน่ือง 

   2.2.3 ประเมินการใช้กลยุทธ์ในการสอนจากผู้ร่วมสอนในรายวิชา ด้วยวิธีการท่ีเหมาะสม อาทิ การเข้า

ร่วมสังเกตการณ์การเรียนการสอนในชั้นเรียน ดูบริบทสภาพแวดล้อมต่างๆ ในห้องเรียน สภาพความสนใจของ

ผู้เรียน และการทํากิจกรรมการเรียนการสอน 
 

3. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

  หลักสูตรประเมินภาพรวมการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตร โดยเปรียบเทียบผลการดําเนินงานจริงของ

หลักสูตร กับเป้าหมายที่หลักสูตรได้กําหนดไว้ว่ามีความแตกต่างกันหรือไม่ เพื่อให้ทราบถึงปัญหา อุปสรรค 

ประเด็นที่ควรพัฒนา รับฟังข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย และนําข้อมูลดังกล่าวไปพัฒนาการดําเนินงาน

หลักสูตรให้สามารถบรรลุจุดมุ่งหมายตามท่ีกําหนดไว้  

  3.1 ประเมินโดยนักศึกษาและบัณฑิตท่ีสําเร็จการศึกษาในหลักสูตร 

   นักศึกษาใช้ระบบประเมินการเรียนการสอนออนไลน์ และบัณฑิตที่สําเร็จการศึกษา ทางหลักสูตรมี

ระบบติดตามภาวะการมีงานทําของบัณฑิต รวมท้ังโครงการติดตามและประเมินผลผู้สําเร็จการศึกษา 

  3.2 ประเมินโดยผู้ใช้บัณฑิตหรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

   แบบประเมินความพึงพอใจต่อคุณภาพของบัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต และ/หรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

  3.3 ประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก หรือคณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน/ภายนอก 

   ประเมินจากรายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตร หรือรายงานผลการประเมินตนเอง การสัมภาษณ์

ผู้บริหารรวมท้ังผู้เก่ียวข้อง และจากการเย่ียมชมบริบทหรือสภาพการเรียนการสอนท่ัวไป 
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  3.4  คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรทําการวิเคราะห์ผลการประเมินในภาพรวมเพื่อนําไปพัฒนาหลักสูตร

ต่อไป 
 

4. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

  การประเมินคุณภาพหลักสูตรตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตร และประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน 

ประจําปี  โดยคณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาภายในที ่ได้รับการแต่งตั ้งจากคณะ ทั้งนี ้หลักสูตร

ดําเนินการให้สอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา หรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถ้ามี) และ 

บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีกําหนดไว้ในหลักสูตร 
 

5. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน 

  การทบทวนผลการประเมินจะทําให้ทราบจุดอ่อน จุดแข็ง วิกฤติ และโอกาสของการบริหารหลักสูตร  

ทั้งในภาพรวมและในแต่ละรายวิชา หากพบปัญหาต้องทําการพัฒนาปรับปรุง โดยจําแนกออกเป็น 2 รูปแบบ คือ 

การปรับปรุงย่อยและการปรับปรุงใหญ่ โดยที่การปรับปรุงย่อย หมายถึง กรณีที่พบปัญหาในระดับรายวิชา 

สามารถดําเนินการปรับปรุงรายวิชานั้นได้ทันทีตลอดเวลาที่พบปัญหา ส่วนการปรับปรุงใหญ่ หมายถึง การ

ปรับปรุงหลักสูตรทั้งฉบับซึ่งจะดําเนินการ ทุก ๆ 5 ปี เพื่อให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้องกับความ

ต้องการของผู้ใช้บัณฑิต และเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานของสํานักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ 

วิจัยและนวัตกรรม โดยดําเนินการ ดังน้ี 

  5.1 ผู้สอนวิเคราะห์หรือทบทวนข้อมูลที่ได้จากการประเมินการสอนโดยนักศึกษาในระหว่างการสอน แล้ว

ทําการปรับปรุงทันที ก่อนการสอนในครั้งต่อไป เมื่อสิ้นภาคการศึกษาต้องรายงานผลการดําเนินการของรายวิชา 

หากมีนัยสําคัญท่ีต้องแก้ไขด้านกลยุทธ์การสอนและ/หรือการประเมิน  กลยุทธ์การสอน และส่วนอ่ืนท่ีเก่ียวข้อง ให้

มีการวางแผนปรับปรุงสาเหตุหรือปัญหาดังกล่าว โดยจัดทํารายละเอียดใหม่ในการเขียนรายละเอียดของรายวิชา 

เพ่ือใช้ในการสอนคร้ังต่อไป ท้ังน้ีต้องมีการเสนออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรให้ความเห็นชอบก่อนนําไปสอนจริง 

  5.2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร จัดทํารายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตร มีการให้ข้อเสนอต่อการ

ปรับปรุงหลักสูตรเป็นประจําปี จากการรวบรวมข้อมูลการประเมินโดยนักศึกษาปีสุดท้าย บัณฑิต ผู้ทรงคุณวุฒิ 

ผู้ใช้บัณฑิต ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย มาจัดทําแผนพัฒนาปรับปรุงให้สอดคล้องกับความต้องการ และดําเนินการตามแผน 

มีการกํากับ ติดตาม ประเมินผล พัฒนาอย่างต่อเน่ือง 

  5.3 ประชุมอาจารย์ประจําหลักสูตร เสนอแนวทางและความคิดที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาหลักสูตร

ร่วมกัน ไม่ว่าจะเป็นการพัฒนาด้านบุคลากร งบประมาณ ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ อุปกรณ์สนับสนุนการเรียนรู้ 

ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับวิธีการสอนและวิธีประเมินการสอนที่มีคุณภาพ รวมทั้งการทบทวนกระบวนการทวนสอบ

ผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาจากการปฏิบัติงานจริง ให้มีความสอดคล้องกับระบบและกลไกท่ีกําหนดไว้ 
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  5.4 ประชุมอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเพื่อพิจารณาทบทวนสรุปผลการดําเนินการหลักสูตร จากร่าง

รายงานผลการดําเนินการหลักสูตรและความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ระดม ความคิดเห็น วางแผนปรับปรุงการ

ดําเนินการเพื ่อใช้ในรอบการปีการศึกษาต่อไป โดยจัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร เสนอ

คณะกรรมการบริหารคณะ เพ่ือให้ข้อคิดเห็นเพ่ิมเติมในมุมมองของผู้บริหารและผู้ทรงคุณวุฒิ 

  5.5 ระบบและกลไกในการรับข้อร้องเรียน  การอุทธรณ์ และการแก้ไขปัญหาของนักศึกษา  หลักสูตร

กําหนดกลไกทั้งการรับข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์ที ่โปร่งใส่และตรวจสอบได้  ผ่านช่องทางที่หลากหลาย

ครอบคลุมทั้งระบบสารสนเทศของมหาวิทยาลัยและอาจารย์ที่ปรึกษา  เมื่อได้รับเรื่องร้องเรียนจะมีการแต่งต้ัง

ผู้รับผิดชอบเพื่อตรวจสอบข้อเท็จจริงและแจ้งผลพิจารณาอย่างยุติธรรม  พร้อมเปิดโอกาสให้นักศึกษาอุทธรณ์ได้

ตามลําดับขั้น  ทั้งนี้  หลักสูตรจะนําข้อมูลป้อนกลับมาวิเคราะห์เพื่อปรับปรุงกระบวนการบริหารจัดการและการ

เรียนการสอน  เพ่ือป้องกันปัญหาซ้ําและยกระดับคุณภาพหลักสูตรอย่างต่อเน่ือง 

  5.6 ระบบการสื่อสารและการมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร  หลักสูตรจัดให้มีกลไกการ

สื่อสารและการมีส่วนร่วมกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสียอย่างเป็นระบบ เพื่อสนับสนุนการพัฒนาคุณภาพหลักสูตรและ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนในโลกแฟช่ันสมัยใหม่ ดังน้ี  

   5.6.1 การส่ือสารผ่านอัตลักษณ์ดิจิทัล (Digital Presence): เผยแพร่ข้อมูลผ่านเว็บไซต์ แพลตฟอร์ม 

พอร์ตโฟลิโอออนไลน์ และโซเชียลมีเดีย เพื่อประชาสัมพันธ์ผลงานสร้างสรรค์ ข้อมูลหลักสูตร กิจกรรมแฟชั่นโชว์

เสมือนจริง (Virtual Fashion Show) และการพัฒนาทักษะด้านเทคโนโลยีแฟช่ัน (Fashion Tech) 

   5.6.2 การรับฟังเสียงจากอุตสาหกรรมแฟช่ันและศิษย์เก่า ติดตามประเมินผลการทํางานของบัณฑิตใน

สายงานแฟชั่นดิจิทัล และรับข้อเสนอแนะจากดีไซน์เนอร์ ผู้ประกอบการแบรนด์แฟชั่น และผู้เชี่ยวชาญด้านส่ือ

ดิจิทัล เพ่ือนํามาปรับปรุงเน้ือหาหลักสูตรให้ทันต่อเทรนด์โลกและพฤติกรรมผู้บริโภค 

   5.6.3 การสร้างเครือข่ายความร่วมมือเชิงสร้างสรรค์  เปิดโอกาสให้นักศึกษา ศิษย์เก่า สถาน

ประกอบการ และองค์กรวิชาชีพด้านแฟชั่นและเทคโนโลยี เข้าร่วมกิจกรรมสัมมนาเชิงปฏิบัติการ (Workshop) 

การฝึกงานในสตูดิโอออกแบบ และกิจกรรมประกวดผลงานเพ่ือเสริมสร้างสมรรถนะด้านการออกแบบแฟช่ันดิจิทัล 

   5.6.4 การประสานงานเชิงรุกระหว่างหลักสูตรและภาคธุรกิจ: เปิดช่องทางการสื่อสารโดยตรงระหว่าง

อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและผู้เชี่ยวชาญในอุตสาหกรรม เพื่อหารือประเด็นการพัฒนาองค์ความรู้ใหม่ๆ เช่น 

3D Fashion Design, Sustainable Fashion และการสร ้างสรรค ์ธ ุรก ิจแฟชั ่นในโลกเสม ือน (Metaverse 

Fashion) 

   5.6.5 การนิเทศและรับฟังข้อมูลจากแหล่งฝึกปฏิบัติงาน: ประสานงานกับห้องเสื้อ แบรนด์แฟชั่น หรือ

บริษัทเทคโนโลยีที่รับนักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพและสหกิจศึกษา เพื่อรับทราบข้อคิดเห็นเกี่ยวกับทักษะการ

ใช้ซอฟต์แวร์ออกแบบ ความคิดสร้างสรรค์ และจรรยาบรรณในวิชาชีพแฟช่ัน 
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   5.6.6 จ ัดท ําระบบประเม ินออนไลน์และฐานข้อม ูลความพึงพอใจของผ ู ้ม ีส ่วนได ้ส ่วนเสีย 

(Steakholder) เพื่อให้สามารถวิเคราะห์ข้อมูลย้อนกลับและนํามาใช้ปรับปรุงรายวิชาหรือกิจกรรมเสริมหลักสูตร

ให้ทันต่อการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีแฟช่ันดิจิทัล 

   5.6.7 เพิ่มช่องทางการสื่อสารผ่านการประชุมหรือหารือกลุ่มย่อยร่วมกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสียอย่างน้อย

ปีละ 1 ครั้ง  เพ่ือสร้างกลุ่มเครือข่ายและรับข้อมูลย้อนกลับเก่ียวกับสมรรถนะของนักศึกษาและแนวโน้มทักษะใหม่

ท่ีตลาดต้องการ (UpSkill , ReSkill) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2567 
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ภาคผนวก ข 

ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ว่าด้วยการเทียบโอนผลการเรียน พ.ศ. 2559 
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ภาคผนวก ค 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

กับความต้องการที่คาดหวังของผู้เรียนและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
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ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

กับความต้องการท่ีคาดหวังของผู้เรียนและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

 

1. แสดงท่ีมาของการกําหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรว่าเป็นมาอย่างไร  

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย วิธีการได้มาของข้อมูล รายละเอียด 

มทร.พระนคร www.rmutp.ac.th  วิสัยทัศน์ (Vision) 

“ราชมงคลพระนคร” มหาวิทยาลัยแห่ง

เทคโนโลยี นวัตกรรม และการบูรณาการ 

พันธกิจ (Mission) 

     1) ผลิตและพัฒนากําลังคนให้พร้อมเป็น 

“นวัตกรบูรณาการ” ที่มีความรอบรู้ มี

ความสามารถในการปรับตัว และรับมือกับความ

ท้าทายได้อย่างรวดเร็ว 

     2) สร้างฐานข้อมูลคุณภาพ เพื่อสร้างสรรค์

งานวิจัยและต่อยอดนวัตกรรมใหม่ๆ ที่

ตอบสนองต่อความต้องการของสังคมและชุมชน 

     3) บริการวิชาการต่ออุตสาหกรรมเป้าหมาย 

เพื่อยกระดับการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

     4) ทํานุบํารุงศาสนา ศิลปวัฒนธรรม และ

อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 

     5) บริหารจัดการอย่างมีธรรมาภิบาล  

พร้อมสร้างวัฒนธรรมองค์กรต้นแบบ 

อัตลักษณ์ (Identity) 

บัณฑิตนักปฏิบัติ ใฝ่รู้ สู้งาน เชี่ยวชาญ

เทคโนโลยี มีคุณธรรม 

คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบ

แฟชั่น 

www.itfd.rmutp.ac.th วิสัยทัศน ์

องค์กรแห่งการสร้างสรรค์นวัตกรรม เทคโนโลยี

สิ่งทอ และการบูรณาการสู่ชุมชน 

พันธกิจ 

ผลิตและพัฒนากําลังคนด้านสิ่งทอและแฟชั่น

ด้วยนวัตกรรมและเทคโนโลยีที่สอดคล้องกับ

พลวัตการเปลี่ยนแปลง 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย วิธีการได้มาของข้อมูล รายละเอียด 

อัตลักษณ์ 

บัณฑิตนักปฏิบัติด้านสิ่งทอและแฟชั่น 

สร้างสรรค์นวัตกรรมและเทคโนโลย ี

สถานประกอบการ สัมภาษณ์ 

ตอบแบบสอบถาม 

จากการรับฟังความคิดเห็นจากสถาน

ประกอบการในอุตสาหกรรมสิ่งทอ เครื่องนุ่งห่ม 

แฟชั่น และธุรกิจที่เกี่ยวข้อง สามารถสรุป

ประเด็นความต้องการสมรรถนะของบัณฑิตที่

สอดคล้องกับหลักสูตรแฟชั่นดิจิทัลเชิง

สร้างสรรค์ได้ดังนี้ 

1) สมรรถนะด้านการออกแบบแฟชั่นเชิง

สร้างสรรค์ 

บัณฑิตมีความสามารถในการออกแบบแฟชั่นที่

เชื่อมโยงแนวคิด อัตลักษณ์ และความต้องการ

ของตลาด สามารถพัฒนาแนวคิดเป็นผลงาน

แฟชั่นที่มีความร่วมสมัย และสื่อสารแนวคิด 

การออกแบบผ่านรูปแบบและสื่อดิจิทัล 

2) สมรรถนะด้านการพัฒนาผลิตภัณฑ์และ

กระบวนการทํางาน 

บัณฑิตควรมีความเข้าใจพื้นฐานด้านการพัฒนา

ผลิตภัณฑ์แฟชั่นและกระบวนการทํางานใน

อุตสาหกรรม สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยี

ดิจิทัลและนวัตกรรมในการสร้างต้นแบบ  

การจัดทําข้อมูลเทคนิค และการนําเสนอผลงาน 

เพื่อประสิทธิภาพในการทํางาน 

3) สมรรถนะด้านการใช้เทคโนโลยีและสื่อดิจิทัล 

สถานประกอบการให้ความสําคัญกับทักษะ 

การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการออกแบบ  

การสร้างคอนเทนต์ และการสื่อสารภาพลักษณ์

แฟชั่น ทั้งในรูปแบบสื่อออนไลน์ แพลตฟอร์ม

ดิจิทัล และสื่อผสมผสาน เพื่อรองรับการทํางาน

ในอุตสาหกรรมแฟชั่นยุคใหม ่

4) สมรรถนะด้านการจัดแสดงและการสื่อสาร

ประสบการณ์แฟชั่น  สถานประกอบการสะท้อน
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย วิธีการได้มาของข้อมูล รายละเอียด 

ว่าบัณฑิตควรมีความเข้าใจด้านการจัดแสดง

สินค้าแฟชั่น การออกแบบการจัดแสดงเชิง

ประสบการณ์ และการสื่อสารเรื่องราวของ 

แบรนด์หรือคอลเลกชันผ่านพื้นที่จัดแสดงและ

สื่อดิจิทัล ทั้งในรูปแบบหน้าร้าน นิทรรศการ 

งานอีเวนต์ และแพลตฟอร์มออนไลน์ เพื่อสร้าง

การรับรู้และประสบการณ์แก่ผู้บริโภค 

5) สมรรถนะด้านการทํางานร่วมกับผู้อื่นและ

จริยธรรมวิชาชีพ  บัณฑิตควรมีทักษะ 

การทํางานเป็นทีมสหสาขาวิชาชีพ สามารถ

สื่อสารและประสานงานกับฝ่ายออกแบบ 

การตลาด สื่อดิจิทัล และฝ่ายผลิตได้อย่าง

เหมาะสม พร้อมทั้งมีความรับผิดชอบ วินัย และ

จริยธรรมในการทํางาน ซึ่งเป็นปัจจัยสําคัญต่อ

การทํางานในสถานประกอบการ หลักสูตรจึงนํา

ความคิดเห็นดังกล่าวมาวิเคราะห์และสังเคราะห์

เพื่อใช้เป็นข้อมูลสําคัญในการกําหนดและ

ปรับปรุงผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

ให้สอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน

และทิศทางอุตสาหกรรมแฟชั่นดิจิทัลเชิง

สร้างสรรค์ 

รายชื่อสถานประกอบการผู้ให้ข้อมูล 

- บริษัท เดอะมอลล์ กรุ๊ป จํากัด 

- บริษัท กลอรี ดีไซน์ แอนด์ โค จํากัด 

- บริษัท เอ ซี เอ อินเตอร์ซัพพลาย จํากัด 

- บริษัท โลอินคลอธ จํากัด 

- บริษัท ไดสตาร์ แคร์ จํากัด 

- บริษัท วาทีมนต์ จํากัด 

- แบรนด์ ChaiSit Whitelabels 

- Pairzii Studio 

- ห้องเสื้อ BEWITCH BANGKOK 

- บริษัท โรจูคิส อินเตอร์เนชั่นแนล จํากัด 

(มหาชน) 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย วิธีการได้มาของข้อมูล รายละเอียด 

ศิษย์เก่าหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต

สาขาวิชาออกแบบแฟชั่นและสิ่งทอ 

สัมภาษณ์ 

ตอบแบบสอบถาม 

จากการสํารวจความคิดเห็นของศิษย์เก่าที่

ปฏิบัติงานจริงในอุตสาหกรรมแฟชั่นสิ่งทอ และ

ธุรกิจที่เกี่ยวข้อง ศิษย์เก่าได้สะท้อน

ประสบการณ์การทํางาน ปัญหา อุปสรรค และ

ทักษะที่จําเป็นในการประกอบอาชีพ ซึ่งสามารถ

สรุปประเด็นที่เชื่อมโยงกับการพัฒนาหลักสูตร

แฟชั่นดิจิทัลเชิงสรา้งสรรค์ได้ดังนี้ 

1) ความพร้อมด้านทักษะการออกแบบและ 

การสร้างสรรค์ผลงานความสามารถในการ

พัฒนาแนวคิดการออกแบบแฟชั่นที่ชัดเจน 

สามารถต่อยอดแนวคิดไปสู่ผลงานที่ใช้งานได้

จริง และปรับเปลี่ยนรูปแบบงานให้สอดคล้องกับ

โจทย์ขององค์กรและกลุ่มเป้าหมาย  

2) ทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในงานแฟชั่น 

ทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เช่น การสร้าง

ภาพแฟชั่นดิจิทัล การจัดทําข้อมูลเทคนิค การใช้

สื่อดิจิทัลในการนําเสนอ และการสื่อสารผ่าน

แพลตฟอร์มออนไลน์ เป็นทักษะสําคัญที่ช่วยให้

ทํางานได้อย่างมีประสิทธิภาพ หลักสูตรจึงควร

เสริมทักษะดิจิทัลที่สามารถประยุกต์ใช้ได้จริงใน

การทํางาน 

3) ความเข้าใจด้านการจัดแสดงและการนําเสนอ

ผลงานความรู้ด้านการจัดแสดงสินค้าแฟชั่น  

การนําเสนอผลงานผ่านพื้นที่จัดแสดงและสื่อ

ดิจิทัล มีบทบาทสําคัญในการสร้างการรับรู้และ

คุณค่าของผลงาน หลักสูตรจึงควรบูรณาการ

ความรู้ด้านการจัดแสดงและการสื่อสาร

ภาพลักษณ์แฟชั่นให้สอดคล้องกับการทํางาน 

4) การปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงและ 

การเรียนรู้ตลอดชีวิตการทํางานในอุตสาหกรรม

แฟชั่นดิจิทัลมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 

บัณฑิตจําเป็นต้องมีทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

การปรับตัว และการพัฒนาทักษะใหม่อย่าง
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย วิธีการได้มาของข้อมูล รายละเอียด 

ต่อเนื่อง หลักสูตรจึงควรส่งเสริมทักษะการคิด

วิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการเรียนรู้ตลอด

ชีวิต 

5) การสื่อสารงานออกแบบและการทํางาน

ร่วมกับทีมการสื่อสารแนวคิด รายละเอียดงาน

ออกแบบ และการประสานงานกับทีมงานในสาย

งานต่าง ๆ เป็นปัจจัยสําคัญต่อความสําเร็จใน

การทํางาน หลักสูตรควรเน้นการฝึกการนําเสนอ

ผลงาน การจัดทําเอกสาร และการทํางานเป็น

ทีมสหสาขาวิชาชีพ 

6) จริยธรรมวิชาชีพและความรับผิดชอบใน 

การทํางานศิษย์เก่าระบุว่าการทํางานจริงต้อง

คํานึงถึงจริยธรรม ความรับผิดชอบ และการ

เคารพสิทธิในผลงานออกแบบ หลักสูตรจึงควร

ปลูกฝังเจตคติที่ดีต่อวิชาชีพและการทํางานอย่าง

มืออาชีพ 

     หลักสูตรนําข้อเสนอแนะจากศิษย์เก่ามา

วิเคราะห์ เพื่อปรับปรุงและกําหนดผลลัพธ ์  

การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) ให้เน้น 

ความพร้อมในการทํางานจริง ทั้งด้าน 

การออกแบบแฟชั่นดิจิทัล การใช้เทคโนโลยี  

การจัดแสดงและการสื่อสารผลงาน การทํางาน

ร่วมกับผู้อื่น และจริยธรรมวิชาชีพ เพื่อให้

บัณฑิตสามารถประกอบอาชีพได้อย่างมี

ประสิทธิภาพและยั่งยืน 

นักเรียน/นักศึกษา สัมภาษณ์ (แนะแนวการศึกษา) 

ตอบแบบสอบถาม 

จากการสํารวจข้อมูลนักเรียนระดับมัธยมศึกษา

ตอนปลาย และนักศึกษาในระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) และ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ซึ่งเป็น

กลุ่มเป้าหมายสําคัญของการเข้าศึกษาต่อใน

สาขาวิชาแฟชั่นดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ สามารถ

สรุปประเด็นที่เชื่อมโยงกับการพัฒนาหลกัสูตร

ได้ดังนี้ 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย วิธีการได้มาของข้อมูล รายละเอียด 

1) ความสนใจด้านแฟชั่นร่วมสมัยและสื่อดิจิทัล 

กลุ่มผู้เรียนให้ความสนใจต่อการเรียนรู้ด้าน

แฟชั่นที่เชื่อมโยงกับสื่อดิจิทัล เทคโนโลยี และ

การสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบใหม่ เช่น แฟชั่น

ดิจิทัล คอนเทนต์แฟชั่น และการนําเสนอผลงาน

ผ่านแพลตฟอร์มออนไลน์  

2) ความคาดหวังต่อการเรียนรู้เชิงปฏิบัติและ

การสร้างผลงานจริง  นักเรียนและนักศึกษา

คาดหวังการเรียนรู้ที่เน้นการลงมือปฏิบัติ  

การสร้างผลงานแฟชั่นที่สามารถนําไปใช้เป็น

แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) และต่อยอดสู่

การศึกษาต่อหรือการประกอบอาชีพ  

3) การพัฒนาทักษะพื้นฐานด้านการออกแบบ

และความคิดสร้างสรรค ์ ความต้องการเรียนรู้

ทักษะพื้นฐานด้านการออกแบบ การวาด การจัด

องค์ประกอบ และการพัฒนาแนวคิดสร้างสรรค์ 

เพื่อเป็นฐานในการต่อยอดสู่การออกแบบแฟชั่น

ดิจิทัล  

4) ความคาดหวังด้านการประกอบอาชีพและ

ความมั่นคงในอนาคต นักเรียนและนักศึกษาให้

ความสําคัญกับการเลือกเรียนในหลักสูตรที่

สามารถนําไปประกอบอาชีพได้จริงในอนาคต 

ทั้งในสายงานแฟชั่นดิจิทัล การออกแบบ การ

ผลิตสื่อ และธุรกิจสร้างสรรค์ หลักสูตรจึงควร

สะท้อนเส้นทางอาชีพและสมรรถนะที่ตอบโจทย์

ตลาดแรงงานผ่านการกําหนด  

5) ความสนใจด้านการเรียนรู้ที่ทันสมัยและ

สอดคล้องกับกระแสโลก ต้องการหลักสูตรที่มี

ความทันสมัย ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของ 

เทรนด์แฟชั่น เทคโนโลยี และสื่อดิจิทัล รวมถึง

เปิดโอกาสให้เรียนรู้แนวคิดใหม่ ๆ  ข้อมูลจาก

นักเรียนและนักศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอน

ปลาย ปวช. และ ปวส. นํามาวิเคราะห์เพื่อ
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย วิธีการได้มาของข้อมูล รายละเอียด 

กําหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

ให้สอดคล้องกับความสนใจ ความคาดหวัง และ

พื้นฐานของผู้เรียนกลุ่มเป้าหมาย โดยมุ่งเน้น 

การพัฒนาทักษะการออกแบบแฟชั่นดิจิทัล 

เชิงสร้างสรรค์ การสร้างผลงานจริง การใช้

เทคโนโลยีดิจิทัล และการเตรียมความพร้อมสู่

การประกอบอาชีพในอุตสาหกรรมแฟชั่นยุคใหม ่

 

2. แสดงท่ีมาของการกําหนดวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย วิธีการได้มาของข้อมูล รายละเอียด 

มทร.พระนคร www.rmutp.ac.th วัตถุประสงค์ของหลักสูตรข้อที่ 1 และ 2: 

สอดคล้องโดยตรงกับวิสัยทัศน์ที่มุ่งสู่การเป็น 

"มหาวิทยาลัยแห่งเทคโนโลยีและนวัตกรรม" โดย

เน้นการพัฒนาองค์ความรู้ด้านอุตสาหกรรม

แฟชั่นและสิ่งทอในบริบทดิจิทัล ควบคู่กับการ

พัฒนาทักษะปฏิบัติงานและการใช้เทคโนโลยี

สร้างสรรค์นวัตกรรมแฟชั่นที่นําไปใช้ได้จริงใน

อุตสาหกรรม 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตรข้อที่ 3: สอดคล้องกับ

แนวคิดการพัฒนากําลังคนให้เป็น "นวัตกร 

บูรณาการ" ที่มีความสามารถในการแก้ปัญหาเชิง

วิชาการ การวางแผน และการทํางานอย่างเป็น

ระบบ เพื่อต่อยอดสู่การเป็นผู้ประกอบการยุค

ใหม่ที่มีคุณภาพ 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตรข้อที่ 4: สอดคล้องกับ

พันธกิจด้านการทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรมและธรร

มาภิบาล โดยมุ่งเน้นการปลูกฝังจรรยาบรรณ

วิชาชีพ ความรับผิดชอบต่อสังคม และการเคารพ

ทรัพย์สินทางปัญญา ภายใต้อัตลักษณ์แฟชั่น

ยั่งยืน 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย วิธีการได้มาของข้อมูล รายละเอียด 

สถานประกอบการ สัมภาษณ์ 

ตอบแบบสอบถาม 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตรข้อที่ 1 และ 2: 

ตอบสนองความต้องการบุคลากรที่มีสมรรถนะ

ตรงตามบริบทการทํางานยุคดิจิทัล โดยสถาน

ประกอบการให้ความสําคัญกับบัณฑิตที่มีทักษะ

การออกแบบแฟชั่นเชิงสร้างสรรค์ และ

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อสร้าง

ต้นแบบและนําเสนอผลงานผ่านแพลตฟอร์ม

สมัยใหม่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตรข้อที่ 3 และ 4: 

สอดคล้องกับความต้องการแรงงานที่มีวินัย  

มีความรับผิดชอบ และมีทักษะการทํางานร่วมกับ

ผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงมีความเป็น

มืออาชีพในการรักษาความลับและเคารพ

ทรัพย์สินทางปัญญาของสถานประกอบการ 

ศิษย์เก่า สัมภาษณ์ 

ตอบแบบสอบถาม 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตรข้อที่ 1: สอดคล้องกับ

ความเห็นที่ว่าการทํางานในอุตสาหกรรมแฟชั่น

ปัจจุบัน จําเป็นต้องมีฐานความรู้ที่เท่าทันต่อ

เทคโนโลยีและบริบทดิจิทัล เพื่อการสร้าง

ภาพลักษณ์แบรนด์และการสื่อสารแนวคิดเชิง

สร้างสรรค์ 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตรข้อที่ 2: สนับสนุน

ความต้องการพัฒนาทักษะปฏิบัติและการคิด

ริเริ่มนวัตกรรม โดยใช้เครื่องมือดิจิทัลเป็นพื้นฐาน

สําคัญในการเพิ่มมูลค่าให้กับผลงานและยกระดับ

มาตรฐานวิชาชีพ 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตรข้อที่ 3: ตรงตามความ

ต้องการในการเพิ่มสมรรถนะด้านการบริหาร

จัดการงานและการแก้ปัญหาวิศวกรรมการออก

แบบอย่างเป็นระบบ เพื่อโอกาสในการประกอบ

อาชีพอิสระหรือธุรกิจส่วนตัวที่มีความมั่นคงและ

คุ้มค่าทางเศรษฐศาสตร ์
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3. แสดงผลการสํารวจความพึงพอใจของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย วิธีการได้มาของข้อมูล รายละเอียด 

- - 

 

- 
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4. แสดงความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรกับความต้องการของผู้มีส่วนส่วนเสีย  

ผลลัพธ์การ

เรียนรู ้

ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

มทร.พระนคร 

คณะอุตสาหกรรม

สิ่งทอและออกแบบ

แฟชั่น 

ศิษย์เก่า

หลักสูตร

เทคโนโลยี

บัณฑิต

สาขาวิชา

ออกแบบ

แฟชั่นและ 

สิ่งทอ 

สถาน

ประกอบการ/ 

ผู้ใช้บัณฑิต 

องค์กรวิชาชีพ

หรือหน่วยงานที่

เกี่ยวข้อง 

อื่นๆ 

PLO4 มหาวิทยาลัย

แห่งเทคโนโลยี

และ 

การบูรณาการ 

การพัฒนาความเป็น

เลิศด้าน เทคโนโลยี

เชิงปฏิบัติและ

นวัตกรรม 

พัฒนาทักษะ

การออกแบบ

แฟชั่นดิจิทัลที่

สามารถนําไป

ประยุกต์ใช้ใน

การปฏิบัติงาน

จริงในสายงาน

แฟชั่นดิจิทัล 

สามารถ

สร้างสรรค์งาน

ออกแบบแฟชั่น

ดิจิทัลที่สอดคล้อง

กับความต้องการ

ของตลาดและ

สะท้อน

ภาพลักษณ์ของ 

แบรนด์ได้อย่าง

เหมาะสม 

มีความรู้และ

ทักษะด้านการ

ออกแบบแฟชั่น

ดิจิทัลที่

เหมาะสมกับการ

ปฏิบัติงานจริง 

และสามารถ

นําไปใช้ได้อย่าง

มีประสิทธิภาพ

ในบริบทของ

อุตสาหกรรม

แฟชั่นดิจิทัล 
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ผลลัพธ์การ

เรียนรู ้

ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

มทร.พระนคร 

คณะอุตสาหกรรม

สิ่งทอและออกแบบ

แฟชั่น 

ศิษย์เก่า

หลักสูตร

เทคโนโลยี

บัณฑิต

สาขาวิชา

ออกแบบ

แฟชั่นและ 

สิ่งทอ 

สถาน

ประกอบการ/ 

ผู้ใช้บัณฑิต 

องค์กรวิชาชีพ

หรือหน่วยงานที่

เกี่ยวข้อง 

อื่นๆ 

PLO5 

 

มหาวิทยาลัย

แห่งเทคโนโลยี

และ 

การบูรณาการ 

 

 

 

 

 

การผลิตบัณฑิตที่มี

สมรรถนะด้านการ

วางแผนกลยุทธ์คอน

เทนต์ดิจิทัลที่

ตอบสนองต่อความ

ต้องการของ

ภาคอุตสาหกรรม

สร้างสรรค์ 

การส่งเสริม

ทักษะการคิด

วิเคราะห์ 

เชิงระบบและ

การจัดการ

สารสนเทศ

ดิจิทัล  

เพื่อการสื่อสาร 

อัตลักษณ์ 

แบรนด์อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

บุคลากรที่มีความ

เชี่ยวชาญในการ

วางแผน

กระบวนการผลิต

สื่อแฟชั่นดิจิทัล

และการบริหาร

จัดการ

ภาพลักษณ์ตรา

สินค้าอย่างเป็น

ระบบ 

การยกระดับ

มาตรฐานความรู้

ด้านนวัตกรรม

การสื่อสารและ

การประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีดิจิทัล

เพื่อเพิ่มขีด

ความสามารถ

ทางการแข่งขัน 

 

PLO6 

 

มหาวิทยาลัย

แห่งเทคโนโลยี

และ 

การบูรณาการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

การส่งเสริมทักษะ

การปฏิบัติงานจริง

ในการสร้างสรรค์

นวัตกรรมแฟชั่น

ดิจิทัลที่สอดคล้อง

กับพลวัตทาง

เศรษฐกิจสร้างสรรค ์

สมรรถนะใน

การประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีการ

สร้างต้นแบบ

เสมือนจริง 

(Virtual 

Prototyping) 

เพื่อการ

นําเสนอผลงาน

ระดับมืออาชีพ 

ความสามารถใน

การใช้ซอฟต์แวร์

เฉพาะทางเพื่อ

การสร้างสรรค์

ต้นแบบ การจัด

แสดงสินค้า

ออนไลน์ และการ

ผลิตสื่อแฟชั่น

ดิจิทัลเชิงพาณิชย ์

ทักษะการบูรณา

การเทคโนโลยี

สมัยใหม่ร่วมกับ

ศาสตร์การ

ออกแบบ เพื่อ

การสร้างสรรค์

ผลงานแฟชั่นที่

เป็นรูปธรรมและ

มีมาตรฐานสากล 
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ผลลัพธ์การ

เรียนรู ้

ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

มทร.พระนคร 

คณะอุตสาหกรรม

สิ่งทอและออกแบบ

แฟชั่น 

ศิษย์เก่า

หลักสูตร

เทคโนโลยี

บัณฑิต

สาขาวิชา

ออกแบบ

แฟชั่นและ 

สิ่งทอ 

สถาน

ประกอบการ/ 

ผู้ใช้บัณฑิต 

องค์กรวิชาชีพ

หรือหน่วยงานที่

เกี่ยวข้อง 

อื่นๆ 

PLO7 

 

มหาวิทยาลัย

แห่งเทคโนโลยี

และ 

การบูรณาการ 

 

 

 

พัฒนาผู้เรียนให้เป็น

ผู้ใฝ่รู้  

มีความคิด

สร้างสรรค์  

มีภาวะผู้นําและ 

การทํางานเป็นทีม 

การทํางาน 

เป็นทีม  

การเรียนรู้

ตลอดชีวิต และ

การปรับตัวต่อ

เทคโนโลยี

แฟชั่นดิจิทัล 

ภาวะผู้นําการ

ทํางานร่วมกับ 

สหวิชาชีพ และ

ปรับตัวต่อ 

การเปลี่ยนแปลง

ของเทคโนโลยี

ดิจิทัล 

 

มีความใฝ่รู้ มี

ภาวะผู้นํา และ

สามารถทํางาน

ร่วมกับ 

สหวิชาชีพใน

อุตสาหกรรม

สร้างสรรค์ 

 

PLO8 

 

มหาวิทยาลัย

แห่งเทคโนโลยี

และ 

การบูรณาการ 

การพัฒนาอย่าง 

ยั่งยืนและ

รับผิดชอบต่อสังคม

และสิ่งแวดล้อม 

มีการเคารพ

ทรัพย์สินทาง

ปัญญา และ

แนวคิดความ

ยั่งยืน 

มีความซื่อสัตย์ 

จรรยาบรรณ

วิชาชีพ เคารพ

ทรัพย์สินทาง

ปัญญา และ

รับผิดชอบต่อ

สังคมและ

สิ่งแวดล้อม 

มีจริยธรรม

วิชาชีพ การ

เคารพทรัพย์สิน

ทางปัญญา และ

การดําเนินงาน

ตามแนวคิด

แฟชั่นหมุนเวียน 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

ตารางเปรียบเทียบรายวิชาภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ  
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ  

(หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ) 

 

หมวดวิชาเฉพาะ 

 

ลําดับ รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

   รวม ทฤษฎี ปฏิบัติ 

1 TF2041101 หลักการออกแบบ 3 2 1 

2 TF2001102 การวาดภาพเพ่ืองานแฟช่ันดิจิทัล 3 1 2 

3 TF2041103 ดิจิทัลสําหรับงานแฟช่ัน 3 2 1 

4 TF2041104 แฟช่ันสร้างสรรค์ 3 2 1 

5 TF2041105 การสร้างสรรค์ภาพแฟช่ันดิจิทัล 3 1 2 

6 TF2041106 วัสดุส่ิงทอเพ่ือการออกแบบ 3 3 0 

7 TF2041107 การสร้างสรรค์กราฟิกแฟช่ันดิจิทัลเบ้ืองต้น 3 1 2 

8 TF2042201 การวิเคราะห์แนวโน้มแฟช่ัน 3 3 0 

9 TF2042202 แนวคิดแฟช่ันหมุนเวียนและภูมิปัญญา 3 3 0 

10 TF2042203 การออกแบบข้อมูลและอินโฟกราฟิกแฟช่ัน 3 2 1 

11 TF2042204 สุนทรียภาพทางแฟช่ันดิจิทัล 3 3 0 

12 TF2042205 การถ่ายภาพและวิดีโอสําหรับงานแฟช่ัน 3 1 2 

13 TF2042206 การออกแบบลวดลายส่ิงทอดิจิทัล 3 1 2 

14 TF2042207 ปัญญาประดิษฐ์เพ่ือการสร้างสรรค์แฟช่ัน 3 2 1 

15 TF2042208 การออกแบบ 3 มิติ 3 1 2 

16 TF2042209 การจัดแสดงสินค้าแฟช่ัน 3 3 0 

17 TF2042210 การเล่าเร่ืองเชิงสร้างสรรค์ 3 2 1 

18 TF2042211 ทรัพย์สินทางปัญญาในงานแฟช่ันดิจิทัล 3 3 0 

19 TF2042212 แอนิเมชันสําหรับงานแฟช่ันดิจิทัล 3 1 2 

20 TF2042213 สัมมนาแฟช่ันดิจิทัล 3 2 1 

21 TF2042214 การจัดแสดงสินค้าบนส่ือดิจิทัล 3 2 1 

22 TF2042215 การตลาดแฟช่ันดิจิทัล 3 3 0 



166 
 

 
  

ลําดับ รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

   รวม ทฤษฎี ปฏิบัติ 

23 TF2042216 การผลิตส่ือสําหรับงานแฟช่ันดิจิทัล 3 1 2 

24 TF2042317 การเตรียมโครงงานแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 2 2 0 

25 TF2042218 โครงงานแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์ 3 0 3 

26 TF2042319 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษาทางแฟช่ันดิจิทัลเชิง

สร้างสรรค์  

1 0 1 

27 TF2043401 สหกิจศึกษาทางแฟช่ันดิจิทัลเชิงสร้างสรรค์      6 0 6 

  รวม 81 47 34 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

ประวัติและผลงานของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจําหลักสูตร 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบและอาจารย์ประจําหลักสูตร 

ชื่อ-สกุล นายทวีศักดิ์  สาสงเคราะห์ 

ตําแหน่งทางวิชาการ อาจารย ์

ประวัติการศึกษา คุณวุฒ ิ สาขาวิชา สถาบัน ป ี

 ศศ.ด ศิลปวัฒนธรรมวิจัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ พ.ศ. 2559 

 ค.อ.ม. เทคโนโลยี

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

พ.ศ. 2549 

 ค.อ.บ. ศิลปอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

พ.ศ. 2539 

รายวิชาที่สอนในหลักสูตร 1. TF2042208 การออกแบบ 3 มิติ 

2. TF2042212 แอนิเมชันสําหรับงานแฟชั่นดิจิทัล 

3. TF2042210 การเล่าเรื่องเชิงสร้างสรรค ์

4. TF2042214 การจัดแสดงสินค้าบนสื่อดิจิทัล   

 

การฝึกอบรม 27 - 28 ตุลาคม 2568  โครงการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรของคณะอุตสาหกรรมสิ่งทอ 

และออกแบบแฟชั่น คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น มทร.พระนคร  

9 เมษายน 2567 โครงการอบรม จริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ ครั้งที่ 2 ประจําปี 2567 

(อบรมผ่านระบบออนไลน์) จัดโดย คณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ สมาคม

นิติศาสตร์และรัฐศาสตร์ (ALPS-IRB) และ บริษัทที่ปรึกษากฎหมายธุรกิจและการวิจัย ไวท์

ไทเกอร์ จํากัด 

1-2 เมษายน 2567  โครงการการพัฒนาและยกระดับศักยภาพบุคลากรด้านการวิจัย 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ประจําปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 กิจกรรมที่ 1 

การทําคลิปและตัดต่อวิดีโอและคอนเทนต์เพื่อสร้างสรรค์ผลงานอย่างมีคุณภาพ ระหว่าง

วันที่  

สังกัดหน่วยงาน สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ  

คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ศูนย์พณิชยการพระนคร  

โทรศัพท์ที่ทํางาน : 02-665-3555 ต่อ 3048 

โทรศัพท์มือถือ :  085-1646677 

อีเมล : taweesak.s@rmutp.ac.th 

ตําแหน่งปัจจุบัน 

ตําแหน่งบริหาร (ถ้ามี) 

อาจารย์ประจําสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ  

- 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบและอาจารย์ประจําหลักสูตร 

ประวัติการทํางาน พ.ศ. 2544 - ปัจจุบัน อาจารย์ประจําสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ  

ประสบการณ์ในด้านปฏิบัติการ  

ผลงานทางวิชาการ  

 1. งานวิจัย  ทวีศักดิ์ สาสงเคราะห์ และ ไพรัตน์ ปุญญาเจริญนนท์. (2566). การขึ้นรูปเพื่อสร้าง   

       ลวดลายจากเศษเส้นใยพอลิเอสเตอร์ด้วยกระบวนการอัดขึ้นรูปแบบ molding. ใน  

       รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับชาติ นนทรีอีสาน ครั้งที่ 11 ประจําปี  

       2566: "นวัตกรรมและเทคโนโลยี เพื่อคุณภาพชีวิต และสังคมที่ยั่งยืน" (หน้า 610- 

       619). มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตเฉลิมพระเกียรติ จังหวัดสกลนคร. 

 2. หนังสือ/ตํารา - 

 3. อื่นๆ - 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบและอาจารย์ประจําหลักสูตร 

ชื่อ-สกุล นางสาวจรัสพิมพ์  วังเย็น 

ตําแหน่งทางวิชาการ อาจารย ์

ประวัติการศึกษา คุณวุฒ ิ สาขาวิชาที่จบ ป ี สถาบัน 

ศศ.ด ศิลปวัฒนธรรมวิจัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ พ.ศ.2559 

กศ.ม ศิลปศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ พ.ศ.2547 

ศษ.บ หัตถกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  

ศูนย์กลางสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

พ.ศ.2541 

รายวิชาที่สอนในหลักสูตร 1. TF2041101  หลักการออกแบบ 

2. TF2042202  แนวคิดแฟชั่นหมุนเวียนและภูมิปัญญา 

3. TF2042206  การออกแบบลวดลายสิ่งทอดิจิทัล 

4. TF2042209  การจัดแสดงสินค้าแฟชั่น 

5. TF2042213  สัมมนาแฟชั่นดิจิทัล 

 

การฝึกอบรม 11 ตุลาคม 2567  โครงการอบรม เรื่อง พัฒนาบุคลากรวิจัย และนวัตกรรมด้านจริยธรรม 

การวิจัย  รูปแบบออนไลน์ จัดโดย สํานักงานการวิจัยแห่งชาต ิ

2 กุมภาพันธ์ 2568 โครงการอบรม อบรมจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ทางสังคมศาสตร์ 

รูปแบบออนไลน์  จัดโดย วิทยาลัยการบริหารแห่งรัฐ ร่วมกับ สถาบันวิจัยและพัฒนา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

28-29 เมษายน 2568 โครงการฝึกอบรมการวิเคราะห์ข้อมูลและสร้างรายงานด้วย Power 

BI (การสร้างสื่อด้วย Canva AI) จัดโดย สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  

มทร.พระนคร 

15 พฤษภาคม 2568 โครงการจัดการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ตามแนวทาง 

Outcome - Based Education (OBE) จัดโดย สํานักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน  

มทร.พระนคร 

15 พฤษภาคม 2568 โครงการ การเขียนผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรและผลลัพธ์การ

เรียนรู้ระดับรายวิชา (PLOs/CLOs) จัดโดย สํานักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน  

มทร.พระนคร 

20-21 พฤษภาคม 2568 โครงการอบรมหลักสูตร AUN - QA Implementation and Gap 

Analysis จัดโดย สํานักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน มทร.พระนคร 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบและอาจารย์ประจําหลักสูตร 

8-9 กรกฎาคม 2568 โครงการสัมมนาเชิงปฏิบัติการเพื่อการปรับทิศทางการพัฒนา 

มหาวิทยาลัยสู่ "Urban Technology University for Wellbeing Society" และการทบทวน

ศาสตร์ RMUTP ประจําปีงบประมาณ พ.ศ. 2568 จัดโดย กองนโยบายและแผน ม 

ทร.พระนคร 

13 สิงหาคม 2568 โครงการศึกษาและพัฒนาองค์ความรู้เพื่อการพัฒนาผลิตภัณฑ์สู่สากล 

ประจําปี 2568 จัดโดย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

28 พฤศจิกายน 2568 โครงการฝึกอบรม AI กับการผลิตสื่อ : การสร้างสรรค์ด้วยนวัตกรรม

อย่างมืออาชีพ รุ่น 2  จัดโดย สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มทร.พระนคร 

สังกัดหน่วยงาน สาขาวิชาออกแบบแฟชั่นและสิ่งทอ  คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น  

ศูนย์พณิชยการพระนคร  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

โทรศัพท์ที่ทํางาน : 02-665-3777 

มือถือ : 086-3818972 

อีเมล : jaratpim.w@rmutp.ac.th 

ตําแหน่งปัจจุบัน 

ตําแหน่งบริหาร (ถ้ามี) 

อาจารย์ประจําสาขาวิชาออกแบบแฟชั่นและสิ่งทอ 

รองคณบดีฝ่ายบริหาร 

ประวัติการทํางาน พ.ศ.2547- ปัจจุบัน  อาจารย์ประจําสาขาวิชาออกแบบแฟชั่นและสิ่งทอ  มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ประสบการณ์ในด้านปฏิบัติการ  

ผลงานทางวิชาการ 

1. งานวิจัย 

เกชา ลาวงษา, สุชีรา ผ่องใส, ชญาภัทร์ กี่อาริโย, สาคร ชลสาคร, จรัสพิมพ์ วังเย็น. (2567). 

การพัฒนาเส้นด้ายการพัฒนาเส้นด้ายผสมระหว่างเส้นใยไหมกับเส้นใยฟิลาเจน. 

วารสารคหกรรมศาสตร์และวัฒนธรรมอย่างยั่งยืน. 6(1), 91-102.  

จงรักษ์  โด่งดัง, ไพลิน โด่งดัง, รัตนพล มงคลรัตนาสิทธิ์, วาสนา ช้างม่วง, จรูญ คล้ายจ้อย, 

ก้องเกียรติ  มหาอินทร์, เกษม มานะรุ่งวิทย์, นงนุช ศศิธร, กรชนก บุญทร, ไกรฤกษ์ วิ

เสสพันธุ์, จรัสพิมพ์  วังเย็น, หทัยทิพย์ ศรีชมภู, พรพนิต ศศิวัฒน์ชุติกุล และจิราเมธ 

สุภารัตน์. (2567). การย้อมสี การพิมพ์ และการสร้างผลิตภัณฑ์สิ่งทอต้นแบบ โดยใช้

สารให้สีจากใบมังคุด. วารสารวิจัยเส้นใย ผ้า และแฟชั่น.  4(1), 1-16.  

จรัสพิมพ์  วังเย็น. (2567). การออกแบบลวดลายพิมพ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ภูมิปัญญาผ้าจก 

         ไท-ยวน สู่การเพิ่มมูลค่าสินค้าทางการท่องเที่ยว. วารสารการอาชีวศึกษาภาคกลาง. 

8(2), 8-16.  
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบและอาจารย์ประจําหลักสูตร 

จินดาภา  สาระชู, จรัสพิมพ์  วังเย็น. (2567). การออกแบบเสื้อผ้าสําหรับสตรีพลัสไซซ์. 

วารสารการอาชีวศึกษาภาคกลาง. 8(2), 52-58.  

จงรักษ์  โด่งดัง, ไพลิน โด่งดัง, รัตนพล มงคลรัตนาสิทธิ์, วาสนา ช้างม่วง, จรูญ คล้ายจ้อย, 

ก้องเกียรติ  มหาอินทร์, เกษม มานะรุ่งวิทย,์ นงนุช ศศิธร, กรชนก บุญทร, ไกรฤกษ์  

         วิเสสพันธุ,์ จรัสพิมพ์  วังเย็น, หทัยทิพย์ ศรีชมภ,ู พรพนิต ศศิวัฒน์ชุติกุล และจิราเมธ 

สุภารัตน์. (2567). การย้อมสี การพิมพ์ และการสร้างผลิตภัณฑ์สิ่งทอต้นแบบโดยใช้

สารให้สีจากใบมังคุด. วารสารวิจัยเส้นใย ผ้า และแฟชั่น.  4(1), 1-16.  
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบและอาจารย์ประจําหลักสูตร 

ชื่อ-สกุล นางชลธิชา  สาริกานนท์ 

ตําแหน่งทางวิชาการ อาจารย ์

ประวัติการศึกษา คุณวุฒ ิ สาขาวิชาที่จบ สถาบัน ป ี

ปร.ด. เทคโนโลยีการออก 

แบบผลิตภัณฑ์ 

อุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ

ทหารลาดกระบัง 

พ.ศ.2567 

ค.อ.ม. เทคโนโลยี

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ

ทหารลาดกระบัง 

 พ.ศ.2556 

บธ.บ. ระบบสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  

ศูนย์กลางสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

 พ.ศ.2546 

รายวิชาที่สอนในหลักสูตร 1. TF2041103  ดิจิทัลสําหรับงานแฟชั่น 

2. TF2041107  การสร้างสรรค์กราฟิกแฟชั่นดิจิทัลเบื้องต้น 

3. TF2042203  การออกแบบข้อมูลและอินโฟกราฟิกแฟชั่น 

4. TF2041105  การสร้างสรรค์ภาพแฟชั่นดิจิทัล 

5. TF2042207  ปัญญาประดิษฐ์เพื่อการสร้างสรรค์แฟชั่น 

การฝึกอบรม  27-28 ตุลาคม 2568 โครงการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรของคณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและ

ออกแบบแฟชั ่นหลักสูตร หัวข้อ การบริหารหลักสูตร ตามกฎกระทรวงมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษา พ .ศ . 2565 และ การจัดทําหลักส ูตรตามแนวทาง Outcome-Based 

Education ตามเกณฑ์ประกันคุณภาพการศึกษา AUN-QA หัวข้อ ฝึกทําร่างหลักสูตรตาม

แนวทาง Outcome-Based Education ณ คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่นมทร. 

พระนคร 

30 กรกฏาคม 2568 โครงการพัฒนาหลักสูตร Non-degree เพื่อรองรับการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

(Lifelong Learning) จัดโดย สํานักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน 

28-29 เมษายน 2568 โครงการฝึกอบรมการวิเคราะห์ข้อมูลและสร้างรายงานด้วย Power Bi 

จัดโดย สํานักวิทยากรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

10 กรกฎาคม 2568 โครงการฝึกอบรมการสร้างสื่อด้วย Canva AI 

12 พฤศจิกายน 2567 อบรมสร้างสรรค์สื ่อวิดีโอด้วย CapCut จัดโดย สํานักวิทยากรและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

11 กรกฎาคม 2567 โครงการ อบรมสัมมนาเชิงปฏิบัติการพัฒนาระบบการประกันคุณภาพตาม

มาตรฐานการศึกษา กิจกรรมที่ 2 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบและอาจารย์ประจําหลักสูตร 

6 กรกฎาคม 2567 โครงการ อบรมสัมมนาเชิงปฏิบัติการพัฒนาระบบการประกันคุณภาพตาม

มาตรฐานการศึกษา กิจกรรมที่ 1 ณ แบบผสมผสานผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (Zoom Meeting) 

จัดโดย สํานักประกันคุณภาพ มทร.พระนคร 

16 กุมภาพันธ์ 2567 โครงการเส้นทางความก้าวหน้าของบุคลากรสายวิชาการ "การอภิปราย 

เรื่อง แนวทางการพิจารณากําหนดตําแหน่งทางวิชาการตามประกาศ ก.พ.อ. เรื่อง หลักเกณฑ์

และวิธีการพิจารณาแต่งตั้งบุคคลให้ดํารงตําแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์ รองศาสตราจารย์ และ

ศาสตราจารย์ พ.ศ. 2564"ณ. ห้องประชุมกรมหลวง ชั้น 6 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มทร.พ

ระนคร (Onsite) และรูปแบบ Online ผ่านระบบ ZOOM 

จัดโดย กองบริหารงานบุคคล มทร.พระนคร 

10 มีนาคม 2565 โครงการอบรมสัมมนาเพื่อเตรียมการจัดทําโครงการพลิกโฉมมหาวิทยาลัย 

(Reinventing University) ประจําปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 ณ รูปแบบออนไลน์ผ่าน Microsoft 

Team จัดโดย กองนโยบายและแผน มทร.พระนคร 

สังกัดหน่วยงาน สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น 

ศูนย์พณิชยการพระนคร  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

โทรศัพท์ที่ทํางาน : 02-665-3555 ต่อ 3020 

มือถือ : 089-766-3902 

อีเมล : cholthicha.s@rmutp.ac.th, cholthichasari@outlook.com 

ตําแหน่งปัจจุบัน 

ตําแหน่งบริหาร (ถ้ามี) 

อาจารย์ประจําสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 

- 

ประวัติการทํางาน พ.ศ. 2557 - ปัจจุบัน   อาจารย์ประจําสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 

พ.ศ.  2549 – 2557  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  

       คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น  

       (อาจารย์อัตราจ้าง  สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ) 

พ.ศ.  2546 – 2548  สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล   

       วิทยาเขตชุมพรเขตอุดมศักดิ์ (นักวิชาการคอมพิวเตอร์) 

พ.ศ.  2542 – 2546  สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล   

       วิทยาเขตชุมพรเขตอุดมศักดิ์(เจ้าหน้าที่คอมพิวเตอร์) 

พ.ศ.  2540 – 2541  สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  

       วิทยาเขตชุมพรเขตอุดมศักดิ์(เจ้าหน้าที่พิมพ์ดีด) 

พ.ศ.  2538 – 2540  บริษัท โอเรียนเต็ล แปซิฟิค จํากัด (เจ้าหน้าที่ธุรการ) 

ประสบการณ์ในด้าน

ปฏิบัติการ 

- 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบและอาจารย์ประจําหลักสูตร 

ผลงานทางวิชาการ 

1. งานวิจัย 

นฤพน ไพศาลตันติวงศ์, สุดากาญจน์ แยบด,ี ชลธิชา สาริกานนท,์ กิตติศักดิ์ อริยะเครือ, จําลอง 

สาริกานนท์, ฐิติมา พุทธบูชา, กรกนก บุญทร, จรูญ คล้ายจ้อย, และ วาสนา ช้างม่วง. 

(2568). การพัฒนาผลิตภัณฑ์สิ่งทอจากผ้าไหมนาโพธิ์ จังหวัดบุรีรัมย์ด้วยวัฒนธรรมเชิง

อุตสาหกรรม. วารสารวิจัยเส้นใย ผ้า และแฟชั่น, 5(1), 1. 

ณัฐดนย์ รุ่งเรืองกิจไกร, สมชาย อุดร, ศิริอร วณิชโชตยานนท,์ ชลธิชา สาริกานนท์, พรรณราย  

       รักษ์งาร, และ กิติยาพร ทิมาไชย. (2567). สมบัติเชิงกายภาพและความคงทนของสีของ  

       ผ้าใบสําหรับทํารองเท้านักเรียน. วารสารวิจัยเส้นใย ผ้า และแฟชั่น, 4(1), 17-28.   
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบและอาจารย์ประจําหลักสูตร 

ชื่อ-สกุล นางสาวณัฏฐธิดา เริงธนพิบูลย ์

ตําแหน่งทางวิชาการ อาจารย ์

 คุณวุฒ ิ สาขาวิชา สถาบัน ป ี

ปร.ด. เทคโนโลยีการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

พ.ศ. 2567 

คศ.ม. ออกแบบแฟชั่นผ้าและ

เครื่องแต่งกาย 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

พระนคร 

พ.ศ. 2559 

คศ.บ. เทคโนโลยีเสื้อผ้า มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

ธัญบุร ี

พ.ศ. 2548 

 

รายวิชาที่สอนใน

หลักสูตร 

1. TF2041104 แฟชั่นสร้างสรรค ์

2. TF2042201 การวิเคราะห์แนวโน้มแฟชั่น 

การฝึกอบรม 13 สิงหาคม 2568 โครงการศึกษาและพัฒนาองค์ความรู้เพื่อการพัฒนาผลิตภัณฑ์ สู่สากล ประจําปี 

2568 ศูนย์การค้าเอ็มสเฟียร์  

4 - 19 พฤษภาคม 2568 โครงการพัฒนาบุคลากรเพื่อเพิ่มทักษะภาษาอังกฤษในต่างประเทศ หัวข้อ 

Professional Development Training : English as a medium of instruction University of 

Victoria ประเทศแคนาดา  

24 เมษายน 2568  โครงการพัฒนาบุคลากรเพื่อเพิ่มทักษะภาษาอังกฤษในต่างประเทศ หัวข้อ 

Professional Development Training : English as a medium of instruction รูปแบบ

ออนไลน์  

24 - 25 เมษายน 2568โครงการเส้นทางความก้าวหน้าของบุคลากรสายวิชาการ กิจกรรม :การ

จัดทําผลงานทางวิชาการและคลินิกให้คําปรึกษาวิชาการ โรงแรม ไมด้า แกรนด์ ทวารวดี นครปฐม 

จังหวัดนครปฐม  

17 กุมภาพันธ์ 2568  โครงการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในการสร้างทักษะเพื่อยกระดับงานวิจัยนานาชาต ิ

ห้องที่ 1 สาขาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีห้อง Big Data Virtual Lab ชั้น 4 อาคารราชบุรีดิเรก

ฤทธิ์ ศูนย์เทเวศร ์ 

20 มกราคม 2568 โครงการการพัฒนาและยกระดับศักยภาพบุคลากรด้านการวิจัย มทร.พระนคร 

กิจกรรมที่ 1 การพัฒนาความรู้และการใช้เครื่องมือ AI ในการสนับสนุนการทําวิจัย ห้อง CISCO 

LAB อาคารราชบุรีดิเรกฤทธิ์  

16 - 17 ธันวาคม 2567 โครงการภาษาอังกฤษเป็นสื่อกลางในการสอน ห้องเรียนสถาบันภาษา 

อาคารราชบุรีดิเรกฤทธิ์ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  

6 พฤศจิกายน 2567 งานสัมมนาและงานแสดงนวัตกรรมและเทคโนโลยีด้านการศึกษา ประจําปี 

2567 (Thailand Education Technology Expo 2024) ศูนย์ประชุมแห่งชาติสิริกิติ ์ 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบและอาจารย์ประจําหลักสูตร 

15 กันยายน 2566 โครงการสัมมนาเชิงปฏิบัติการเสริมสร้างสุขภาวะที่ดีในการปฏิบัติงาน ห้อง

ประชุมมงคลอาภา 3 อาคารมงคลอาภา ชั้น 3 คณะบริหารธุรกิจ มทร.พระนคร  

21 สงิหาคม 2567 การอบรม Canva ตัดต่อวีดีโอ AI รูปแบบออนไลน ์ 

7 สงิหาคม 2567 การอบรม Canva Magic Write สร้างเอกสารแบบ One Page รูปแบบออนไลน ์ 

15 กรกฎาคม 2567 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการด้านการเพิ่มศักยภาพการตีพิมพ ์บทความวิชาการ

นานาชาติ หัวข้อ “การใช้ AI สําหรับการทํางานวิจัย" สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าฯ (สจล.)  

6 กรกฎาคม 2566 โครงการ การลดต้นทุนเกี่ยวกับการซ่อมบํารุงเครื่องจักรในอุตสาหกรรม รูปแบบ

ออนไลน์ผ่าน Zoom Meeting  

20 - 22 มถิุนายน 2567 โครงการเส้นทางความก้าวหน้าของบุคลากรสายวิชาการ กิจกรรม: การ

จัดทําผลงานทางวิชาการและคลินิกให้คําปรึกษาวิชาการ โรงแรม ไมด้า แกรนด์ ทวารวดี นครปฐม 

จ.นครปฐม  

13 - 14 มถิุนายน 2567 กิจกรรมที่ 4 การเขียนข้อเสนอการวิจัยเพื่อขอทุนจากแหล่ง ทุนภายนอก

ในกลุ่ม PMU ห้อง Learning Space อาคารราชบุรีดิเรกฤทธิ์ มทร.พระนคร  

15 - 16 มิถุนายน 2566 โครงการการพัฒนาและบริหารหลักสูตรตามแนวทาง Outcome-Based 

Education : BOE โรงแรมคลาสสิค คามิโอ อยุธยา จังหวัดพระนครศรีอยุธยา  

16 กุมภาพันธ์ 2567 โครงการเส้นทางความก้าวหน้าของบุคลากรสายวิชาการ “การอภิปราย เรื่อง 

แนวทางการพิจารณากําหนดตําแหน่งทางวิชาการตามประกาศ ก.พ.อ. เรื่อง หลักเกณฑ์และวิธีการ

พิจารณาแต่งตั้งบุคคลให้ดํารงตําแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์ รองศาสตราจารย์ และศาสตราจารย์ 

พ.ศ. 2564” ห้องประชุมกรมหลวง ชั้น 6 คณะ 

19 มกราคม 2567 ก ิจกรรมอบรมพ ัฒนาบ ุคลากร "RMUTP OPEN HOUSE Opportunity 

UNLOCKED ราชมงคลพระนครเปิดกว้างทุกโอกาสในยุคสังคมเมือง" ภายใต้โครงการวันสถาปนา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ครบรอบ 19 ป ีอาคารมงคลอาภา คณะบริหารธุรกิจ  

ครุศาสตร์- อุตสาหกรรม มทร.พระนคร (Onsite) และ รูปแบบ Online ผ่านระบบ ZOOM  

สังกัดหน่วยงาน สาขาวิชาเทคโนโลยีเสื้อผ้า คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น ศูนย์พณิชยการพระนคร   

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

โทรศัพท์ที่ทํางาน : 02-665-3555 ต่อ 3017 

โทรศัพท์มือถือ :  087-2696326 

อีเมล : natthatida.r@rmutp.ac.th 

ตําแหน่งปัจจุบัน 

ตําแหน่งบริหาร (ถ้ามี) 

อาจารย์ประจําสาขาวิชาเทคโนโลยีเสื้อผ้า 

- 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบและอาจารย์ประจําหลักสูตร 

ประวัติการทํางาน พ.ศ.2563 - ปัจจุบัน อาจารย์ประจําสาขาวิชาเทคโนโลยีเสื้อผ้า  

พ.ศ.2558 - 2563     อาจารย์ประจําสาขาออกแบบแฟชั่นมหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต 

พ.ศ.2556 - 2557     Product Detail บริษัท อุตสาหกรรมไหมไทย( Jim Thompson) จํากัด 

ประสบการณ์ 

ในด้านปฏิบัติการ 

ประสบการณ์ในสถานประกอบการด้านอุตสาหกรรมเสื้อผ้าสําเร็จรูป 5 ป ี

 

ผลงานทางวิชาการ  

 1. งานวิจัย  เสาวนีย์ รัฐนิธิคุณานนท,์ ไอรดา สุดสังข์, ณัฏฐธิดา เริงธนพิบูลย์ และนิตยา วันโสภา. (2566). การ 

       พัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจากผ้าปักชาติพันธุ์ม้งเพื่อเพิ่มศักยภาพผู้สูงอายุ อําเภอ 

       กัลยาณิวัฒนา จังหวัดเชียงใหม่. Journal of Roi Kaensarn Academi, 8(12), 89-112. 

จันทร์รัตน์ ทับทิมเขียว, ธนัชชา เสือสุด, รัตนพล มงคลรัตนาสิทธิ์, ก้องเกียรติ มหาอินทร์, จารุวรรณ 

ดิสวัฒน์, ณัฏฐธิดา เริงธนพิบูลย์, จิราเมธ สุภารัตน์, และ ณัฐดนย์ รุ่งเรืองกิจไกร. (2024). 

การย้อมสีครามจากธรรมชาติบนเส้นใยป่านศรนารายณ์ถักเปีย. วารสารวิจัยเส้นใย ผ้าและ

แฟชั่น, 4(2), 24. 

 2. หนังสือ/ตํารา -  

 3. บทความ - 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบและอาจารย์ประจําหลักสูตร 
ชื่อ-สกุล นางสาวฐิติมา  พุทธบูชา 

ตําแหน่งทางวิชาการ อาจารย ์

ประวัติการศึกษา คุณวุฒ ิ สาขาวิชาที่จบ สถาบัน ป ี

ปร.ด. ทัศนศิลป์และ 

การออกแบบ 

มหาวิทยาลัยบูรพา พ.ศ.2563 

คศ.ม.             

 

 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร พ.ศ.2553 

  คศ.บ.          ผ้าและเครื่อแต่งกาย 

  -ออกแบบแฟชั่น 

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตโชติเวช พ.ศ.2546 

รายวิชาที่สอนในหลักสูตร 1. TF2041104  แฟชั่นสร้างสรรค ์

2. TF2043204  การจัดสไตล์และการสื่อสารภาพลักษณ์แฟชั่นดิจิทัล 

3. TF2043209  การพัฒนาแฟชั่นคอลเลกชันเชิงสร้างสรรค ์

4. TF2042201 การวิเคราะห์แนวโน้มแฟชั่น 

การฝึกอบรม 5 – 6 กุมภาพันธ์ 2568 โครงการส่งเสริมการบริการสังคมสู่การถ่ายทอดเทคโนโลยี 

(Technology Transfer) รุ่นที่ 1 หลักสูตร Tik Tok Market สถาบันวิจัยและพัฒนา มทร.พระ

นคร จังหวัดกรุงเทพ   

28 มิถุนายน2566 งานสัมมนากึ่ง Work Shop เกี่ยวกับการใช้เทคนิคการตัดเย็บและออกแบบ

ด้วยอุปกรณ์ที่ทันสมัย บริษัท บราเดอร์ คอมเมอร์เชี่ยล (ประเทศไทย) จํากัด จังหวัดกรุงเทพฯ   

สังกัดหน่วยงาน สาขาวิชาออกแบบแฟชั่นและสิ่งทอ คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น 

ศูนย์พณิชการพระนคร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

โทรศัพท์ที่ทํางาน : 02-665-3555 ต่อ 3046 

มือถือ : 093-9241532 

อีเมล : thitima.p@rmutp.ac.th 

ตําแหน่งปัจจุบัน 

ตําแหน่งบริหาร (ถ้ามี) 

อาจารย์ประจําสาขาวิชาออกแบบแฟชั่นและสิ่งทอ 

- 

ประวัติการทํางาน พ.ศ. 2553 – ปัจจุบัน อาจารย์ประจําสาขาวิชาออกแบบแฟชั่นและสิ่งทอ 

                           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

พ.ศ. 2547 – 2551   ผู้ช่วยดีไซเนอร์ บริษัทแอตเตอลิเยร์พิจิตรา จํากัด 

ประสบการณ์ในด้าน

ปฏิบัติการ 

ประสบการณ์ในสถานประกอบการณ์ด้านอุตสาหกรรม........3......ป ี
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ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบและอาจารย์ประจําหลักสูตร 
ผลงานทางวิชาการ 

1. งานวิจัย 

นฤพน ไพศาลตันติวงศ์, สุดากาญจน์ แยบดี, ชลธิชา สาริกานนท์, กิตติศักดิ์ อริยะเครือ, จําลอง 

สาริกานนท์, ฐิติมา พุทธบูชา, กรกนก บุญทร, จรูญ คล้ายจ้อย, และ วาสนา ช้างม่วง. 

(2568). การพัฒนาผลิตภัณฑ์สิ่งทอจากผ้าไหมนาโพธิ์ จังหวัดบุรีรัมย์ด้วยวัฒนธรรมเชิง

อุตสาหกรรม. วารสารวิจัยเส้นใย ผ้า และแฟชั่น, 5(1), 1. 

จิตติ พันธวณิช, ก้องเกียรติ มหาอินทร์, ณัฐดนย์ รุ ่งเรืองกิจไกร, นิตยา วันโสภา, ฐิติมา       

พุทธบูชา, ธีรภัทร์ ปัญญาเพียร. (2567). การพัฒนาผลิตภัณฑ์สิ ่งทออิเล็กทรอนิกส์. 

วารสารวิจัยเส้นใย ผ้าและแฟชั่น. 4 (1), 29-44. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ช 

บันทึกข้อตกลงความร่วมมือ (MOU) 
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ภาคผนวก ฌ 

คณะกรรมการจัดทําหลักสูตร 
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คณะกรรมการจัดทําหลักสูตร 

 

กรรมการอํานวยการ 

1. อธิการบดีมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  ประธานกรรมการ 

อาจารย์ ดร.ณัฐวรพล  รัชสิริวัชรบุล 

2. รองอธิการบดี    รองประธานกรรมการ 

อาจารย์ ดร.คมเขต เพ็ชรรัตน์ 

3. คณบดีคณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน  กรรมการ 

รองศาสตราจารย์ ดร.รัตนพล  มงคลรัตนาสิทธ์ิ  

4. ผู้อํานวยการสํานักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน  กรรมการ 

นางสาวรุ่งฤดี  ตรงต่อศักด์ิ 

กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ 

1. คุณชวลิต น่ิมละออ ประธานกรรมการบริหารและ

ผู้อํานวยการใหญ่ 

บริษัท โอเรียนตอล การ์เมนท์ จํากัด 

2. คุณณัฐฤทธ์ ศรีมนัส ผู้อํานวยการบริษัท เพอร์เฟค บายอ้ิง แอนด์  

เมอร์ช้าน ไดซิง เซอร์วิส จํากัด 

3. คุณแพรววิภา กระสายกลาง ผู้อํานวยการฝ่ายทรัพยากรบุคคล  

บริษัท ไทยการ์เมนต์เอ๊กซปอร์ต จํากัด 

4. คุณศิริชัย  ทหารานนท์ Founder & Head Designer  

แบรนด์ เธียเตอร์ 

5. คุณศิวัจน์  เลิศศศิศักด์ิ    ผู้จัดการอาวุโสฝ่ายศิลป์   

บริษัท เดอะมอลล์ กรุ๊ป จํากัด 

6. คุณประพันธ์ทิพย์  พิยะ ผู้จัดการฝ่ายผลิต  

บริษัท โรงงานฟุตบอลล์ไทย สปอร์ต

ต้ิงกู๊ดส์ จํากัด 

 

7. คุณชาตรี อิฟู ผู้ช่วยผู้จัดการฝ่ายบริหารงานบุคคล  

บริษัท วาย.อาร์.ซี. เท็กซ์ไทล์ จํากัด 
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กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ 

8. คุณธีรธัช ธนินท์เบญจกุล หัวหน้าฝ่ายออกแบบ 

บริษัท ยูไนเต็ด ลาสต้ิง รีเทล จํากัด 

9. รองศาสตราจารย์ ดร.สาคร  ชลสาคร คณบดีคณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

10. อาจารย์ ดร.วรรณยศ บุญเพ่ิม     อาจารย์ประจําวิชาเอกการออกแบบส่ือ

ปฏิสัมพันธ์ 

และมัลติมีเดีย วิทยาลัยนวัตกรรม

ส่ือสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทร 

วิโรฒ 

11. นางสาวรุ่งฤดี ตรงต่อศักด์ิ    ผู้อํานวยการสํานักส่งเสริมวิชาการและ

งานทะเบียน 

12. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กุลธิดา สายพรหม รองผู้อํานวยการสํานักส่งเสริมวิชาการ

และงานทะเบียน 

13. นายวิลาส  วิถีไพร   ผู้ช่วยผู้อํานวยการสํานักส่งเสริมวิชาการ

และงานทะเบียน 

 

กรรมการดําเนินงาน 

1. อาจารย์ ดร.ไพรัตน์  ปุญญาเจริญนนท์     ประธานกรรมการ 

2. อาจารย์ ดร.ทวีศักด์ิ   สาสงเคราะห์     กรรมการ 

3. รองศาสตราจารย์ ดร.กิตติศักด์ิ  อริยะเครือ    กรรมการ 

4. อาจารย์ ดร.ชลธิชา  สาริกานนท์     กรรมการ 

5. อาจารย์ ดร.ฐิติมา  พุทธบูชา     กรรมการ 

6. อาจารย์ ดร.ณัฏฐธิดา  เริงธนพิบูลย์     กรรมการ  

7. อาจารย์ ดร.จรัสพิมพ์  วังเย็น     กรรมการ 

8. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เกษม มานะรุ่งวิทย์    กรรมการ 

9. อาจารย์ ดร.กรชนก  บุญทร     กรรมการ 

10. อาจารย์  ไกรฤกษ์ วิเสสพันธ์ุ     กรรมการ 

11. นางยุพิน  ใจตระหนัก       กรรมการและเลขานุการ 
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