
 



 



 



 



 



 



 



 



กิจกรรม โครงการพัฒนาองค์ความรู้ด้านการออกแบบเครื่องแต่งกาย เพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้า
ทอชุมชนบ้านหนองลิง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
  ปัจจุบันความยั่งยืน (Sustainability) และการใช้ทรัพยากรอย่างรู้คุณค่าเป็นประเด็นสำคัญระดับโลก การ
นำวัสดุเหลือใช้ทางการเกษตรมาพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่ จึงถือเป็นแนวทางที่ตอบโจทย์ทั้งด้านสิ่งแวดล้อม 
เศรษฐกิจ และสังคม โครงการ “Creative Young Designer Season 5” เป็นโครงการภายใต้แนวคิด “ดีไซน์
สร้างคุณค่า สืบสานชุมชน สู่แฟชั่นเพื่ออนาคต” มีเป้าหมายเพื่อสร้างแรงบันดาลใจให้กับเยาวชนรุ่นใหม่ในการ
ออกแบบแฟช่ันที่มีคุณค่าทางวัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 

การดำเนินโครงการนี้มุ่งเน้นการออกแบบและผลิตผลงานการออกแบบแฟชั่น โดยใช้ “ผ้าเส้นใยจากใบ
อ้อย” ซึ่งเป็นวัสดุที่พัฒนาขึ้นจากของเหลือทางการเกษตร มาผสมผสานกับภูมิปัญญาท้องถิ่นของ “กลุ่มทอผ้า
บ้านหนองลิง” อำเภอสองพี่น้อง จังหวัดสุพรรณบุรี ซึ่งเป็นกลุ่มทอผ้าที่มีองค์ความรู้ดั้งเดิมและศักยภาพในการ
พัฒนาต่อยอดผลิตภัณฑ์ในเชิงสร้างสรรค์ โดยกลุ่มนักศึกษาของคณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟช่ัน 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร จะเข้ามามบีทบาทสำคัญในการทำงานร่วมกับชุมชน เพื่อเรียนรู้ ปรับใช้ 
และออกแบบเครื่องแต่งกายร่วมสมัยที่สามารถสื่อสารอัตลักษณ์ของผ้าทอใบอ้อยสู่ผู้บริโภคยุคใหม่ พร้อมทั้งเป็น
การบ่มเพาะทักษะการออกแบบเชิงนวัตกรรม ( Innovative Design) การทำงานร่วมกับชุมชน และการคิด
สร้างสรรค์เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน ซึ่งประกอบไปด้วย 3 กิจกรรม ดังนี้ 

กิจกรรมที่ 1 การฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการด้านการออกแบบและผลิตผลงานการออกแบบแฟชั่น และการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกับชุมชน  เป็นกิจกรรมที่มุ่งเน้นการพัฒนาศักยภาพของนักศึกษาด้านการออกแบบแฟช่ัน 
ผ่านกระบวนการเรียนรู้เชิงปฏิบัติที่เช่ือมโยงองค์ความรู้ทางศิลปะ เทคโนโลยี และภูมิปัญญาท้องถ่ิน โดยมีการจัด
อบรมเชิงปฏิบัติการในหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแนวคิดการออกแบบแฟช่ัน การพัฒนารูปแบบเครื่องแต่งกาย 
การเลือกใช้วัสดุ  รวมทั้งนักศึกษาจะได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับกลุ่มชุมชนทอผ้า ซึ่งจะเป็นการเรียนรู้ร่วมกัน
ระหว่างสถาบันการศึกษากับชุมชน ในการสร้างแรงบันดาลใจในการออกแบบและส่งเสริมการพัฒนางาน
สร้างสรรค์ที่มีรากฐานจากภูมิปัญญา วัฒนธรรมท้องถ่ิน ต่อยอดไปสู่ผลงานแฟช่ันร่วมสมัย 
 กิจกรรม 2 การออกแบบและผลิตผลงานการออกแบบแฟช่ันเครื่องแต่งกาย และเครื่องประกอบการแต่ง
กาย เป็นกิจกรรมการออกแบบและผลิตผลงานการออกแบบแฟช่ันเครื่องแต่งกาย และเครื่องประกอบการแต่งกาย
เป็นกิจกรรมที่มีการนำองค์ความรู้ที่ได้รับจากการฝึกอบรมและการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับชุมชน มาประยุกต์ใชใ้น
การออกแบบและผลิตผลงานแฟชั่น โดยเน้นการสร้างสรรค์เครื ่องแต่งกายและเครื่ องประกอบการแต่งกาย 
(Accessory) ที่มีความร่วมสมัย สะท้อนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม และมีแนวคิดการออกแบบที่เป็นระบบ การ
ดำเนินงานประกอบด้วย การวิเคราะห์แนวคิดออกแบบ การเลือกใช้วัสดุที ่เหมาะสม การพัฒนาต้นแบบ 
(Prototype) ตลอดจนการตัดเย็บผลงานจริงภายใต้การให้คำปรึกษาจากอาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญ ทั้งนี้



เพื่อส่งเสริมให้นักศึกษาสามารถแสดงศักยภาพในการสร้างผลงานออกแบบแฟช่ันที่มีคุณภาพ พร้อมต่อยอดสู่การ
จัดแสดงผลงาน 

กิจกรรมที่ 3 จัดแสดงผลงานในรูปแบบแฟช่ันโชว์  เป็นการนำเสนอผลงานการออกแบบแฟช่ันเครื่องแต่ง
กายและเครื ่องประกอบการแต่งกายในรูปแบบแฟชั่นโชว์  เพื ่อเปิดโอกาสให้นักศึกษาได้แสดงผลงานต่อ
สาธารณชน พร้อมทั้งพัฒนาทักษะการสื่อสารเชิงสร้างสรรค์ การนำเสนอแนวคิดการออกแบบ และการทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นในกระบวนการจัดงานแฟช่ันโชว์ 

 
วัตถุประสงค์ 

1. เพื่อออกแบบและผลิตเครื่องแต่งกายแฟช่ัน โดยใช้ผ้าเส้นใยจากใบอ้อยร่วมกบัผ้าทอจากชุมชนบ้านหนอง
ลิง จงัหวัดสพุรรณบุร ี

2. เพื่อสง่เสรมิการเรียนรูเ้ชิงปฏิบัติของนักศึกษา ผ่านกระบวนการทำงานร่วมกบัชุมชนในการออกแบบและ
ผลิตเครื่องแต่งกายแฟช่ัน 

3. เพื่อยกระดับผ้าทอพื้นถ่ินให้เป็นผลิตภัณฑ์แฟช่ันร่วมสมัย และสร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจให้กับชุมชน 

 

การบูรณาการองค์ความรู้ระหว่างสาขาวิชา 
1. บูรณาการกับคณะวิชา/หน่วยงาน  คณะบริหารธุรกจิ  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 
2. บูรณาการกับหลกัสูตรเทคโนโลยบีัณฑิต ระบุ  

- สาขาวิชาออกแบบแฟช่ันและสิง่ทอ วิชาเอกออกแบบแฟช่ัน  
- สาขาวิชาออกแบบแฟช่ันและสิง่ทอ วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 
- สาขาวิชาเทคโนโลยีเสือ้ผ้าและการจัดการธุรกจิแฟช่ัน 
- สาขาวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยสีิ่งทอ 

 

กลุ่มเปา้หมาย 
 กลุ่มทอผ้าบ้านหนองลิง  “ร้อยลายดี” อำเภอสองพี่น้อง จังหวัดสุพรรณบุรี   จำนวน 5 คน 

 นักศึกษา        จำนวน  20  คน 
 อาจารย์และบุคลากร คณะอุตสาหกรรมสิง่ทอและออกแบบแฟช่ัน   จำนวน 10  คน   

                           

งบประมาณ  200,000 บาท  (สองแสนบาทถ้วน) 



วันและสถานท่ีดำเนินโครงการ 

วันที่ดำเนินโครงการ 25 สิงหาคม - 31 ตุลาคม 2668 สถานที่ดำเนินโครงการ คณะอุตสาหกรรมสิง่ทอ
และออกแบบแฟช่ัน ,ศูนย์ประชุมแหง่ชาติสิรกิิติ์ 

 

ระยะเวลาในการดำเนินกิจกรรม 

 
กิจกรรม 

พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 

ไตรมาส 1  ไตรมาส 2 ไตรมาส 3 ไตรมาส 4 

ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. 

1.การวางแผนปฏิบัติงาน             

- ประสานและจัดเตร ียม
รายละเอียด 

            

-  ป ร ั บ ร า ย ล ะ เ อ ี ย ด
โ ค ร ง ก า ร ต า ม ค ว า ม  
เห็นชอบของผู้บริหาร 

                 

- ขออนุม ัต ิดำเน ินงาน
โครงการ 

            

2. การดำเนินงาน             

- กิจกรรมที่ 1             

- กิจกรรมที่ 2             

- กิจกรรมที่ 3             

3. การต ิดตามและการ
ประเมินผล  

            

-  ร า ย ง า น ผ ล ก า ร จั ด
โครงการ 

            

 



วิสาหกิจชุมชนกลุ่มทอผ้าบ้านหนองลิง จังหวัดสุพรรณบุรี เป็นกลุ่มช่างฝีมือท้องถิ่นที่ถือกำเนิดจากการ
รวมตัวของชาวบ้านในชุมชนบ่อสุพรรณ อำเภอสองพี่น้อง ซึ่งส่วนใหญ่เป็นผู้สืบทอดภูมิปัญญาไทยเช้ือสายมอญที่
สั่งสมมาหลายชั่วอายุคน งานทอผ้าและย้อมสีธรรมชาติในพื้นที่แห่ งนี้ไม่เพียงเป็นอาชีพ หากยังเป็นรากแห่ง
วัฒนธรรมและวิถีชีวิตที่ผูกพันกับธรรมชาติ ความเชื่อ และพิธีกรรมของชุมชนอย่างแนบแน่น  กลุ่มจัดตั้งขึ้นเพื่อ
สร้างพื้นที่ในการสืบสานและถ่ายทอดทกัษะงานทอผา้แบบดั้งเดิมใหค้งอยู่คู่ชุมชน ตลอดจนพัฒนาให้สอดรับกบัยคุ
ปัจจุบันผ่านการสร้างสรรค์ลวดลายและโทนสีที่สะท้อนเอกลักษณ์ท้องถิ่น โดยใช้วัสดุจากธรรมชาติ เช่น พืช 
สมุนไพร และเปลือกไม้ที่หาได้ในพื ้นที่ กระบวนการผลิตผ้าทุกผืนเริ่มตั้งแต่การคัดสรรเส้นใย การจัดเตรียม
เส้นด้าย การทอด้วยมือบนกี่ไม้ และการทดลองย้อมสีธรรมชาติจนเกิดเฉดที่ง ดงามอ่อนละมุน มีเอกลักษณ์
เฉพาะตัว 

นอกจากการผลิตผ้าทอพื้นเมืองและผ้าขาวม้าแล้ว กลุ่มยังได้ขยายการพัฒนาผลิตภัณฑ์ให้หลากหลายข้ึน 
เช่น เสื้อผ้าแฟชั่น ผ้าคลุมไหล่ กระเป๋า และของใช้ตกแต่งบ้าน เพื่อตอบรับความต้องการของผู้บริโภครุ่นใหม่ 
พร้อมทั้งเข้าร่วมโครงการพัฒนาผลติภัณฑ์ร่วมกับภาคเอกชนและสถาบันการศึกษา เพื่อยกระดับการออกแบบและ
ขยายช่องทางการตลาดอย่างต่อเนื่อง  การดำเนินงานของกลุ่มไม่เพียงมุ่งสร้างรายได้ให้กับสมาชิกในชุมชน แต่ยัง
ทำหน้าที่เป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ เปิดต้อนรับนักศึกษา นักออกแบบ และผู้สนใจให้เข้ามาศึกษากระบวนการทอ
ผ้า การย้อมสีธรรมชาติ และบริบททางวัฒนธรรมของพื้นที่ สะท้อนแนวคิดการอนุรักษ์ภูมิปัญญาพื้นบ้านควบคู่กับ
การต่อยอดสู่ความร่วมสมัยอย่างสมดุล 

 กิจกรรมการพัฒนาองค์ความรู้ด้านการออกแบบเครื่องแต่งกาย เพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าทอชุมชนบ้าน
หนองลิง จังหวัดสุพรรณบุรี  ภายใต้ โครงการ “Creative Young Designer Season 5” แนวคิด “ดีไซน์สร้าง
คุณค่า สืบสานชุมชน สู่แฟช่ันเพื่ออนาคต” มีเป้าหมายเพื่อสร้างแรงบนัดาลใจให้กับเยาวชนรุ่นใหม่ในการออกแบบ
แฟชั่นที่มีคุณค่าทางวัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน ควบคู่กับการเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่างใกล้ชิด 
นักศึกษาคณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟช่ันไม่เพียงได้เรียนรู้เทคนิคการออกแบบเครื่องแต่งกายและวัสดุ
สิ่งทอ แต่ยังได้รับประสบการณ์หลากหลายที่ต่อยอดทักษะทั้งเชิงวิชาการและเชิงปฏิบัติ  โดยเฉพาะกิจกรรมการ
ลงพื้นที่วิสาหกิจชุมชนกลุ่มทอผ้าบ้านหนองลิง จังหวัดสุพรรณบุรี เป็นกิจกรรมการเรียนรู้นอกห้องเรียนที่มุ่ง
เสร ิมสร้างประสบการณ์จริงให้แก่นักศึกษา ภายใต้โครงการ Creative Young Designer Season 5 โดยมี
วัตถุประสงค์เพื่อให้นักศึกษาได้ศึกษาองค์ความรู้ด้านหัตถกรรมท้องถิ่น กระบวนการทอผ้า ภูมิปัญญาชุมชน 
ตลอดจนวิถีชีวิตและศิลปวัฒนธรรมของจังหวัดสุพรรณบุรี  ประสบการณ์ที่ได้รับจากการลงพื้นที่ครั้งนี้ช่วยให้
นักศึกษาไดรู้้ถึงคุณค่าแห่งภูมิปัญญา และนำแรงบันดาลใจจากวัฒนธรรมท้องถ่ินมาและรูปแบบงานศิลปรรมอูท่อง 
มาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาผลงานออกแบบแฟชั่นร่วมสมัย ต่อยอดสู่การสร้างสรรค์ชิ้นงานที่สะท้อนอัตลักษณ์



อย่างร่วมสมัยและยั่งยืน เสริมสร้างทักษะด้านความคิดสร้างสรรค์ ความเข้าใจบริบทชุมชน และจิตสำนึกด้านการ
อนุรักษ์และต่อยอดภูมิปัญญาไทยในยุคปัจจุบัน 

 

ภาพ กิจกรรมการศึกษาดูงาน ณ พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติอูท่อง จังหวัดสุพรรณบุรี 

  ประสบการณ์ที่ได้รับจากการลงพื้นที่  นักศึกษาได้ซึมซับคุณค่าแห่งภูมิปัญญาไทย และนำแรงบันดาลใจ
จากวัฒนธรรมท้องถ่ินมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาผลงานออกแบบแฟช่ันร่วมสมัย ต่อยอดสู่การสร้างสรรค์ช้ินงานที่
สะท้อนอัตลักษณ์อย่างร่วมสมัยและยั่งยืน เสริมสร้างทักษะด้านความคิดสร้างสรรค์ ความเข้าใจบริบทชุมชน และ
จิตสำนึกด้านการอนุรักษ์และต่อยอดภูมิปัญญา ในกิจกรรมโครงการพัฒนาองค์ความรู้ด้านการออกแบบเครื่องแต่ง
กาย เพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าทอชุมชนบ้านหนองลิง จังหวัดสุพรรณบุรี  ภายใต้ โครงการ “Creative Young 
Designer Season 5” ซึ่งได้รับการสนับสนุนจาก บริษัท ไทยเบฟเวอเรจ จํากัด (มหาชน) 

 



 

ภาพ กิจกรรมการลงพื้นที่วิสาหกจิชุมชนกลุม่ทอผ้าบ้านหนองลงิ จังหวัดสุพรรณบรุี 

ผลการดำเนินงาน 
กิจกรรมที่ 1 การฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการด้านการออกแบบและผลิตผลงานการออกแบบแฟชั่น และ

การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกับชุมชน ระหว่างวันท่ี 4,5 และ 10 กันยายน  2568  ณ คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอ
และออกแบบแฟชั่น 

การฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการด้านการออกแบบและผลิตผลงานการออกแบบแฟชั่น และการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ร่วมกับชุมชน เป็นกิจกรรมที่มุ่งเน้นพัฒนาศักยภาพของนักศึกษาทั้งในด้านทักษะการออกแบบ ความคิด
สร้างสรรค์ และการลงมือปฏิบัติงานจริง โดยยึดแนวคิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง ผ่านการบรรยาย การ
สาธิต และการทำงานเชิงสร้างสรรค์อย่างเป็นระบบ ตลอดระยะเวลา 3 วันของกิจกรรม มีการวางแผนเนื้อหาที่
ครอบคลุมตั้งแต่กระบวนการพัฒนาแนวคิดการออกแบบแฟช่ัน (Concept Development) การวิเคราะห์เทรนด์
แฟชั่นร่วมสมัย การพัฒนารูปแบบและโครงสร้างของเครื่องแต่งกาย ไปจนถึงการเลือกใช้วัสดุที่เหมาะสมตาม
บริบทงานออกแบบและความยั่งยืนในอุตสาหกรรมแฟชั่นกิจกรรมดังกล่าว นักศึกษาได้รับความรู้จากอาจารย์
ผู้เชี่ยวชาญ ผ่านการนำเสนอ ผลงานออกแบบที่ประสบความสำเร็จ ช่วยเสริมสร้างวิสัยทัศน์ด้านการออกแบบ
แฟช่ันที่ตอบโจทย์ตลาดยุคใหม่ พร้อมทั้งบูรณาการเทคโนโลยีร่วมสมัยในการสร้างสรรค์ช้ินงาน ได้แก่  การย้อมสี
ธรรมชาติและการสร้างสรรค์ลวดลายเพื่องานออกแบบแฟชั่น   การสร้างสรรค์ลวดลายบนสิ่งทอสู่การพัฒนา
รูปแบบเสื้อผ้าแฟช่ัน และ การออกแบบเสื้อผ้าเพื่อการพัฒนาต้นแบบเสื้อผ้าแฟช่ันจากผ้าเส้นใยใบอ้อย 

 
 



 

 

ภาพ กิจกรรมการย้อมสีธรรมชาติและการสร้างสรรค์ลวดลายเพื่องานออกแบบแฟช่ัน 

1. การย้อมสีธรรมชาติและการสร้างสรรค์ลวดลายเพื่องานออกแบบแฟช่ัน เป็นกิจกรรมเชิงปฏิบัติการที่
มุ่งเน้นการเรียนรู้ผ่านการลงมือทำจริง เปิดโอกาสให้ผู้เข้าร่วมได้สัมผัสกระบวนการสร้างสรรค์สิ่งทอจากวัสดุ
ธรรมชาติ ตั้งแต่การเตรียมเส้นใย การสกัดสีจากพืชที่เป็นวัสดุท้องถ่ิน ไปจนถึงกระบวนการย้อมสีและการทดลอง
สร้างลวดลายด้วยเทคนิคการมัดย้อม  ผู้เข้าร่วมจะได้เรียนรู้หลักการด้านวัตถุดิบ เทคนิคการย้อมที่เป็นมิตรต่อ
สิ่งแวดล้อม การควบคุมเฉดสี และการทดลองสร้างเอกลักษณ์ของลวดลายเฉพาะตัว นอกจากนี้ยังเชื่อมโยงองค์
ความรู้จากภูมิปัญญาท้องถ่ินสู่การต่อยอดเชิงสร้างสรรค์ในงานออกแบบแฟช่ันสมัยใหม่ เพื่อให้ผู้เข้าร่วมสามารถ
นำทักษะและแรงบันดาลใจไปปรับใช้ในการออกแบบผลงานเชิงพาณิชย์หรือเชิงศิลปะได้ต่อไป สร้างคุณค่าให้ทั้ง
งานออกแบบและความยั่งยืนด้านวัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อมในเวลาเดียวกัน 

2.  การสร้างสรรค์ลวดลายบนสิ่งทอสู่การพัฒนารูปแบบเสื้อผา้แฟช่ัน เป็นกิจกรรมเชิงปฏิบัติการที่มุ่งเนน้
การเชื่อมโยงกระบวนการออกแบบสิ่งทอเข้ากับการออกแบบแฟชั่นร่วมสมัย ผู้เข้าร่วมจะได้เรียนรู้การพัฒนา
ลวดลายตั้งแต่แนวคิด แรงบันดาลใจ การออกแบบควบคู่กับเทคนิคการวางลายผ้า ไปจนถึงการประยุกต์เพื่อสร้าง
เอกลักษณ์ให้กับผืนผ้า จากนั้นนำลวดลายที่สร้างขึ้นมาพัฒนาต่อยอดเป็นรูปแบบเสื้อผ้า  กิจกรรมนี้ช่วยเสริม
ทักษะด้านการคิดเชิงออกแบบ (design thinking) การสื่อสารเชิงภาพลักษณ์ และการสร้างงานที่เอกลักษณ์ให้กับ
ผลิตภัณฑ์ของวิสาหกิจชุมชนกลุ่มทอผ้าบ้านหนองลิง พร้อมการแลกเปลี่ยนมุมมองการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
และขยายขอบเขตการออกแบบแฟชั่นบนพื้นฐานของความเป็นไปได้และความยั่งยืนในงานสร้างสรรค์แฟชั่นยุค
ใหม่ 



 

ภาพ กิจกรรมการสร้างสรรค์ลวดลายบนสิง่ทอสู่การพฒันารปูแบบเสือ้ผ้าแฟช่ัน 

3. การออกแบบเสื้อผ้าเพื่อการพัฒนาต้นแบบเสื้อผ้าแฟชั่นจากผ้าเส้นใยใบอ้อย  มุ่งเน้นการเรียนรู้
ร่วมกับวิสาหกิจชุมชนกลุ่มทอผ้าบ้านหนองลิง ซึ่งนักศึกษาได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนองค์ความรู้กับกลุ่มชุมชน ทั้งด้าน
เทคนิคการผลิต วัสดุ และการนำเสนอผลงานการออกแบบที่ได้รับแรงบันดาลใจจากศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญา
ของกลุ่มชุมชน  การมีส่วนร่วมครั้งนี้ยังเป็นการสร้างพื้นที่แห่งการเรียนรู้แบบสองทาง ที่สถาบันการศึกษาและ
ชุมชนร่วมกันต่อยอดองค์ความรู้จากอดีตสู่อนาคต สร้างแรงบันดาลใจในการพัฒนาแฟชั่นร่วมสมัยที่มีรากฐาน
จากอัตลักษณ์ท้องถ่ิน ที่สามารถต่อยอดเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

 

  
 

ภาพ การออกแบบเสื้อผ้าเพื่อการพฒันาต้นแบบเสื้อผ้าแฟช่ันจากผ้าเส้นใยใบอ้อย 
 
 กิจกรรมท่ี 2 การออกแบบและผลิตผลงานการออกแบบแฟชั่นเครื่องแต่งกาย และเครื่องประกอบการ
แต่งกาย   

กิจกรรมการออกแบบและผลิตผลงานการออกแบบแฟช่ันเครื่องแต่งกาย และเครื่องประกอบการแต่งกาย  
เป็นการปฏิบัติงานจริงเพื่อให้นักศึกษาเรียนรู้บนฐานของการทำงานร่วมกับชุมชน นักศึกษาได้พัฒนาทักษะการ
ออกแบบ การวิเคราะห์บริบททางวัฒนธรรม การถ่ายทอดแนวคิดสรา้งสรรค์ และการสร้างสรรค์ต้นแบบงานแฟช่ัน
ที่มีเรื่องราวและอัตลักษณ์ โดยนักศึกษาได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับกลุ่มชุมชนบ้านหนองลิง ทำให้เกิดความ
เข้าใจที่ลึกขึ้นถึงคุณค่าของภูมิปัญญา  และข้อเสนอแนะเกี่ยวกับความเหมาะสมของวัสดุ เทคนิคการใช้งาน และ



แนวทางการนำเสนอให้ยังคงเอกลักษณ์ท้องถิ่นไว้ได้อย่างกลมกลืนกับการออกแบบร่วมสมัย ส่งผลให้ผลงาน
ต้นแบบที่นักศึกษาพัฒนามีมิติระหว่างความร่วมสมัยและความดั้งเดิม  

 

ภาพ กิจกรรมการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับชุมชนและการคัดเลอืกผลงานการออกแบบ 

โดยมีผลงานการออกแบบและตัดเย็บเครื่องแต่งกาย จำนวน 18 ชุด ได้แก่ ชุดสุภาพบุรุษ  จำนวน  4 ชุด 
ชุดสุภาพสตรี จำนวน 10 ชุด ชุดเด็กหญิง–ชาย จำนวน 4 ชุด และเครื่องประกอบการแต่งกายในกลุ่มกระเป๋า 
จำนวน  4 ใบ ซึ่งเป็นผลจากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และสร้างสรรค์ร่วมกันระหว่างนักศึกษาและชุมชน แต่ละชุดมี
แนวคิดที่สะท้อนอัตลักษณ์วัฒนธรรมท้องถิ่นสู่การผลิตจริง โดยมีชุมชนเป็นผู้ร่วมพิจารณาและคัดเลือกชุดที่
เหมาะสมสำหรับการตัดเย็บต้นแบบ 

ผลงานการออกแบบ  

 

ภาพ  ช่ือผลงาน 



 

 

ภาพ  แรงบันดาลใจ 

 

 

ภาพ  ผลงานการออกแบบชุดเด็ก 

 



 

 

ภาพ ผลงานการออกแบบชุดสุภาพบุรุษ 
 

 

ภาพ ผลงานการออกแบบชุดสุภาพสตรี 
 
 



 

ภาพ ผลงานการออกแบบชุดสุภาพสตรี 
 

 

ภาพ ผลงานการออกแบบกระเป๋าสำหรับสุภาพสตรีและเด็กผู้หญิง 
 
 
 



 

ภาพ ผลงานการออกแบบกระเป๋าสำหรับเด็กผู้ชาย 
 

 

ภาพ ผลงานการออกแบบกระเป๋าสำหรับสุภาพบรุุษ 
 
ขอขอบคุณในความขอขอบคุณ  

 กิจกรรมที่ 3 จัดแสดงผลงานในรูปแบบแฟชั่นโชว์  วันที ่ 29 กันยายน 2568 ณ ศูนย์การประชุม
แห่งชาติสิริกิติ์ ในงานสัมมนาและการมอบนโยบายประจำปี คณะทำงานการพัฒนาเศรษฐกิจฐานราก และ งาน



ผ้าขาวม้าทอใจ  ผลงานครั้งนี้ถ่ายทอด “การเดินทางของเส้นใยใบอ้อย” จากวัสดุเหลือทิ้ง สู่ผืนผ้าที่สามารถ
สวมใส่ได้จริง เช่ือมโยง ธรรมชาติ – ภูมิปัญญา – ความร่วมสมัย อันเป็นภาพสะท้อนของการพัฒนาแฟช่ันไทยสู่
ความยั่งยืน พร้อมสร้างแรงบันดาลใจในการต่อยอดภูมิปัญญาท้องถ่ินสู่เวทีระดับสากล 

แฟช่ันโชว์ครั้งนี้สะท้อนความมุง่มั่นของนักศึกษาในการผลักดันความคิดด้านความยั่งยืนสู่เวทีสาธารณะ 
ผ่านการพฒันาวัสดทุ้องถ่ิน และการนำเสนออัตลักษณ์ชุมชนในบริบทที่ก้าวทันโลกสมัยใหม่ นอกจากนี้ ยังเป็นเวที
ที่แสดงให้เห็นศักยภาพของนักศึกษาในการต่อยอดภูมิปญัญาท้องถ่ินสูเ่วทีระดับประเทศ สร้างแรงบันดาลใจใหเ้กิด
การขยายผลทั้งด้านการออกแบบ นวัตกรรมวัสดุ และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ สู่การสร้างสรรค์แฟช่ันไทยที่เตบิโตบน
ฐานของความรับผิดชอบและคุณค่าทางวัฒนธรรม 
 

สรุปภาพผลงานการออกแบบและตัดเย็บ 

 

ภาพ ผลงานการออกแบบตัดเย็บชุดเด็ก 

 



 

ภาพ ผลงานการออกแบบตัดเย็บชุดสุภาพสตร ี

 

 

ภาพ ผลงานการออกแบบตัดเย็บชุดสุภาพสตร ี



 

ภาพ ผลงานการออกแบบตัดเย็บชุดสุภาพสตร ี

 

 

ภาพ ผลงานการออกแบบตัดเย็บชุดสุภาพบุรุษ 



 

ภาพ ผลงานการออกแบบตัดเย็บชุดสุภาพบุรุษ 

 

ภาพ บรรยากาศการแสดงแฟช่ันโชว์ 



 

ภาพ บรรยากาศการแสดงแฟช่ันโชว์ 

สรุปผลการดำเนินกิจกรรม 

จากการจัดกจิกรรมนกัศึกษาได้มีโอกาสเรียนรูก้ระบวนการสร้างสรรค์แฟช่ันต้ังแต่ต้นน้ำถึงปลายน้ำ เริ่ม
จากการศึกษาภูมิปัญญาการทอผ้าและการย้อมสีธรรมชาติของชุมชนบ้านหนองลงิ การทำความเข้าใจอัตลักษณ์ 
วัฒนธรรม ก่อนนำข้อมูลมาออกแบบพฒันาผืนผ้าและต่อยอดเป็นชุดแฟช่ันร่วมสมัย ก่อเกิดเป็นประสบการณ์ด้าน
งานฝีมือและความคิดสร้างสรรค์ที่มรีากฐานอยูบ่นคุณค่าทางวัฒนธรรม  นอกจากนี้ยังเป็นการเสรมิทักษะด้านการ
วิเคราะห์ การวิจัยเพือ่การออกแบบ และการถ่ายทอดแรงบันดาลใจผ่านกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ นักศึกษา
ได้ฝึกการทำงานร่วมกับชุมชน แก้ปัญหาเฉพาะหน้าอย่างสร้างสรรค์ รวมถึงพัฒนาทักษะการสือ่สารและการ
นำเสนอผลงาน อีกทั้งนกัศึกษายังได้รบัมุมมองใหม่เกี่ยวกบัแนวคิดแฟช่ันเพื่อความยั่งยืน การใช้ทรัพยากรอย่าง
รับผิดชอบ และบทบาทของนกัออกแบบในการสร้างคุณค่าให้แก่ชุมชน ไม่ใช่เพียงสร้างความสวยงาม หากยงัเป็น
การเช่ือมโลกแฟช่ันกับสังคม วัฒนธรรม และสิ่งแวดลอ้มอยา่งกลมกลืน 

กิจกรรมดังกล่าวไม่เพียงเป็นเวทีฝึกทักษะการออกแบบ แต่ยังเป็นพื้นที่บ่มเพาะจิตสำนึกด้านวัฒนธรรม 
ความคิดสร้างสรรค์ ความรับผิดชอบต่อสังคม และความภาคภูมิใจในงานหัตถกรรมไทยที่หยั่งรากลึกในวิถีของ
ชุมชนไทยมาเนิ่นนาน นักศึกษาได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ตั้งแต่กระบวนการศึกษาวัสดุ การพัฒนาผืนผ้า การ



ออกแบบ ไปจนถึงการนำเสนอผลงานในระดับประเทศ ซึ่งช่วยเสริมสร้างทักษะองค์รวมทั้งด้านการสื่อสาร แนวคิด
ร่วมสมัย ให้สอดคล้องกับบริบทแฟช่ันในยุคยั่งยืน  นอกจากนีโ้ครงการยังได้รับการสนับสนุนจาก บริษัท ไทยเบฟ
เวอเรจ จํากัด (มหาชน) ภายใต้โครงการ Creative Young Designer Season 5 ซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นสำคัญที่เปิด
โอกาสให้เยาวชนได้ทดลอง สร้างสรรค์ และต่อยอดความฝันสู่การทำงานในอุตสาหกรรมแฟช่ันจริง ความร่วมมือ
ครั้งนี้ไม่เพียงเติมพลังให้กับนักศึกษา แต่ยังแสดงถึงการบูรณาการระหว่างภาคการศึกษา ภาคเอกชน และชุมชน 
ในการผลักดันนักออกแบบไทยสู่อนาคตที่ยั่งยืน 

 
 

 

 
ภาพ การส่งมอบผลงานการออกแบบ 

 
 
 
 



 



 

สรุปและรายงานผลการประเมินความพึงพอใจ 
ของอาจารย์และนักศึกษาท่ีมีต่อ 

การดำเนนิกิจกรรม โครงการพัฒนาองค์ความรู้ดา้นการออกแบบเครื่องแต่งกาย เพ่ือยกระดับผลิตภัณฑผ์้าทอ 
ชุมชนบา้นหนองลิง จังหวัดสุพรรณบรุ ี

ระหว่างวันท่ี 4-29 กันยายน 2568 

วัตถุประสงค์ของการประเมินความพึงพอใจ 
1. ประเมินความพึงพอใจของผูเ้ข้าร่วมกจิกรรมในด้านการออกแบบและการผลิตเครื่องแต่งกายแฟช่ัน 
2. ประเมินประสบการณ์การเรียนรู้ของนักศึกษาในการทำงานร่วมกับชุมชน 
3. ประเมินผลตอ่การพฒันาศักยภาพของชุมชนและการยกระดบัผา้ทอพืน้ถ่ินใหเ้ปน็ผลติภัณฑ์แฟช่ันร่วมสมัย 

เครื่องมือท่ีใช้ในการรวบรวมข้อมลู 
 ลักษณะของเครือ่งมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นแบบประเมินเพื่อสำรวจความพึงพอใจการเข้าร่วม 
กิจกรรมการพัฒนาองค์ความรู้ด้านการออกแบบเครื่องแต่งกาย เพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าทอ ชุมชนบ้านหนองลิง 
จังหวัดสุพรรณบุรี ณ คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น  และศูนย์การประชุมแห่งชาติสิริกิติ์  แบ่ง
ออกเป็น 3 ส่วน 

 ส่วนท่ี 1 ข้อมลูทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม สถานภาพของผู้ตอบประเมนิ ลกัษณะแบบประเมินเปน็แบบ
ตรวจสอบรายการ (Checklist)  

 ส่วนท่ี 2 เป็นแบบประเมินผล ลักษณะของแบบประเมินเปน็มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ของ
ลิเคอร์ท (Likert’s Scale) 5 ระดบั คือ ผลการประเมินมีความพึงพอใจมากที่สุด, มีความพึงพอใจมาก, มีความพึงพอใจ
ปานกลาง, มีความพึงพอใจน้อย และมีความพึงพอใจน้อยทีสุ่ด  
  ลักษณะของแบบประเมินผลกจิกรรมพิจารณาให้น้ำหนกัคะแนน ดังนี้ 
  ผลการประเมินมีความพงึพอใจมากทีสุ่ด ให้ 5 คะแนน 
  ผลการประเมินมีความพงึพอใจมาก ให้ 4 คะแนน 
  ผลการประเมินมีความพงึพอใจปานกลาง ให้ 3 คะแนน 
   ผลการประเมินมีความพงึพอใจนอ้ย ให้ 2 คะแนน 
  ผลการประเมินมีความพงึพอใจนอ้ยทีสุ่ด ให้ 1 คะแนน 

 ส่วนท่ี 3 เป็นแบบปลายเปิดเพื่อเสนอข้อเสนอแนะอื่น ๆ 
 เกณฑ์ทีใ่ช้ในการประเมินผลครัง้นี้ใช้เกณฑส์มบรูณ์ (Absolute Criteria) เป็นเกณฑใ์นการแปลความหมาย
โดยพิจารณาขนาดขอบเขตของคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากแบบประเมินผลทีเ่ป็นแบบประมาณค่า ดังนี้ 



 
  ระดับคะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายถึง  ผลการประเมินมีความพึงพอใจ “ดีมาก” 
  ระดับคะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายถึง ผลการประเมินมีความพึงพอใจ “ดี” 
  ระดับคะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถึง  ผลการประเมินมีความพึงพอใจ “พอใช้” 
  ระดับคะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายถึง  ผมการประเมินมีความพึงพอใจ “ควร
ปรับปรงุ” 
  ระดับคะแนนเฉลี่ย น้อยกว่า 1.49 หมายถึง  ผลการประเมินมีความพึงพอใจ “ควรปรบัปรุง
อย่างยิ่ง” 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 เก็บรวบรวมแบบประเมิน จากผู้เข้าร่วมกิจกรรมการพัฒนาองค์ความรู้ด้านการออกแบบเครื่องแต่งกาย 
เพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าทอ ชุมชนบ้านหนองลิง จังหวัดสุพรรณบุรี ณ คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบ
แฟช่ัน และศูนย์การประชุมแห่งชาติสิริกิติ์ จากการตอบข้อมูลในระบบ Google Forms  
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูลในการประเมินผลการจัดกิจกรรมการพัฒนาองค์ความรู้ด้านการออกแบบเครื่องแต่งกาย 
เพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าทอ ชุมชนบ้านหนองลิง จังหวัดสุพรรณบุรี ณ คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบ
แฟช่ัน และศูนย์การประชุมแห่งชาติสิริกิติ์ ครั้งนี้ ผู้รับผิดชอบการดำเนินโครงการฯ ได้ทำการวิเคราะห์ข้อมูล 
โดยใช้โปรแกรมทางสถิติ SPSS และ Microsoft Excel ดังรายละเอียด ต่อไปนี้ 

1. ข้อมูลพื้นฐานของผู้ตอบแบบประเมิน ใช้สถิติร้อยละ 
2. คำนวณหาค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนผลการประเมินในแตล่ะข้อ แล้วแปลความหมาย

ตามเกณฑ์ทีก่ำหนด 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้รับผิดชอบกิจกรรมได้เก็บรวบรวมข้อมูลการประเมินผล เพื่อสำรวจความพึงพอใจในการเข้าร่วมกิจกรรม
การพัฒนาองค์ความรู้ด้านการออกแบบเครื่องแต่งกาย เพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าทอ  ชุมชนบ้านหนองลิง 
จังหวัดสุพรรณบุรี ณ คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น  และศูนย์การประชุมแห่งชาติสิริกิติ์  และ
นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ตามลำดับ ดังนี้ 
 



 ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมินความพงึพอใจ 
 ส่วนที่ 2 ข้อมูลเกี่ยวกบัความพึงพอใจการเข้าร่วมกิจกรรม 

ส่วนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบประเมินความพึงพอใจ 
     ตารางท่ี 1 : แสดงจํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบประเมินความพึงพอใจ จําแนกตามเพศ 
 
 

เพศ จำนวน (คน) ร้อยละ 
1. ชาย 5 33.33 
2. หญิง 10 66.67 
3. เพศทางเลือก - - 

รวม 15 100 

     จากตารางที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน จำแนกจำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบประเมิน
กิจกรรมจำแนกตามเพศ พบว่า ผูเ้ข้าร่วมกจิกรรม จำนวน 15 คน จำแนกตามเพศชาย จำนวน 5 คน คิดเป็นรอ้ย
ละ 33.33 เพศหญิง จำนวน 10 คน  คิดเป็นร้อยละ  66.67 เพศทางเลือก ไม่ม ี

 

     ตารางท่ี 2 : แสดงจํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบประเมินความพึงพอใจ จําแนกตามสถานภาพ 
 

สถานภาพ จำนวน (คน) รัอยละ 
1. อาจารย ์ 4 26.67 
2. นักศึกษา 11 73.33 

รวม 15 100 

  

จากตารางที่ 2 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน จำแนกจำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบประเมิน
กิจกรรม จำแนกตามสถานภาพ พบว่า สถานภาพอาจารย์ จำนวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 26.67 สถานภาพนักศกึษา 
จำนวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 73.33 

 

 

 

 



 

ส่วนท่ี 2 ข้อมูลเกี่ยวกบัความพึงพอใจการเขา้ร่วมกิจกรรมการพัฒนาองค์ความรู้ดา้นการออกแบบเครื่องแต่งกาย 
เพ่ือยกระดับผลิตภัณฑ์ผา้ทอ ชมุชนบา้นหนองลิง จงัหวัดสพุรรณบุรี  

ตารางท่ี 3 : แสดงจํานวนและค่าร้อยละความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมกิจกรรมการพัฒนาองค์ความรู้ด้านการออกแบบ
เครื่องแตง่กาย เพื่อยกระดบัผลิตภัณฑ์ผ้าทอ ชุมชนบ้านหนองลงิ จังหวัดสุพรรณบรุี ผลสัมฤทธ์ิเชิงคุณภาพตาม
วัตถุประสงค์ 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
 

ร้อยละ S.D. ระดับ 
การประเมิน 

1. ผลสมัฤทธิ์เชิงคณุภาพตามวัตถุประสงค ์
1.1 ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ 

การใช้ผ้าเส้นใยจากใบอ้อยร่วมกบัผ้าทอได้อย่าง
กลมกลืน 

4.43 88.57 0.73 ดี 

1.2 ประสบการณ์จริงจากการทำงานกับ 
ชุมชน และสามารถในการประยุกต์ความรูท้าง
วิชาการสู่การปฏิบัต ิ

4.14 82.86 0.64 ดี 

1.3 การประยุกต์ใช้ผ้าทอพื้นถ่ินในการ 
สร้างสรรค์รูปแบบแฟช่ันร่วมสมัย 

4.43 88.57 1.05 ดี 

เฉลี่ยรวม 4.33 86.67  ดี 
 
 
 

จากตารางที่ 3 แสดงจำนวนและค่าร้อยละความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมกิจกรรมการพัฒนาองค์ความรู้ด้าน
การออกแบบเครื่องแต่งกาย เพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าทอ ชุมชนบ้านหนองลิง จังหวัดสุพรรณบุรี (Creative Young 

Designer Season 5) ผลสัมฤทธ์ิเชิงคุณภาพตามวัตถุประสงค์ พบว่า ความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับดี (x̅ = 4.33) 
เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ด้านความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบการใช้ผ้าเส้นใยจากใบอ้อยร่วมกับผ้าทอ  
ได้อย่างกลมกลืน และด้านการประยุกต์ใช้ผ้าทอพื้นถ่ินในการสร้างสรรค์รูปแบบแฟช่ันร่วมสมัยความพึงพอใจ  

ในภาพรวมอยู่ในระดับดี และมีค่าเฉลี่ยสูงสุดเท่ากัน (x̅= 4.43) และด้านประสบการณ์จริงจากการทำงานกับชุมชน 
และสามารถในการประยุกต์ความรู้ทางวิชาการสู่การปฏิบัติ  ความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ย 

(x̅= 4.14)  
 
 



 
ตารางท่ี 4 : แสดงจํานวนและค่าร้อยละความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมกิจกรรมการพัฒนาองค์ความรู้ด้านการออกแบบ
เครื่องแตง่กาย เพื่อยกระดบัผลิตภัณฑ์ผ้าทอ ชุมชนบ้านหนองลงิ จังหวัดสุพรรณบรุี กระบวนการด้านการจัดการ/
ข้ันตอนการให้บริการ 
 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
 

ร้อยละ S.D. ระดับ 
การประเมิน 

2. กระบวนการดา้นการจัดการ/ขัน้ตอนการให้บริการ 
   2.1 การวางแผนงาน, การแจ้งข้อมูลล่วงหน้าอย่าง
ชัดเจน และการประสานงานระหว่างทมีงานและ
ผู้เข้าร่วมกิจกรรม 

3.86 77.14 0.83 ดี 

   2.2 ระยะเวลาในการดำเนินกจิกรรม 4.14 82.86 0.64 ดี 
   2.3 รูปแบบการดำเนินกิจกรรม 4.00 80.00 0.53 ดี 
   2.4 ความประทับใจโดยรวมในกจิกรรม 
การพัฒนาองค์ความรู้ด้านการออกแบบ 
เครื่องแตง่กาย เพื่อยกระดบัผลิตภัณฑ ์
ผ้าทอชุมชนบ้านหนองลิง จงัหวัดสุพรรณบรุี  

4.00 80.00 0.76 ดี 

เฉลี่ยรวม 4.00 80.00  ดี 
 

จากตารางที่ 4 แสดงจำนวนและค่าร้อยละความพึงพอใจของผูเ้ข้าร่วมกจิกรรมการพฒันาองค์ความรู้ด้าน
การออกแบบเครื่องแต่งกาย เพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าทอ ชุมชนบ้านหนองลิง จังหวัด กระบวนการด้านการจัดการ/

ข้ันตอนการใหบ้รกิาร พบว่า ความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับดี มค่ีาเฉลี่ย (x̅= 4.00) เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า 

ด้านระยะเวลาในการดำเนินกิจกรรม ความพึงพอใจโดยภาพรวม อยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ยสูงสุด (x̅= 4.14) รองลงมา 
คือ ด้านความประทบัใจโดยรวมในกิจกรรมการพฒันาองค์ความรู้ด้านการออกแบบเครื่องแต่งกาย เพื่อยกระดับ
ผลิตภัณฑ์ผ้าทอชุมชนบ้านหนองลิง จังหวัดสุพรรณบุรี และด้านรปูแบบการดำเนินกิจกรรม ความพึงพอใจใน

ภาพรวมเท่ากันอยู่ในระดบัดี มีค่าเฉลี่ย (x̅= 4.00) และ ด้านการวางแผนงาน, การแจง้ข้อมลูล่วงหน้าอย่างชัดเจน 

และการประสานงานระหว่างทมีงานและผูเ้ข้าร่วมกจิกรรม ความพึงพอใจอยู๋ในระดับดี และมีค่าเฉลี่ย (x̅= 3.86) 
 
ส่วนท่ี 3 ข้อเสนอแนะ 

- ไม่มี   - 



สรุปและรายงานผลการประเมินความพึงพอใจ 
ของกลุ่มชุมชนบ้านหนองลิง 

การดำเนนิกิจกรรม โครงการพัฒนาองค์ความรู้ดา้นการออกแบบเครื่องแต่งกาย เพ่ือยกระดับผลิตภัณฑผ์้าทอ 
ชุมชนบา้นหนองลิง จังหวัดสุพรรณบรุ ี

ระหว่างวันท่ี 4-29 กันยายน 2568 

วัตถุประสงค์ของการประเมินความพึงพอใจ 
1. ประเมินความพึงพอใจของผูเ้ข้าร่วมกจิกรรมในด้านการออกแบบและการผลิตเครื่องแต่งกายแฟช่ัน 
2. ประเมินประสบการณ์การเรียนรู้ของนักศึกษาในการทำงานร่วมกับชุมชน 
3. ประเมินผลตอ่การพฒันาศักยภาพของชุมชนและการยกระดบัผา้ทอพืน้ถ่ินใหเ้ปน็ผลติภัณฑ์แฟช่ันร่วม

สมยั 

เครื่องมือท่ีใช้ในการรวบรวมข้อมลู 
 ลักษณะของเครื่องมอืทีใ่ช้ในการเกบ็รวบรวมข้อมลู เป็นแบบประเมินเพือ่สำรวจความพงึพอใจการเข้าร่วม 
กิจกรรมการพฒันาองค์ความรู้ด้านการออกแบบเครื่องแต่งกาย เพื่อยกระดบัผลิตภัณฑ์ผ้าทอ ชุมชนบ้านหนองลงิ 
จังหวัดสุพรรณบรุี ณ คณะอุตสาหกรรมสิง่ทอและออกแบบแฟช่ัน และศูนย์การประชุมแหง่ชาติสิรกิิติ์ แบ่ง
ออกเป็น 3 ส่วน 

 ส่วนท่ี 1 ข้อมลูทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม สถานภาพของผู้ตอบประเมนิ ลกัษณะแบบประเมินเปน็แบบ
ตรวจสอบรายการ (Checklist)  

 ส่วนท่ี 2 เป็นแบบประเมินผล ลักษณะของแบบประเมินเปน็มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ของ
ลิเคอร์ท (Likert’s Scale) 5 ระดบั คือ ผลการประเมินมีความพึงพอใจมากที่สุด, มีความพึงพอใจมาก, มีความพึงพอใจ
ปานกลาง, มีความพึงพอใจน้อย และมีความพึงพอใจน้อยทีสุ่ด  
  ลักษณะของแบบประเมินผลกจิกรรมพิจารณาให้น้ำหนกัคะแนน ดังนี้ 
  ผลการประเมินมีความพงึพอใจมากทีสุ่ด ให้ 5 คะแนน 
  ผลการประเมินมีความพงึพอใจมาก ให้ 4 คะแนน 
  ผลการประเมินมีความพงึพอใจปานกลาง ให้ 3 คะแนน 
   ผลการประเมินมีความพงึพอใจนอ้ย ให้ 2 คะแนน 
  ผลการประเมินมีความพงึพอใจนอ้ยทีสุ่ด ให้ 1 คะแนน 

 ส่วนท่ี 3 เป็นแบบปลายเปิดเพื่อเสนอข้อเสนอแนะอื่น ๆ 
 เกณฑ์ทีใ่ช้ในการประเมินผลครัง้นี้ใช้เกณฑส์มบรูณ์ (Absolute Criteria) เป็นเกณฑใ์นการแปลความหมาย
โดยพิจารณาขนาดขอบเขตของคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากแบบประเมินผลทีเ่ป็นแบบประมาณค่า ดังนี้ 



  ระดับคะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายถึง  ผลการประเมินมีความพึงพอใจ “ดีมาก” 
  ระดับคะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายถึง ผลการประเมินมีความพึงพอใจ “ดี” 
  ระดับคะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถึง  ผลการประเมินมีความพึงพอใจ “พอใช้” 
  ระดับคะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายถึง  ผมการประเมินมีความพึงพอใจ “ควร
ปรับปรงุ” 
  ระดับคะแนนเฉลี่ย น้อยกว่า 1.49 หมายถึง  ผลการประเมินมีความพึงพอใจ “ควรปรบัปรุง
อย่างยิ่ง” 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 เก็บรวบรวมแบบประเมิน จากผู้เข้าร่วมกิจกรรมการพัฒนาองค์ความรู้ด้านการออกแบบเครื่องแต่งกาย 
เพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าทอ ชุมชนบ้านหนองลิง จังหวัดสุพรรณบุรี ณ คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบ
แฟช่ัน และศูนย์การประชุมแห่งชาติสิริกิติ์ จากการตอบข้อมูลในระบบ Google Forms  
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูลในการประเมินผลการจัดกิจกรรมการพัฒนาองค์ความรู้ด้านการออกแบบเครื่องแต่งกาย 
เพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าทอ ชุมชนบ้านหนองลิง จังหวัดสุพรรณบุรี ณ คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบ
แฟช่ัน และศูนย์การประชุมแห่งชาติสิริกิติ์ ครั้งนี้ ผู้รับผิดชอบการดำเนินโครงการฯ ได้ทำการวิเคราะห์ข้อมูล 
โดยใช้โปรแกรมทางสถิติ SPSS และ Microsoft Excel ดังรายละเอียด ต่อไปนี้ 

4. ข้อมูลพื้นฐานของผู้ตอบแบบประเมิน ใช้สถิติร้อยละ 
5. คำนวณหาค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนผลการประเมินในแตล่ะข้อ แล้วแปลความหมาย

ตามเกณฑ์ทีก่ำหนด 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้รับผิดชอบกิจกรรมได้เก็บรวบรวมข้อมูลการประเมินผล เพื่อสำรวจความพึงพอใจในการเข้าร่วมกิจกรรม
การพัฒนาองค์ความรู้ด้านการออกแบบเครื่องแต่งกาย เพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าทอ  ชุมชนบ้านหนองลิง 
จังหวัดสุพรรณบุรี ณ คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น  และศูนย์การประชุมแห่งชาติสิริกิติ์  และ
นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ตามลำดับ ดังนี้ 

 ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมินความพงึพอใจ 
 ส่วนที่ 2 ข้อมูลเกี่ยวกบัความพึงพอใจการเข้าร่วมกิจกรรม 



ส่วนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบประเมินความพึงพอใจ 

     ตารางท่ี 1 : แสดงจํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบประเมินความพึงพอใจ จําแนกตามเพศ 
 

เพศ จำนวน (คน) ร้อยละ 
1. ชาย 8 30.80 
2. หญิง 18 69.20 
3. เพศทางเลือก - - 

รวม 26 100 

     จากตารางที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน จำแนกจำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบประเมิน
กิจกรรมจำแนกตามเพศ พบว่า จำแนกตามเพศชาย จำนวน 8 คน คิดเปน็รอ้ยละ 30.80 เพศหญงิ จำนวน 18 คน  
คิดเป็นร้อยละ 69.20 เพศทางเลอืก ไม่มี  

 

     ตารางท่ี 2 : แสดงจํานวนและร้อยละของผู้ตอบแบบประเมินความพึงพอใจ จําแนกตามสถานภาพ 
 

สถานภาพ จำนวน (คน) รัอยละ 
1. กลุ่มชุมชนทอผ้าบ้านหนองลิง 2 7.70 
2. บุคคลทั่วไป 24 92.30 

รวม 26 100 
 
 จากตารางที่ 2 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน จำแนกจำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบประเมิน
กิจกรรม จำแนกตามสถานภาพ พบว่า กลุม่ชุมชนทอผ้าบ้านหนองลงิ จำนวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 7.70 สถานภาพ
บุคคลทั่วไป จำนวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 92.30 
 
 
 
 
 
 
 
 



ส่วนท่ี 2 ข้อมูลเกี่ยวกบัความพึงพอใจการเขา้ร่วมกิจกรรมการพัฒนาองค์ความรู้ดา้นการออกแบบเครื่องแต่งกาย 
เพ่ือยกระดับผลิตภัณฑ์ผา้ทอ ชมุชนบา้นหนองลิง จงัหวัดสพุรรณบุรี  

ตารางท่ี 3 : แสดงจํานวนและค่าร้อยละความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมกิจกรรมการพัฒนาองค์ความรู้ด้านการออกแบบ
เครื่องแต่งกาย เพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าทอ ชุมชนบ้านหนองลิง จังหวัดสุพรรณบุรี  ผลสมัฤทธ์ิเชิงคุณภาพตาม
วัตถุประสงค์ 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
 

ร้อยละ S.D. ระดับ 
การประเมิน 

ผลสัมฤทธิ์เชิงคุณภาพตามวัตถุประสงค ์
1. มีความสวยงามและมีความทันสมัย 4.81 96.15 0.39 ดีมาก 
2. ความเหมาะสมของรปูแบบที่สามารถใช้งาน

ได้จริง 
4.69 93.85 0.61 ดีมาก 

3. มีการประยกุต์ใช้ผ้าเส้นใยใบอ้อย 
ในการออกแบบได้น่าสนใจ 

4.65 93.08 0.62 ดีมาก 

4. มีความเป็นเอกลักษณ์และสามารถ
สะท้อนอัตลักษณ์ของชุมชน 

4.62 92.31 0.62 ดีมาก 

5.  ความพึงพอใจในภาพรวม 4.73 94.62 0.59 ดีมาก 
เฉลี่ยรวม 4.70 94.00  ดีมาก 

 
จากตารางที่ 3 แสดงจำนวนและค่าร้อยละความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมกิจกรรมการพัฒนาองค์ความรู้ด้าน

การออกแบบเครื่องแต่งกาย เพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าทอ ชุมชนบ้านหนองลิง จังหวัดสุพรรณบุรี (Creative Young 
Designer Season 5) ผลสัมฤทธ์ิเชิงคุณภาพตามวัตถุประสงค์ พบว่า ความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก 

(x̅= 4.70) เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ด้านมีความสวยงามและมีความทันสมัย ความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ใน

ระดับดีมาก และมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (x̅= 4.81) รองลงมา คือ ด้านความพึงพอใจในภาพรวม ค่าเฉลี่ย (x̅= 4.73) 

ด้านความเหมาะสมของรูปแบบที่สามารถใช้งานได้จริง ความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ย (x̅= 4.69)  

ด้านมีการประยุกต์ใช้ผ้าเส้นใยใบอ้อยในการออกแบบได้น่าสนใจ ความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ย (x̅= 4.65)  

และด้านมีความเป็นเอกลักษณ์และสามารถสะท้อนอัตลักษณ์ของชุมชน ค่าเฉลี่ย (x̅= 4.62)  
 
 
 
 



ส่วนท่ี 3 ข้อเสนอแนะ 
 ผู้ตอบแบบสอบถามแบบประเมินความพงึพอใจ เสนอแนะโดยระบุความคิดเห็น จำนวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 
23.07 โดยระบุข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

1. “ผ้ามีความคันเล็กน้อย” จำนวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 3.84  
2. “ชอบทั้งหมด” จำนวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 3.84  
3. “ถือว่าดีไซเนอร์ กลุ่มนีม้ีอนาคตทีส่ดใส เพราะด้วยวัยเท่านี้ความสามารถในการออกแบบการดึงส่วน

เด่นของผา้ออกมาได้ค่อนข้างดี เรื่องทีจ่ะตอ้งปรบัปรงุบางชุดอาจจะยังไม่เหมาะกบัผ้าไทยมากนัก แต่
ก็ถือว่าอยู่ในข้ันที่ดี นักศึกษายังสามารถที่จะรังสรรค์ผลิตภัณฑ์ในอนาคตได้ดี” จำนวน 1 คน คิดเป็น
ร้อยละ 3.84  

4. “ควรเพิ่มสสีันทีส่ะดุดตาเพิ่มข้ึน” จำนวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 3.84  
5. “สวยทุกชุด สามารถใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างกลมกลืนกบัยุคสมัย” จำนวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 

3.84  
6. “ดี สวยมาก อยากให้ออกผลิตภัณฑ์พวก accessories เครือ่งประดับ ต่าง ๆ ออกมาเยอะ ๆ ” จำนวน 

1 คน คิดเป็นร้อยละ 3.84 
 
 
 
 



 


