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บทคัดย่อ 
 โครงงานน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุภาพสตรีรูปแบบปาร์ต้ีแวร์ โดยได้รับ
แรงบันดาลใจจากภาพยนตร์ THE QUEEN’S GAMBIT โดยแสดงออกทางเครื ่องแต่งกายรูปแบบของ
สุภาพสตรี เป็นการนำฉากในภาพยนตร์มาคอลลาจเป็นโครงชุดใหม่ทำให้เกิดเป็นที่จุดสนใจ คือ โค รงร่าง 
รูปทรงและสี ผสมผสานในการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย ที่ทำให้ผู้สวมใส่ มีความสง่างาม เรียบหรู ซุกซน และมี
รสนิยม 
 เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษาคร้ังน้ีเป็นแบบวิเคราะห์เคร่ืองแต่งกายสุภาพสตรี โดยได้รับแรงบันดาลใจ
มาจากภาพยนตร์ "THE QUEES's GAMBIT" การวิเคราะห์ข้อมูลแบบการพรรณนาวิเคราะห์โดยมีเกณฑ์ในการ
วิเคราะห์ 3 ด้าน 1.ตัวละคร 2.เน้ือหาของฉาก 3.สี  
 ผลจากการศึกษาพบว่า ภาพยนตร์เรื่อง THE QUEEN’s GAMBIT มีเน้ือเรื่องหลักของผู้หญิงที่ฝึกฝน
ในการเล่นหมากรุกเพื่อลบคำสบประมาทของผู้ชาย จึงนำเนื้อเรื่องของฉากมาเป็นส่วนหน่ึ งในการออกแบบ
เคร่ืองแต่งกายสุภาพสตรีรูปแบบปาร์ต้ีแวร์ โดยการวิเคราะห์ฉากของภาพยนตร์เรื่อง THE QUEEN’s GAMBIT 
ให้มีความเป็นเอกลักษณ์ และมีความโดดเด่นที่ชัดเจน เหมาะกับบุคลิกภาพและสามารถสวมใส่ได้จริงและรวม
ไปถึงการประยุกต์ใช้ในวงการแฟชั่นอีกต่อไป 
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